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Yli 350 sivua, hinta vain 


TietokoneOsto-opas 1991 on saatavana 
hyvinvarustetuista R-kioskeista ja Lehtipisteistä 




P ^' 










Tietokone Osto-opas 1991 

on ehdoton käsikirja Sinulle - 
olitpa hankkimassa mikroa, 
oheislaitteita tai ohjelmia. 

Osto-oppaaseen on kerätty 
tarkat tuotetiedot hintoineen 
yli 500 mikrosta, yli 1000 kirjoit¬ 
timesta, näytöstä, modeemis¬ 
ta ja muusta oheislaitteesta 
ja noin 500 ohjelmasta. 

Tuotteet on jaettu yli 50 
ryhmään, jotka antavat 
kattavan kuvan markki¬ 
noiden tarjonnasta hal¬ 
vimmasta kalleimpaan. 
Jokaisesta ryhmästä on 
yhteenveto, jossa kerro¬ 
taan m.m., mihin valin¬ 
tatilanteessa kannattaa 
kiinnittää huomiota. 

Tietokoneen Osto- 
oppaasta saat tiedot 
maahantuojista ja 
tuotemerkkien edus¬ 
tuksista. Jälleen- 
myyjäluettelosta 
voit valita lähimmät 
myyntipisteet. 


Ole hyvä! Joulun edullisimmat Amiga-tuotteet löydät 
vain CraMta! 

Craftin tapa sanoa "Hyvää Joulua" näkyy tällä sivulla. Joulun kunniaksi 
päätimme nimittäin räjäyttää kaikki hinnat alas. Mutta toimi nopeasti! Näillä 
hinnoilla myytävää tavaraa on vain rajoitetusti! Soita 9700-AMIGA ja tee 
varma Craft-ostos, nopeasti ja varmasti. 


AMIGA 500 PAKETIT 


Amiga 500 keskusyksikkö 3 . 600,00 
Amiga 500ja A520 
modulaattori 3 . 750,00 

Amiga 500 ja A1084S 
värimonitori 5 . 500,00 

Kaikki myymämme Amigat ovat viral¬ 
lisia PCI-Datan koneita ja sisältävät 
skandinaavisen näppäimistön, suo¬ 
menkieliset manuaalit ja 6 kk,n täys- 
takuun. Varman huollon takaa maan¬ 
laajuinen huoltoverkosto. 



AMIGA 3000 

Amiga 3000-16 MHz/40 
Mt Quantum 19 . 800,00 

Ä iOOO-25 MHz/40 

ntum 23 . 800,00 

Amiga 3000-25 MH2/IO5 
Mt Quantum 26 . 800,00 




AMIGA 2000 


Amiga 2000 

keskusyksikkö 7 . 500,00 

Amiga 2000ja A1084S 
värimonitori 9 . 400,00 


MUUT AMIGA-TUOTTEET 


3M 3.5" DS disketit lO +1 kpl 
Digi-Vlew Gold 4.0 

70,00 

videodigitoija 

995,00 

Tae 2 Joystick 

85,00 

Microdeal MIDHiitäntä 

195,00 

AmiGen PAL genlock 

Perfect Sound Stereo 

995,00 

äänendigitoija 

Gold Star PT-IO6M 

450,00 

9-neulainen kirjoitin 

995,00 


LISÄMUISTI 512 Kt 

päälle/pols-kytkin, kello. 6 kk takuu 280 ,- 

USÄLEVYASEMA 880 Kt 

päälle/pois -kytkin, ketjutus, 6 kk takuu 
erittäin pieni koko, Amiga beigen väri 450 ,- 



AMIGA 500 OHEISLAITTEET 


512 Kt.n ailo SupraRAM lisämuisii 385,00 

SupraDrlve lisälevyasema 
(kytkin/ketjutus/ym.) 640,00 

20 Mt SupraDrlve 500XP 
kiintolevyasema 4 . 500,00 

20 Mt SupraDrive 500XP 
2 MT,n RAM,Ha 4 . 995,00 

40 Mt SupraDrive 50OXP 
kiintolevyasema 5 . 500,00 

40 Mt SupraDrive 500XP 
2 Mt.n RAM.Ha 5 . 995,00 

105 Mt SupraDrlve 500XP 
kiintolevyasema 6 . 995,00 

105 Mt SupraDrive 500XP 
2 Mt,n RAM,Ha 7 . 500,00 


Huoml Kalkki Supra-tuotteet ovat virallisia, 
aitoja ia alkuperäisiä. Craft on virallinen 
Supra-jälleenmyyjö. joten huolto pelaa ja 
tuotteet toimivat kunnolla Suomessakinl 



AMIGA 2000 OHEISLAITTEET 

CA 2/8 Mt muistinlaajen. A2000 1 . 395,00 

CA 4/8 Mt muistinlaajen. A2000 2 . 395,00 

CA 6/8 Mt muistinlaajen. A2000 3 . 395,00 

CA 8/8 Mt muistinlaajen. A2000 4 . 395,00 

Trumpcard Professional SCSI-liitäntä 1 . 595,00 
KRONOS II (C.LTD) SCSI-liitäntä 1 . 450,00 
Supra WordSync Series II 
SCSI-liitäntä 1 . 595,00 

Higraph 5 FlickerFixer 

832x620pikseliä 2 . 100,00 

Quantum Prodrive S 40 Mt koneisto 2 . 400,00 
Quantum Prodrive S 80 Mt koneisto 3 . 400,00 
Quantum Prodrive S105 Mt koneisto 3 . 700,00 


SOITA 9700-AMIGA 

ELI SIIS PUH. 9700-26442 
1:45 mk/min + p.p. maksu 


CRAFT TOIMITTAA NOPEASTI, YLEENSÄ JO 24-72 
TUNNISSA. POSTIKULUT ALKAEN 20,00 MK/ 
LÄHETYS. CRAFT MYÖNTÄÄ KAIKILLE 
MYYMILLEEN TUOTTEILLE TÄYDEN TAKUUN. 




























Makes Your Amiga 
Even Better 


SupraModem™ 2400 

'Toimintavarma perusmodeemi TesUvaltta/a!' (MikroBitti 
9/90:n suuri modeemitestil. 'Hinta on lähes puolet 
halvempi kuin vastaavat muuli" (UacUutisel t/901 
Toistakymmentä eri lestlvoitioa, jo saloja tyytyväisiä 
kayltaiiai 300,1200 Ja 2400 bps, automaattn/allnta ja 
-i/astaus, Hayes AT-yhl, sopiva. 28 S-rekisterifl, NV-RAM 
muisti. Kaiutin, RS232-kaapell ja Acoessl päateoh|elma 
Amigaile. 

Hinta 1.395,00 


SupraDrive™ Floppy 

Erittäin hiljainen, luoteltava lisfllevyasoma kaikille Amlga- 
mallsllle. Päälle/pois kytkin, kolmen aseman 
keljutusmahdollisuus, Teacln erikolskoneislo, 
hälrlOsuoJatlu inelailikolelo, Amlga-balge vati, pieni koko 
ja markkinoiden paras lakuu: täydet 18 kuukauttal 
Hinta 650,00 


SupraDrive™ Removable 

a iest-pohjalnen 44 Ml;n vaihdettava klmlolevyasema 
:lte lal A2000;lle. Saatavana myös slsaisona mallina 
Amiga 2000:lle. Lukunopeus noin 300 Kt/sek. Soveltuu 
erinomaisesti peruskäyttöön tai back-up massa¬ 
muistiksi. Sisältää SCSI-liitännän ja toimltelaan heti 
käyttövalmiina. Yksi 44 Mtin levy sisältyy himaan. 
Hinta 7.995,00 






















SupraDrive™ 500XP 

Markkinoiden pienikokoisin ulkoinen kovalevyasema, 
lossa mukana myOs lisämuisti! 512 Kt RAM vakiona, 
laajenriellavissa aina 8 Megatavuun saakka. El vaadi 
erillisia virtalähdettä, voan ottaa virran suoraan 
Amigastal AuloBoot Klckslart 1,3;|la, AmlgaBus-ja SCSI- 
llltannan lalko seka peli- ja mulsllkylkin. Lukunopaus 
lopa A00 Kt/sek Laa|alohoisohjelml3tolja kunnon 
manuaalit formatoitu ja heli kayttovalmlal 
20 Mt hinta 4.500,00, 40 Mt hinta 5,500,00 
2 Mt:n RAM-muistilla +750,00 mk. 



SupraRAM™ 500RX 

1/2,1, 2, 4 tai 8 Megatavua FASTRAM-mulstla Amiga 
SOOillesll Myi voil käyttää sollalsiakln laajoja ohjelmia, 
joista aikaisemmin olisit voinut vain uneksia! 
Pienikokoinen ja helppo laajentaa. El vaadi erillisia 
virtalähdettä, sillä oltaa virran suoraan Amigasta. 
Mukana AmlgaBus-väylän läplmona 
Tulossa! 



SupraModem™ 2400 Plus 


Samat ominaisuudet kuin SupraModem 2400:ssa, paitsi 
mukana myös MMP 2-5 virheenkorjaus- seka V.42bis 
tiedonpakkausprotokolla, joiden avulla siirrettävän 
tiedon nopeus voi kasvaa 2400 bpsistä aina 0800 
bps:ään! Pienikokoinen ja varmatoiminen. Taattua 
Supra-laatua 
Tulossa! 



SupraDrive IM WordSync™ 

"Ehdottomasti hintansa arvoinen", nopoin kokeilemistani 
Amigan kiintolevyistä ia ohjaimistaIC-lehti 1/901. 
Varmaloimlnen, erittäin lehokas 16-blttlnen 
klinlolovyaooma Amiga 2000 Ilo. Lukunopous jopa yli 
600 Kt/se<l Autobool Kickslad 1.3.lia, toimitetaan 
formatoituna ja heli käyttövalmiina Laajat 
oheisohjeimistol ja kunnon manuaalit. Koneistona 
Quantum Prodrive, hakuaika tl ms 
40 Mt hinta 4.500,00, 80 Mt hinta 7.995,00 
105 Mt hinta 8.995,00 



SupraRAM ™ 2000 

2, 4, 6 lal 8 Megatavua FAST RAM-muislIa Amiga 
2000:llesil Edullinen ja luotettava, autokonllguroiva 
lisamulstikodti. loka on helppo asentaa. Vlo 
yhden tayspitkän Amiga-korttlpaikan. Mukana seuraa 
mm. muistipiirien testiohjelma. Käyttää yleistä t 
MB n DRAM-pllrejä 

2/8 Mt hinta 1.995,00, 4/8 M hinta 2.995,00 
6/8 Mt hinta 3.995,00, 8/8 Mt hinta 4.995,00 



SupraModem™ 2400zi 


'Supran toiminta oli luotettavaa etkä llnlavirheita 
esiintynyt, tosin pääosa yhteyksistä oh lahlpuheluila. 
kuitenkin jopa useiden megatavujen siirrot onnistuivat 
täysin virheettömästi." Täydet viisi tähteä. fC-lehll 4/89) 
Samat ominaisuudet kuin SupraModem 2400:ssakln, 
paitsi sisäinen-korttiversio Amiga 2000/3000;llo, Laaja 
tukionjelmlsto sis. hintaan. Jopa vitsi modeemia voi olla 
yhfalkao käytoeoä. 

Hinta 1.395,00 


VALTUUTETUT SUPRA-JÄLLEENMYYJÄT 
HAMINA: Musta Pörssi, Satamakatu 11. 
(952)402 00. HELSINKI: Chipper. 
Asematunneli. (90)657 081 Chipper, 
Albertinkatu 38, (90)611 013. Mlkrokeskus, 
Pohi Makasiininkatu 4, |90) 179 465 
Koneveljet Computer Shop, Porthaninkatu 7 
(90) 739 966. Koneveljet Hämeentie SO, 
(90)7001 5562, Koneveljet Kannelmäki, Maxi. 
(90) 5044 2440. Koneveljet Kluuvi, 
Aleksanterinkatu 9, (90) 7001 5521 Koneveljet 
Leppävaara, Maxi. (90) 516011. Koneveljet 
Malmi, Kirkonkylänne 2, (90) 3451783 
Koneveljet Tapiola, Heikintori, (90) 455 1377, 
Koneveljet Tikkurila. Kielotie 7, (90)834 344 
Koneveljet Itä-keskus, Korsholmantie 2, 
(90)339315 Koneveljet Varisto, Rlihllontunile 
2-4, (90)8532863. Suomen Huoltopalvelu 
Elimäenkatu 32, (90)701 9700. HOLLOLA: 
Koneveljet, Vanhatalontie 2, (918) 806188 
HYVINKÄÄ: Into Center Koivisto, Torikatu 2, 

(914) 10434 IISALMI: Iisalmen Suomalainen 
Kirjakauppa, Koivuvaarankuja 2, (977) 247 77. 
JOENSUU: Joensuun Musia Pörssi, 
Kauppakatu 16, (973) 126866 Joki-Kirja, 
Siltakatu 10, (973) 122 330. JYVÄSKYLÄ: 
Akateeminen Kirjakauppa, Väinönkatu 11, 

(941) 217 222 JÄMSÄ: Jämsän Kirjakauppa, 
Keskuskatu 8, (942) 14 642. JÄRVENPÄÄ: 
Järvenpään Datalnfo. Sibeliuksenkatu 29, 

(90) 280944 KAARINA: Musta Pörss. Tele- 
Kaarina, Oskarinaukio, (921)435342 
KERAVA: Koneveljet, Maxi, (90) 294 8284. 
KOKKOLA: K-Data. Pitkäsillankatu 21, 

(968) 206 00. KOUVOLA: City Into Kouvola, 
Keskikatu 13. (951) 13900 Musta Pörssi 
Kouvola, Valtakatu 26, (951)254 128. KOTKA: 
Karhunpesä. Asko-halli, (952)613 51 
VVestcom Systems näyttelytilat, Kirkkokalu 8, 

4. krs, (952)184013. KUOPIO: Kuopion 
Mikronikkarit, Männistönkatu 8. (971) 115 433. 
Suomalainen Kirjakauppa, Tulliportinkatu 33, 
(971) 116611 KUUSANKOSKI: Musta Pörssi, 
Keskusaukio 1, (951)493 100. LAHTI: Info- 
Aleksi, Aleksi 18, (918) 523550. Koneveljet, 
Rautatienkatu 20. (916)831 988. MÄNTTÄ: 
Tapsan Kodinkone, Seppälän puistotie 8, 

(934) 428 061 OULU: C-Data. Kirkkokatu 51. 
(981)220 613. Mikrovuo, Nokelantie 47 A 1, 
(981)336 596 PIEKSÄMÄKI: Hämeenheikki 
Kauppakatu 5, (958)21131, PORVOO: 

Porvoon Musta Pörssi, Piispankatu 34. 

(915) 171 162. RIIHIMÄKI: Koneveljet. 
Keskuskatu 10, (914|722 41C ROVANIEMI: 
Rovadata, Pohjolankatu 12, (960)310386. 
ROI-Computer, Korkolankatu 18, (960)311 59 
Lapin Kansan Kirjakauppa. Rovakatu 24, 

1960) 238 22 SAVONLINNA: Savonlinnan 
Kirjakauppa, Olavinkatu 45, (957) 21858. 
TURENKI: Dalaprint. Yrjönpclku 1 A 11. 
(917)878029 TAMPERE: Pirkanmaan 
Koneplste. Kuninkaankatu 29, (931)444 m 
Tieto-Info. Koskikeskus, (931) 134366. 

TURKU: Ita-Turun Video & TV, Liittoistentie 110, 
(921)447 537. M-Data, HumallslonKatu 9. 

(921) 511 735. AMI-COM, Puutarhakatu 45, 
(921) 301 465. YLIVIESKA: Ylivieskan Stereo, 
Raulalienkatu 6, (983) 425 400. 


Virallinen maahantuoja: 


Pohjola talo, 4, krs, 
Kirkkokatu 8, 48100 Kotka 
Puh, (952)184655 


Huom. X-mania, Tletotarvike ja Man & Man Ay eivät toimi Supra Corporationin jälleenmyyjinä. Näin ollen Supra Corporation ja Westcom Systems eivät 
anna X-manian, Tietotarvikkeen ja Man a Man Ay:n myynnissä oleville Supra -tuotteille takuuhuoltopalvelua, Ilmaista teknistä neuvontaa tai 
päivitystukea. Varmista aina, että Sinulle myydään Suomen normien mukainen Supra-tuote ja että sille annetaan asianmukaiset takuut ja palvelut. 



























K Y V A R OIT ö S 

CANE ON SUOMESSA 


HURRICANE H530 THE STORMBRINGER 

Kun haluat todellisia tehoa Amigaasi, unohda Amiga 3000, Hurricanen maailmanuutuus H530 
Stormbringer määrittelee käsitteen 'suorituskyky' uudelleen. Nopeampana kuin mikään muu 
maailmassa, se muuttaa Amigasi tehokkaaksi 32-bittiseksi työasemaksi. Asynkroninen ASIC 
rakenne, täysin autokonfiguroiva DMA-able muisti, Burst mode, automaattinen Data-)a Instruc- 
tlon cache korillgurointi seka esim. Kickstar liri siirto 32-blt muistiin lakaavatyllvolmalsen suori¬ 
tuskyvyn verratonpa sitä mihin tahansa. 50 MHz:llä H530 on 2 kertaa nopeampi kuin A3000 ja 
noin 20 kertaa nopeampi kuin A500/2000. H530 käy suoraan niin A500:aan kuin A2000:kin 

■ 60030 CPU 16, 28, 36 tai 50 MHz/68882 FPU 16, 28, 36 tai 60 MHz 

■ Maks. 8 Mt nopeata 32-bil RAM muistia ilman lisäkortteja 

■ 8-20 kertaistaa perus-Amigan nopeuden 

■ Uitetaan helposti prosessori-kantaan (mukana 000/030 -kytkin) 


16 MHz 68030/68882/1 Mt RAM 
28 MHz 68030/68882/IMt RAM 
50 MHz 68030/68882/IMt RAM 
4 Mt:n 32-bit RAM-muistilla lisää mk 


6.995,00 

9.550,00 

15.950,00 

1.875,00 


HURRICANE H500 

H500 nostaa Amiga 500 tietokoneesi suorituskyvyn aivan uudelle tasolle. Varustettuna 32-bit- 
tisellä 68020 prosessorilla, kaksinkertaisella kellotaajuudella ja nopealla 32-bittisellä muistilla, 
Amiga 500:si muuttuu tehokkaaksi 32-bittiseksi voimapesäksi. Hurricane H500 liitetään hel¬ 
posti Amigan prosessori-kantaan ja se viisinkertaistaa Amigan nopeuden. Edistyksellisen 
rakenteensa takia, voit käyttää myös 68881 tai 68882 liukuluku-prosessoreja, joiden kellotaa¬ 
juus on erikseen määriteltävissä CPU:sta riippumalta H500 käy suoraan niin A500:aan kuin 
A2000:eenkin ja se on yhteensopiva esim VVizRAM 2 .0 sisäisten muistinlaajennuksien kanssa. 

■ 68020 CPU 14 MHz (68882 FPU 16, 28 lal 36 MHz optiona) 

M Maks. 4 Mt 32-bit RAM-muistia ilman lisäkortteja (O wal! States) 

■ 5 kertaistaa perus-Amigan nopeuden 

■ 68000/68020 -kytkin vakiona mukana 


6802014 MHz/IMt 32-bit RAM 


4.395,00 











HURRICANE H2800 

Nyt suositusta H2800 lurbokortista on saatavana entistä kehittyneempi versio! Hurricane 2800 
Mk III liitetään Amiga 2000:n CPU-korttipoikkaan ja 30 tarjoaa raakaa 68030-luokan laskenta¬ 
tehoa maksimissaan jopa 50 MHz:n kellotaajuudella! Eikä teho lopu tähän, sillä voit säätää 
matematiikkaprosessorin toimimaan CPU:la korkeammalla kellotaajuudella, aina jopa 60 
MHz:n saakka. Ja mikäli omistat vain 16-bittistä muistia, el hätääl H2800:n ainutlaatuinen 
rakenne mahdollistaa tehokkaan Direct Accessin myös 16-bittiseen RAM-muistiin Vakiona 
sisäänrakennettu SCSI-ohjaln varustettuna uudella tukiohjelmistolla. 

■ 68030 CPU 28, 36 tai 50 MHz/68882 FPU 28. 36, tai 60 MHz 

■ Maks. 16 Mt 32-bit nopeata RAM-muistia 

■ 11-20 kertaistaa perus-Amigan nopeuden 

■ SCSI-liitäntä vakiona 


28 MHz 68030/68882/4 Mt RAM 
36 MHz 68030/68882/4Mt RAM 
50 MHz 68030/68882/4MI RAM 


10.500.00 

15.300,00 

17.900,00 



Virallinen maahantuoja: VVestcom Systems Oy - Pohjola talo • 4. krs • Kirkkokatu 8 - 48100 Kotka - Postimyynnin tilauskeskus: 952-18495Z. 








Jälleenmyyjät: 

Valtuutetut Hurricane- 
jäileenmyyjät kautta maan. 
Soita 952-184 655 ja kysy 
lähimmän jälleenmyyjäsi 
yhteystiedot. 
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TESTIT JA VERTAILUT 

Kaikki Amigan turlxikortit .8 

Amigari suuret ohjelmistot pyörivät peruskoneessa varsin tahmai¬ 
sesti ja varsinkin liukuluku]askenta kaipaa kunnon piristysruisket¬ 
ta. Tutustuimme Commodoren. GVP:n ja Hurrieanen turbokort- 
teihin ja miitasimme niiden nopeudet erilaisissa tehtävissä. Eroja 
löytyi yllättävän paljon. _ 

Creative Sound Systems SP8 .21 

Testasimme korkealaatuisen ammattikäyttöön tarkoitetun stereo- 
digitoijan. 

Uusija kehittyneempi — SupraDrive 500XP . 30 

SupraDrive-kiintolevyt ovat olleet suuria rumia laatikoita. Aivan 
uutta muotoilua edustava SupraDrive 5tX)XP on vihdoinkin tullut, 
mutta onko laitteessa muutakin uutta kuin muotoilu ? 

Digitoituja joululahjoja .38 

Hitkinime kuvan digitointiin liittyvät Y-C Colorsplitter. Digi- 

View4.0 ja Digi-Raint 3. 

REAALIAJASSA 

1541-11 ja Tlirbo 9900 22 

Kuusneloseen sopivien leivänpaahtintien määrä ei rajoitu siihen 
yhteen ja ainoaan. Markkinarakoa on löytynyt myös erilaisille 
klooneille. 

Kortteja joka lähtöön .28 

Commodore on julkistanut A232Ckiisplav enhancer -korttinsa. 
A500:h Ethemet-kortli on saapunut Suomeen, samoin Povver PC - 
kortti, jolla A50Ö:sui tulee PC-yhteensopiva. Puhumattakaan tule¬ 
vasta AT-kortista. joka käy kaikkiin Amigoihin 500:sta 2(XX):een. 

PD-käiintäjät .32 

Kerromme, minkälaisia apuohjelmia on PD:nä Amigan ohjel¬ 
mien kääntämiseen ja editoimiseen. 

Vuoden 1990 sisällysluettelo .36 


MIKROPROFESSORI 

Näin toimii levyasema . . 17 

Mitä sisältää nykyinen peruspyöritin ja kuinka tallennus tapahtuu? 

Tetralle vauhtia .40 

Vektorigrafiikkakurssin tässä osassa otetaan käyttöön kolmas 
ulottuvuus, z-suunta. Kerromme myös. miten kolmiulotteinen 
kappale piirretään kuvaruudulle ja miten se saadaan liikkumaan. 

MIKRODUUNARI 

Datum .25 

Ideoi kaikkien aikojen (teli, lue neljä perusideaa. 

Tietokoneohjattu lukko .42 

Tämänkertainen projekti tekee 64:sta tietokoneohjatun lukon tai 
jopa kulunvalvontajärjestelmän. 

Puhetta suomeksi: Finnslator .46 

Finnslalor.library korvaa käyttöjärjestelmän oman translator.lib- 
rary-kirjaston, jolloin suomenkielisen puheen tuottaminen on yhtä 
helppoa kuin englanninkielisenkin. 

Kello Nurkassa . 50 

Nyt kellonaika muodostetaan kuvaruudun ulkopuolelle. _ _ 

Gurun vinkit .55 

Syöttö;! ja tulostusta. Hedaka HED228:n bugi, signaalisyöppö. 

PELIT 

Baron Knigthlore . 57 

Baron seikkailee apinoiden planeetalla ja Englannin 
autoteollisuudessa. 

Peliguru . 61 

Vinkke jä mm. Castle Masteriin ja Rainbow Islandsiin. _ t 

Top-listat . 71 

PELIARVOSTELUT 


Rooli- ja seikkailupelit 

Dragonnight 
U.S.S. John Young 
Urheilu |K>lil 
Lotus Espirit Turbo 
Challenge 
Nitro 

SnovvsLrike 
Oriental Games 
Matrix Maraudets 


I 

M 

Toimintapelit 

Awesome 

64 

67 

Rick Dangerous 2 

64 


Deliverance — 
Stormlord II 

65 

63 

Torvak the Wärrior 

65 

63 

1-leaLseeker 

67 

63 

Final Countdown 

68 

67 

Rogue Trooper 

69 

68 

Murder! 

69 
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Tietokoneiden ohj elmisto t 
poistivat n ykyään kuin 
pullataiki na ja vaativat 
yhä enemmän niin 
koneiden keskusyksiköltä 
kuin muis tiltakin. Myös 

Amigan suuremmat 
ohjelmistot pyörivät 
peruskoneessa varsin 
tahmaisesti, jos ollenkaan. 
Varsinkin li ukuluku- 
lask enta kaipaa kunnon 
piristysruisketta , koska 
Amigaan ei uusinta 
A3000-mallia 
lukuunottamatta kuulu 
matematiikkaproses soria. 
Apu löytyy turbokortista. 


V 


tsuius koneen hitauteen ja 
muistin vähyyteen ovat 
erilaiset turbo- eli kiihdy - 
tinkoitit. jollaisiii s;ia jo 


useilta valmistajilta erilaisilla omi¬ 
naisuuksilla ja' hintalapuilla varus¬ 
tettuina. C= lehti tutustui Commo¬ 
doren. GVP:n ja Hurricanen uit- 
bokortieihin ja mittasi niiden no¬ 
peudet erilaisissa tehtävissä. Eroja 
löytyi yllättävän paljon. 


Lääkitystä hitauteen 

Tui kohorteilla saavutettava nopeus 
perustuu useisiin eri asioihin. Iti 
kasikin prosessoria vaihtamalla tai 
kellotaajuutta nostamalla ei päästä 
kovinkaan hyviin tuloksiin. Ami- 
gaa suunniteltaessa sen muistin 
nopeus mitoitettiin riittäväksi vain 
alkuperäiselle 68(X,Kl-prosessätil- 
Ic. joten suurempaa kellotanjuuttn 
ja nopeampaa prosessoria käytet¬ 
täessä muisti muodostuu koneen 
pullonkaulaksi. 


Testien mukaan 68020-proses- 
sorillu varustettu kone toimii pa¬ 
himmassa tapauksessa pems-Ami- 
gaa hitaammin, ellei prosessoriin 
ole liitetty myös nopeaa 32-bittistä 
muistia. Lisumuistftpnia turbo- 
kornia onkin turha htinkkia. ellei 
tarvitse sitä pelkästään matema¬ 
tiikkaprosessorin vuoksi. 

Turbot eivät juurikaan vaikuta 
esimerkiksi levyasemien toitnm- 
uian. kosktt tieto siirtyy levyltä 
muistiin aina samalla nopeudella. 
Turbon kanssa levyasemat tuntu¬ 
vat entistäkin hitaammilla ja taval¬ 
lisessa käytössä nopeasta kiintole¬ 
vystä on ainakin yhtu paljon ilon 
kuin turbosta. 

Useimmissa turboissa on mah¬ 
dollisuus kopioida käyttöjärjestel¬ 
mä turbon 32-bittiseen muistiin, 
mikä nopeuttaa kaikkia käytlöjilr- 
jöslelinäiniinintoja jonkin verran. 
Edellytyksenä tälle ori nuiistinliäl- 
liniapiiri. jollainen sisältyy 681)30- 
prpSessöiiin irniita joka 68020-lur- 
boissä tarvitaan erikseen 


Commodoren parivaljakko 

Commodore valmistaa kahta tur- 
bokorttia. joista vanhempi eli 
synkroninen A2620 pohjautuu au¬ 
liin 14 megahertsin kellotaajuudel¬ 
la pyöriviin 68030- ja 68881-pro- 
sessoreihin ja sisältää kaksi tai nel¬ 
jä megatavua 32-hiuistä muistia. 
Uudempi, asynkroninen A2630- 
kottti sisältää 23 megahertsin 
68030- ja 68882-prosessorit sekä 
kaksi tai neljä megatavua 32-bittis- 
tä muistia. A2630:ssaon lisäksi lii¬ 
täntä erifllselle muistikortille. jon¬ 
ka koko voisi teoriassa olla jopa 
kaksi gigatavua. Ainakaan torstai 
seksi lisäkortteja ei kuitenkaan ole 
saatavilla. 

Commodoren turbojen erikoi¬ 
suutena on valikko, josta voidaan 
valita 68000-tila Itu turboja käyn¬ 
nistää suoraan UNl&käytfö,järjes¬ 
telmä (kunhan se julkistetaan). 
Erillistä kytkintä ei siis tarvita toi¬ 
mintatilan vaihtamiseksi, mutta 
32-bittinen muisti <>u kuitenkin 
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käytettävissä vain turhotilassa. 
Molempiin kortteihin voi vaihtaa 
nopeamman matematiikkaproses¬ 
sorin, joka toimii omalla kiteel¬ 
lään. Näin liukulukutoimintoja voi 
helposti nopeuttaa jälkikäteen un ¬ 
ixia vaihtamatta. 

A2620 sisältää prosessorien li¬ 
säksi myös 68851-muistinhallin- 
tayksikön. joka on välttämätön 
esimerkiksi lINIX-käyttöjärjestel¬ 
mää ajatellen. MMU:n avulla voi¬ 
daan myös siirtää käyttöjärjestel¬ 
mä nopeaan 32-bittiscen muistiin, 
mikä ntjpeuttau koneen toimintaa 
jonkin verran. 

Cornmodoren turbot toimivat 
erittäin luotettavasti kaikissa Ami¬ 
ga 2CXK> -malleissa, mutta ne eivät 
ole nopeudeltaan vertailun kiiries¬ 
sä. Kummankaan koitin muisti ei 
tue burst-moodia, mutta kolttien 
etuna on täydellinen Commodore- 
yhteensopivuus, joten ne toimivat 
myös tulevien käyttöjärjestelmä¬ 
versioiden ja lisälaitteiden kanssa. 
Commodoten koitit ovat myös ai¬ 
noita turboja, joiden tilataan toimi¬ 
van Amiaan UNIX-käyttöjärjes- 
telmän kanssa. A2630-korttia ei 
toistaiseksi tuoda maalian. 


GVP:n voimakolmikko 

GVP:n turbokoititovat historiansa 
alusia lähtien olleet luotettavia ja 
no[ieita. Kortit ovat huolellisesti 
Cornmodoren suositusten mukaan 
suunniteltuja ja niinpä ne toimivat¬ 
kin ongelmitta kaikissa laiteko¬ 
koonpanoissa. Kaikki nykyiset 
GVP:n turbot pohjautuvat 68030- 
ja 68882-prosessoreihin jri kello¬ 
taajuudet vaihtelevat 28 ja 50 me¬ 
gahertsin välillä. Kaikki kortit ovat 
toiminnaltaan asynkronisia, joten 


niiden kellotaajuus voi olla muu¬ 
kin kuin Amigan kellotaajuuden 
monikerta. 

GVP:n turboihin voi liittää eril¬ 
lisen 32-bittlsen muistikoitin. jo¬ 
hon v oi asentaa neljän tai kahdek¬ 
san megatavua RAM-muistia 
SIMM-moduleja käyttäen. Nor¬ 
maalisti muistikortti toimitetaan 
automaattisesti turbojen mukana, 
koska ilman sitä unhosta ei ole 
juurikaan hyötyä. 

GVP:n kaikki turbokortit sisiil- 
liivät autobootuiavan AT/IDE- 
kiintolevvliitännän. Yhden kortti¬ 
paikan avulla koneeseen saadaan 
siis turbon lisäksi myös muisti laa¬ 
jennus ja kiintolevyliitäntä. AT/I- 
DK-liitänlä on kuitenkin Amiga- 
maailtnassu melko harvinainen ja 
esimerkiksi optisten levyasemien 
ja nauha-asemien liittäminen edel¬ 
lyttää erillisen SCSI-ohjaimen 
hankkimista. 

GVP:n 28 ja 33 megahertsin 
turixit tukevat 68030:n hurst-moo- 
dia. mutta 50 MHz:n kortissa on 
haluttu säästää muistin hinnassa ja 
siksi jouduttu tinkimään nopeu¬ 
desta. Burst-moodin käyttö vaatii 
myös tavanomaista kalliimpien 
muistien käyttöä. 

GVP:n turbot sisältävät siltauk- 
sen. johon liitettävällä kytkimellä 
konetta voidaan käyttää joko 
68030- tai 68(XI0-tilassa. Haitta¬ 
puolena on. että myös kiintolevyjä 
32-bittinen muisti jäävät pois käy¬ 
töstä 68000-tilassa. 


Hurricaneja on moneksi 

Huirieanen turixit ovat ulkomailla 
nopeiden korttien maineessa. 
Kortteja on soutavana sekä A2000- 
että A500-malleihin eri kellotaa¬ 


juudella varustettuina. Hitaimmat 
kortit vastaavat nopeudellaan 
Conmxxloren A262ö:aa, nopeim¬ 
mat jylläävät yli 50 MHz:n nopeu¬ 
della. Hurricanen kortleiliin kuu¬ 
luu erillinen muisiikortti. johon saa 
yhdestä neljään megatavua 32-bit- 
tistii RAM-muistia yhden megabi¬ 
tin dynaamisista RAM-piireista 
koottuna. 

Hurricanen suunnittelijat eivät 
ole vanhemmissa korteissa piitan¬ 
neet lainkaan Cornmodoren suosi¬ 
tuksista kortteja kchitellessäiin. 
Korttien 32-bittinen nutisti sijait¬ 
see kiinteästi Amigan autokonfi- 
guroivalla alueella 

($200000- SÖITirn. muttei ole au 
tokon figuroiluvaa. Seurauksena 
on. ettei myöskään muita autokon- 
figuroivia muistikortteja voi kiiyt- 
tää, koska Huirieanen kortti sotkee 
niiden toimimaa. 

Lisäksi korttien muisti ei tue 
DMAtta. joten DMA-kiintolevy 
jen ja verkkokorttien kanssa tulee 
väistämättä ongelmia. P.trhaim- 
millaan DMA-korttien käyttö on¬ 
nistuu siten, että kortit siirtävät tie- 
elon hitaaseen CHlP-muistfln, jos¬ 
ta prosessori joutuu sen kopioi¬ 
maan lopulliseen kohteeseen. Ko¬ 
piointi tietysti hidastaa kiintolevyn 
toimintaa. 

Hurricanen vanhojen korttien 
kanssa on käytettävä erityistä Hur- 
ricaneConlig-ohjelmau, jolla 32- 
bittinen muisti saadaan käyttöön ja 
joka myös kopioi käyttöjärjestel¬ 
män nopeaan muistiin sekä ohjel¬ 
moi muistinhallintapiirin siten, eitä 
käyttöjärjestelmään tarkoitetut 
muisliosoilukset ohjataan RAM- 
muislissa olevaan kopioon. Hurri- 
caneConlig-ohjelman käytöstä 
kuitenkin seuraa se. etteivät Com- 
modoren MMUtta hyödyntävät 


apuoh jelmat ja mahdolliset uudet 
käynöjäijestelmäversioi enää toi¬ 
mi. Hyvin todennäköistä on myös 
se. ettei tuleva UNlX-käyttöjärjes 
teiniäkään toimi Hurricanen van¬ 
hojen turbojen kanssa. 

Ongelmitta ei selviä 

Lipämääräisen kuvan Hurricanen 
turboista antaa myös se. eitä niissii 
prosessoreita ajetaan usein liian 
suurella kellotaajuudella. Esimer¬ 
kiksi 50 MHzrn turbossa oli 50 
M H /:n matematiikkaprosessori. 
jota käytettiin 60 MHz:lla. Vaikka 
prosessorit yleensä toimivatkin 
jonkin verran nimelLisarvoaun no¬ 
peammin, tällainen virittäminen 
tuntuu arveluttavalta ja hieman 
epäluotettavalta. 

Toisin kuin Commodoten ja 
GVP:n turbot. Hurricanen kortit 
ovat niin lyhyitä, etteivät ne yllä 
A2(XX):n takalaidassa oleviin nui- 
veiliin saakka. Niinpä kortit ovat 
ainoastaan CPU-korttipaikan liitti¬ 
men varassa. Muistikortin kanssa 
turbo painaa jo sen verran, että 
kuljetuksessa se hyvin helposti ir¬ 
toaa korttipaikasta. Kaikkein paras 
ratkaisu olisi, jos kortti olisi kiinni¬ 
tetty molemmista päistään ruuveil¬ 
la. ’ 

Hurricanen kaikilla korteilla 14 
MHz:n versiota lukuunottamatta 
oli vaikeuksia korttikiintolevyn 
kiuissa toimiessaan. 50 MHz:n 
kortin protovetsio ei suostunut py¬ 
symään pystyssä edes CLl-ikku- 
nan ilmestymiseen sankka emme¬ 
kä silkistä odottelusta huolimalla 
saaneet testiin kortin tuotantover¬ 
siota. joka oletettavasti loimu pa¬ 
remmin. Prototyypin syyksi voi¬ 
daan varmasti lukea myös hidas 
muisiikortti. joka pudotti 50 
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kaikki lulaksel omi suhteutettuja laajentamuttiiman A1000:n no/Kutecn. Dhrystone-testissä tulokset on annettu dhrysioneina sekunnissa. Dlvystone- 
tnluksen alapuolella on AIHt)0:n nopeuteen suhteutettu aivo. Turboinaniiel-ohjeitnasto on anneltu ajoaika sekä AI (itIO.ee n suhteellinen ano. 
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kellotaajuudesta huolimat¬ 
ta kortin nopeuden varsin alas. 

Huiricahen SO ja 2.S Mhztn Un ¬ 
hoihin sisältyy myös SCSI-kiinto¬ 
levyliitäntä. jonka toimintaa lestis¬ 
sä ei tutkittu. Liitännän nopeudek¬ 
si luvataan 500— 600 kilotavua se¬ 
kunnissa ja koneen boottaaminön 
suoraan kiintolevyin on mahdol¬ 
lista. 

Myrskyn merkit 

Han kalien uusin uiihokorlti H530 
lempinimeltä Stormbringer julkis¬ 
tettiin marraskuun alussa Saksassa 
ja C=lehti tutustui korttiin ensim¬ 
mäisenä lehtenä maailmassa. 
Kortti on suunniteltu toiminnoil¬ 
taan kokonaan uudestaan ja sen 
ominaisuudet kuulostavat lupaa* 
vilta. Suunnittelijat ovat lukeneet 
Commodoren ohjeet ja niinpä 
H530:n pitäisikin loimia ongelmit¬ 
ta sekä ASOOtSsa että A2(KKI:ssa 
kaikkien asiallisten lisälaitteiden 
kanssa. 

H530 on asynkroninen ja sen 
muisti tukee DMA-osoitusta ja on 
autokonnguroivaa. Sama koitti 
sopii molempiin koneisiin, sillä 
11530 asennetaan 68000-prosesso- 
rin ja kannan väliin. Näin 
A5(KI:;tankin saadaan haluttaessa 


jopa 54 Ml Lai nopeudella pyörivä 
tuitio ja kahdeksan megatavua 32- 
bittistä muistia — tosin koneeseen 
on tällöin vaihdettava telxrkkaam- 
pi verkkolaite. ASOOtn käyttäjillä 
tuskin on tarvetta 54 MHzai kolt¬ 
tiin. mutta A2IXKissa teholle löy¬ 
tyy kyllä käyttöä. Kortin suoritus¬ 
kyky on testien mukaan sama mo¬ 
lemmissa koneissa. 

H530:een kuuluu kytkin, jolla 
valitaan 68030- tai 68(XXI- toimin¬ 
tatila. Kortin 32-bittinen muisti on 
käytettävissä molemmissa tiloissa, 
mikä on ainutlaatuinen ominai¬ 
suus. sillä kaikissa muissa testin 
turboissa 32-bittistä muistia voi¬ 
daan käyttää vain turbotikussa. 
H530:a toimitetaan 16. 28. 36 ja 
50 megahertsin versioina, mutta 
jokainen koitti voidaan päivittää 
50 MH/:iin saakka vaihtamalla 
prosessorit ja kiteet. Kortin voi 
myös siirtää A5(X):sta A20(X):een. 
joten A5(X)-käyttä|ä säästyy turbon 
vaihdolta siirtyessään myöhem¬ 
min suurempaan koneeseen. Huo¬ 
mionarvoista on. että muistien no- 
|ieus on asetettavissa selkeillä kier- 
tokytkimellä 60— KK) nanosekun- 
tiinja muistin määrä 0 —8 megata¬ 
vuun. Näin muistit voi myöhem¬ 
min vaihtaa nopeampiin ilman 
hankalia toimenpiteitä. 


Pikku-LUCAS 

LUCAS on kanadalaista alkuperää 
oleva itse rakennettu turbokortti. 
joka sisältää 20 MHz:n asynkroni- 
set 68020- ja 68881 -prosessorit se¬ 
kä Amigaan liitlyraiseen tarvitta¬ 
van logiikan. LUCAS-korttiin voi 
liittää myös 32-bittisen muistikor- 
tin. mutta sellaista testissä ei käy¬ 
tetty. LUCAS tulee tavallisen 
680(X)-prosessorin lilalle, joten se 
sopii myös A KXX)-malliin. Testis¬ 
sä käytettyyn kuntiin oli lisäksi ra¬ 
kennettu logiikka, jonka avulla ko¬ 
neen voi käynnistää joko 68(K Ki¬ 
tui 68020-tilaan. 

LUCÄS-kortti on alkujaan 
suunniteltu A KXXJta varten, eikä 
se yleensä toimi laajennusväylään 
liitettyjen lisälaitteiden kanssa. 
Kortti toimii peruskoneessa suh¬ 
teellisen luotettavasti sen jälkeen, 
kun sen on ylipäänsä saanut toimi¬ 
maan. Nopealla muistilla varustet¬ 
tuna se vastaisi suorituskyvyltään 
l lurricanen ja Commodoren hi¬ 
taampia turboja. 

LUCAS-kortin testituloksista 
näkyy selvästi, niitti nopean 32- 
bittisen muistin puuttuminen vai¬ 
kuttaa turbon suorituskykyyn. Ko- 
konaislukuteslissii LUCAS oli 
kuusi kertaa tavallisen Amigan te¬ 


hoinen. trigonometriassa jopa 185- 
kertainen — multa muistin osoi¬ 
tuksessa se hävisi perus-Amigalle 
reippaasti. M;uidclbrot-ohjd mas¬ 
sa LUCAS oli sentään hieman pe- 
ruskoneUa vauhdikkaampi. 

Ohjeita ja ohjelmia 

Jokaisen turbon mukana toimite¬ 
taan ohjekirja, joka kertoo turbon 
asennuksesta ja toiminnasta sekti 
usein myös muistin laajentamises¬ 
ta. Lisiiksi toimitukseen sisältyy 
levyke, jolla on erilaisia apuohjel¬ 
mia turbon käyttöön. 68020- jti 
681 )3( )-prosessorien väl imui slien 
ja muiden erikoistoimintojen oh¬ 
jaamiseen, muistin testaamiseen ja 
niin edelleen. 

Kaikki testin turbot tekevät pe- 
mskoneessa sen. minkä lupaavat¬ 
kin. Hurricanen vtmhojcn korttien 
toiminta laajennetuissa koneissa 
sen sijaan oli testin aikana epäva¬ 
kaata ja jopa niiden maahantuoja 
myönsi ongelmia esiintyneen 
muun muassa erilaisten kiinlole- 
vy asein ien kanssa. Uusin Hurrica- 
ne sen sijaan vaikuttaa toimivalta 
ja nopealta ja on muun hyviin li¬ 
säksi hieman kilpailijaansa hal¬ 
vempi , O 


Nopeusmittarit 


Turbokorttien nopeuksien mittaanii- 
seksi kortteja käytettiin laajentamatto- 
masm Amiga B2(XX)koneessi. jolloin 
muiden lunjennuskoittien vaikutus tes¬ 
tituloksiin jäi pois. 68020- m 68030- 
proscssorien välimuistit olivat testin ai¬ 
kana päällä, samoin turboon mahdolli¬ 
sesti kuulunut 32-bittinen RAM-muis- 
ti. Käyttöjärjestelmä kopioitiin RAM- 
muisliin SetCPU- tai 1-lurricaneConRg- 
komennblla niissä turboissa, joissa se 
oli mahdollisia. 'lestien aikana moniajo 
ja keskeytykset olivat sallittuina, joten 
testitulokset vastaavat todellisia käyt¬ 
töolosuhteita. Moniajo aiheuttaa testi¬ 
tuloksiin pieniä heittoja, joilla ei ole 
käytännöji merkitystä. 

Kaikkien lurbojen nopeus niitattiin 
kolmella eri ohjelmalla. Ensimmäinen 
oli Lattieen C-käiiilliijällii (versio 5.05) 
käännetty dhrystbne-testiohje Ima. 

Käännöksessä käytettiin normaalia op¬ 
timointia. mutta turboja viulun ei kään¬ 
netty erillistä68020-versiota ohjelmas¬ 
ta kaikkien tulosten vertailäfelpoisuu- 
den säilyttämiseksi. 

Turbojen tehoa tyypillisessä laskcn- 
lakäyiössä inilalliiit TbrboMuudel-ni- 


misellil fraktaaiiohjelmalla. Tämäkin 
ohjelma käännettiin Lattieen Cälä ja 
ohjelman ajoaika eri korteilla mitattiin 
käsin. 


Lähempää tarkastelua 

'Unhojen teho erilaisissa sovelluksissa 
vaihtelee melkoisesti. Jotta prosesso¬ 
rien ja muisiin suorituskyvystä eri teh¬ 
tävissä saataisiin mrkempaa lietoa. 
kaikki konit testattiin yhdeksiin erilais¬ 
ta testiä sisältävällä konekieliohjelmal- 
la. Kaikkien testien tulokset on ilmoi¬ 
teltu suhteutettuina 68000-pohjaisen 
Amigan nopeuledtk jolloin perux-Ami- 
gan teho on 100 prosenttia. 

Ensimmäinen testi mittasi prosesso¬ 
rin tehoa kokonaislukujen käsittelyssä 
peruslaskutoimitusten avulla, lestisil- 
niukka sopi kokonaan 68020- ja 
68031 ^prosessorien vuliinuistiin. joten 
uilos ei juurikaan riipu Amigan ja tur- 
bon muistien nopeudesta. Jopa LU¬ 
CAS* kortti pärjäsi tässä testissä hyvin, 
vaikka siihen ei sisälly lainkaan nopeaa 
muistia. 


Toinen lesti tutki merkkijonon ko- 
piointiitppeutia muistissa. Tästä testistä 
käy ilmi, kuinka nopeaa turbon muisti 
on lavunuioloisen tiedon käsittelyssä. 
MemCopy-tesli puolestaan riuttasi 
korttien nopeutta 32-bittisten lukujen 
kopioinnissa. 

Neljänneksi pyrittiin miltasunnän 
turbojen nmistin nopeutta olijelinasil- 
mukalla, joka oli liian pitkä mahtuak- 
seeh prosessorien sisäiseen välimuis¬ 
tiin. Näin prosessori joutui jatkuvasti 
noutamaan käskyt muistista ja muistin 
vaikutus silmukan suoritusnopeuteen 
muodosriii erittäin suureksi. I.UCAS- 
kortin huono tulos johtuu siitä, että kor¬ 
tilla ei ollut lainkaan 32-bittista muistia 
ja 68020joutui hakemaan ohjelmakoo¬ 
din Amigan GHJP-rriuistista 16-hitti- 
sen väylän kautta. 

Liukulukumittarimalo 

Amigan käyttöjärjestelmään kuuluvien 
FFP-ja IFKF.-liiikiilukiikirjastojeii no¬ 
pealla mitaltiin kolmella icstillii. FFP- 
lesti ei hyödy lainkaan matematiikkap- 
losessorisia, koska PFP-kirjasto hoitaa 


laskutoimitukset kokonaan pääproses¬ 
soria käyttäen. Nopeuden kasvu johtuu 
siis kokonaan prosessorien nopeam¬ 
masta sisiiiseslä toiminnasta ja kello 
taajuuden kasvusta sekä muistin nn- 
|x j udestu. 

lliLh-testeissä niitattiin pentslaskii- 
toimituksien nopeutta kirjastorutiinien 
kautta. Testiin kuului kerto jako-ja yh- 
leenlaskuja sekä kokimaisluku-liukulu- 
kumuunnoksia. Laiskentanopeus rnitat- 
liia eri kseen irigonomctrisillc funklioil - 
le (sini ja Kosini), koska näiden funk¬ 
tioiden laskeminen ohjelmallisesti on 
hidastaja matematiikkaprosessori pää¬ 
see viimein loistamaan kyvyillään. 

Kaksi viimeisiä lestiä mittasivat suo- 
raati matematiikkaprosessorin nopeutta 
konekielen käskyillä', joten niintä lestit 
voitiin suorittaa vain 68881 - lai 6 KS 82 - 
prosessoreilla varastetuissa koneissa. 
FITJiece ja FPUtrig suorittivat .sainal 
laskutoimitukset kuin kaksi edellistä 
ILEE-testiä. Tuloksia vertaamalla ha¬ 
vaitaan. että suora matematiikkapro¬ 
sessorin käyttö on noin kaksi kertaa 
itiin nopeaa kuin lEEE-kirjasion kutsu¬ 
minen. <> 
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AMIGA 500 

Patein Amiga ♦ Philips CH8833 


Sis; Suomen kieliset ohjeet, TV-modulaattorin, Käyttö järjss- 
telmälevykkeet. 30MEDIA 3.5" diskettiä. Tekstinkäsittely-, 
Piirto-, ja Musiikkiohjelman sekä useita erilaisia peliohjel¬ 
mia. 6kk takuun.. AMIGA myös 1Mb chip-Ramilla + 300.- 


ohjelmat 


3395 , 

4999 , 


AMIGA2000 5999, 

Samat ohjelmat kun Amiga 500 paketissa. 1 akun Amigalla on 6kk. 

GOLEM SCSI II 


/\Xfi€i/\ 3000 aimkajenu 19.995. 
Quantum SCSI Pro S40f ® 2500 .- p ro sson* 3500. 
3.5" kovalevy Pro S105HB 3800- Pro S170M3 4900. 


Golem SCSI II40MB Quantum 
Golem SCSI II 80MB Quantum 


Nopea kovalevyohjain Amiga 2000 tietokoneeseen, tiedonsiirtonopeus aina 870KB/s 
tunnistaa automaattisesti prosessorin, standardi DMA, 16 bittinen, ulkopuolinen 
SCSI liitin, mukana varmuuskopiointi ja instalointiohjelma SEKÄ 6 KK TAKUU 


3495 - Golem SCSI H I05MB 
4495 - Golem SCSI II 170MB 


uantum 

uantum 


4795.- 

5895.- 


ATK LGALAn 

rr 

i 

TA 

PH ILIPS C 

Stereo monitori 

M 8 8 3 3 
1 755.- 


Prlntter! 9 neulainen kitka/traktori . 999.- 

Printteri 9 neulainen väri kitka 
traktori STAR LC10 color. 1899, 


EPSON LQ400 PRINTTERI KITKA/TRAK. 
24 neulainen, 180merk/s, vain 2195, 


ASTA trans modem 2400 ui k of. 749. 
ASTA trans modem 2400MNP5 virheenkorjaava 1299. 

ASTA ModemeitMn nopeudet 3U0/1200/2400. ASTA 240OMNP5 DVMfyy pak¬ 
kauksella Ja virheenkorjauksella Jopa 4KO0 nopeuteen. ASTAM.A «kk takuu. 

TULOSSA TULOSSA 

9600bps moderni virheenkorjauksella 3999, 

Flickerfixer A500 3999, Flickerfixer A2000 2999, 

A2000 turbo 68030/25Mhz.882.2f1BRAM opLlöMB 5495, 
Kuvandigltoija reallajassa videosta suoraan 1999, 

Valhdettavla kovalevylä (SCSI) sekä pallon muuta SOITA.. 




Tyyppi 

MK/KPL 

10 

50 

100 

400 

800 

3.5" 

Media 

DSDD 

6.95 

4.95 

3.95 

3.50 

2.95 

3.5" 

Nimet 

DSDD 

5.50 

4.20 

3.20 

2.75 

2.50 

3.5" 

TDK 

DSDD 

9.50 

9.20 

6.99 

6.95 

6.90 

3.5“ 

Media 

DSHD 

16.95 

9.95 

7.95 

6.95 

6.50 

3.5" 

Nimet 

DSHD 

13.95 

3.95 

7.60 

6.60 

6.20 

5.25“ 

Media. 

DSDD 

3.50 

2.75 

1.89 

1.80 

1.70 

5.25" 

Nimet. 

DSDD 

2.10 

2.00 

1.60 

1.50 

1.45 

5.25” 

Media. 

DSHD 

7.00 

5.95 

5.50 

4.45 

4.25 


AMI G ALLE ! 


Muisti 512KB kello virtakytkin 279. 

Levyasema 3.5" RF302C 449.- 


AMIGA 1000 2MB muistikortti. 1999, 

AMIGA 2000 2/8MB muistikortti sisältää 2MB muistia ... 1599, 
AA«GA 2000 4/8MB 2299, 6/8MB 2999, 8/8MB 3699,- 

Lisälevyasema 3.5" RF332C 880KB Profesional.479, 

Lisälevy asema 5.25" RF542C 3607880KB. 649, 

AMIGA 2000 sisäinen levyasema 3.5".599, 

AMIGA 500 sisäinen 3.5" levyasema 880KB . 699, 

Trackdisplay Levyasema Amigalle 3.5" 880KB. 699, 

Trackdisplay Amiga 2000 sis; dfl: ja df2:.395, 

AfttGA 500 20f1B kovalevy.2118 muistikortti Iinan RJIIH1IA ...... 2999, 

AtllGA 500 20IB.1HB RAH 3399, Tai 20MB»2f1B RAM ... 3699, 
AMIGA 2000 20MB AutoBoot korttikovalevy "GOLEM". 2499, 

Soundsampleri "stereo" näytteenotto 100kHz GOLEM . 595, 

Soundsampleri " mono " rca/mikkt.295, 

GOLEM F.prommeri AMIGA 500:n sis; ohjelman. 695, 

Vinissuojaus levyasemaporttiin.99, 

Midi interface 500/2000 in. thm ja 2xout.199, 

AMIGALIJE Hiiri 500/2000. 149, 

TV-Modulaattori RF520 Amigalle.250, 

Kikstartvaihtaja 500/2000 joko 1.2 tai 1.3 .450.- 

Bootselektori jolla käynnistät Amigasi DFl:stä.69, 

PC kortti Amiga 500 sisäinen "sis; DÖSSIN. 

muistin 1MB. CPU 8088 jne" . 2699.- 

AMIGA 500 ulkoinen turbo. 68Ö30/25MHz»882* 
2MB 32bit.RAM opt. 16MB&kikstart 2.0 .. 5795, 

B1TT1 kirjasarja 1.2. 3, jokaiselle Amigistille. a 125, 

Mikropiirit Amigaan; CPU 68000 85, tai 68010 169, Gary 169, 
Paula 8364R7 195, 1/0 8520-1 190, Denise 8362R8 169, 
Videohybriidi 3902294)1 169, ROM 190, KIDE Amigaan 149, 
Muistipiirit 4x256 49, Amigan edullinen HUOLTO_ 


KAAPELIT, DISKETTIBOKSIT. PELIOHJAIMET JNE... 


Printterikaapeli “Centronics'' tai MIDI kaapeli . 55, 

Amigan monitorikaapeli Scart tai Rs 232 modemikaapeli . 100, 

MAC tai IBM Modemikaapeli ....-. 100, 

PC/AT monitorikaapeli RGB.35, 

AT kovalevykaapeli tai PC/AT 3.5/5.25“ levyasemakaapeii.75, 

SCS1 => SCSI kaapeli tai MAC => SCSr kaapeli ..190, 

Commodore 64;n upea reset kytkin "ulkopuolinen laajennus".39, 

HTTRIPORTTNIAK AJA liitäntäjohdolia ja kytkimellä . 149, 


Kysy myös käytettyjä ATAREITA, Commodore 128, PC. 286 ja 386 
tietokoneitakoncita. Kysy myös meiltä NEC 2A ja NEC 3D monitoreita. 

Puh; 90-853 3526 
Puh; 90-374 1787 

FAX; 90-3741797 

Tule tutustumaan liikkeeseemme osoitteessa 

Merimiehenkatu 26, HELSINKI 

puhelin liikkeeseen 90-666 907 


Diskettiboksit lukollinen 3.5“ 80 ja 120kpl.49/69, 

Diskettiboksi lukollinen 5.25“ 110 kpl .:.69, 

AMIGA 500;n muovinen pölykansi "NEW ART".99, 

Amigalle piirto musiikki teksti ja useita erilaisia peliohjelmia .... 49, 

Peliohjumia Junior/Turbo 6/Turbo 8 (6 tai 8 mikrokyt.). 29/59/79, 

Puhdistusdisketti ja puhdistnsneste 3.5/5.25“..19, 

Hiirimatto A4 kokoinen "punainen/sininen".19, 

Centronics portin jakaja ( 1 centr. => 2 centr.).220, 

ATARIN 5.25" 360/720Kb levyasemia 14vrk takuulla . 550, 

ATARI 520STE hiirimato. puhdismsdisketti. 50disketdä jne . 3990, 

ATART MEGA2 + hiirimatto, pnhdistnsdisketti, lOOdiskettiä jne.... 6680, 
ATARI TT4 CPU68030, 48MB HD, VGA näyttö ja palj>n muuta 19980, 

ATARI LYNX peleineen . 1490.- 

Man & Man Cc 

PE 91, 01721 VANTAA 































































• Pana 


2.750,- 


Panasonic RX-DS660 XBS 

Tasokkaalla XBS-syväbassojärjestelmällä 
varustettu komponenttistereo. Kannettavassa 
kokoonpanossa radio (ULA, PA, KA), 
kasettinauhuri, CD-soitin ja irrotettavat 
kaiuttimet. Panasonicin hienosäädettyä 
tekniikkaa parhaimmillaan. 


SOIVAA 


Panasonic RX-FT600 XBS 

Kompakti stereoradionauhuri, jossa on 
tuplakasettidekki, digitaalinen, pikavalinnoin 
varustettu viritin ja XBS-syväbassojärjestelmä. 



Panasonic RX-FS400 

Näppärä radionauhuri, jossa kaikki tarvittavat 
perustoiminnot taattua Panasonic laatua. 
Erinomainen laatu-hintasuhde. 



Panasonic RX-DS20 

Vaativan musiikinystävän toiveyhdistelmä. 
Digitaaliviritin (ULA. PA, KA), kasettinauhuri ja 
CD-soitin yksissä kuorissa. 

1.995,- 


S 

Panasonic RX-CT900 XBS 
Monipuolinen, Extra Bass System 
XBS)-järjestelmällä varustettu radionauhuri, 
onka äänentoisto ja käyttöominaisuudet ovat 
(annettavissa omaa luokkaansa. 16 cm 
kelluvat bassokaiuttimet antavat muhkean 
sykkeen pienilläkin äänenvoimakkuuksilla. 













sonic 






Panasonic 
RQ-P56 XBS 

Edullinen korvalappustereo 

XBS-syväbassojärjestelmällä. 

Äänenvärinsäätimet. 


Panasonic 895 5 " 

RQ-V500 XBS 

Vaativan käyttäjän korvalap¬ 
pustereo, jossa pikavalin¬ 
noin varustettu digitaalinen 
viritin (FM, AM), XBS- 
bassojärjestelmä ja monia 
muita hienouksia todella 
pienessä koossa. 


n 

Panasonic 
RQ-S11 XBS 

Korkealuokkainen XBS-järjes- 
telmällä varustettu korvalappu 
stereo, joka on todella pieni¬ 
kokoinen ja kevyt kuin... 




Technics 6X100 
kauko-ohjattava HIFI-järjestelmä 
SA-GX100 viritinvahvistin. KA/PA/ULA 
stereo vastaanotin. Lähtöteho 40Wx2 
(DIN). Kaukoohjattava, moottorisäätöinen 
äänenvoimakkuus. 24 pikavalintaa. 
SL-P170 CD-soitin. Yhden bitin MASH- 
kytkentäinen D/A-muunnin. Nauhoi- 
tuseditointi. 

RS-TR165 kaksoiskasettidekki. 

Kaksisuuntaisessa dekissä 2: äänitys/ 
toisto. Yksisuuntaisessa dekissä 1: toisto. 
Sarjatoisto. Dolby B ja C. Logiikkaohjaus. 
OR-L110. Korkeatasoinen, erityisesti 
lattialle sopiva 2-tiekaiutin. ___ 
Tehonkesto 60/120 W. d dQ5 . 


Panasonic 

RQ-A70 

Äänittävä korvalappustereo 
radiolla, jossa ula- a keskipit- 
kät aallot. Panason c valinnan¬ 
vapautta. Kuuntele yksin tai 
ystäväsi kanssa kaiuttimen 
kautta. 
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EUROOPAN PARHAAT KAUPAT. 
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68000 , 68010 , 68020 , 68030 , 68881 , 


Amiaan turbokoneixsa käytetään Mo- 
lorolan 68020- ja 68030-proscxsorcja 
sekä 68X8 I - ja 68882-matcmaliikkap- 
rosessoieja. 68020 on täysin 32-bitti- 
nen. 32-bittisillä osoite- ja dataväylillä 
varustettu 1’GA-kotcIoincn (Pin Griil 
Array) piiri, joka on ohjelmistoltaan 
yhteensopiva aikaisempien 1 (vbiltixten 
68000- ja 68010-tyyppien kanssa. Toi¬ 
sin kuin Intelin prosessoreissa. Moto- 
rokm 68xxx-sarjassa ei käytetä erityistä 
emulointia aikaisempien prosessori- 
versioiden ohjelmia ajettaessa. Kaikki 
68xxx-surjnn prosessorit ovat rekisteri- 
rakentceltaan 32-biltisiä ja käytännölli¬ 
sesti katsoen täysin ohjelmallisesti yh¬ 
teensopivia. Siksi 68020 ja 68030 pys¬ 
tyvät toimintaan täydellä tehollaan 
myös 68000:11c tehtyjä ohjelmia ajet¬ 
taessa. 

68020 sisältää ohjelmakoodia varten 
256-titvuisen välimuLstin. jonka an¬ 
siosta käskyjen suoritus nopeutuu vir¬ 
sinkin pienehköissä silmukoissa mo¬ 
ninkertaiseksi. I .isäksi prosessori pys¬ 
tyy suorittamaan jopa kolmea käskyä 


samanaikaisesti sisäisen rakenteensa 
ansiosta. Välimuistin merkitys näkyy 
erityisen selvästi silloin, kun 68020 
joutuu käyttämään Amigan omaa. suh- 
teellisen hidasta muistia 16-bittisen 
väylän kautta. 6X020 nimittäin noutaa 
alitit muistista käskyä varten neljä ta¬ 
vua. vaikka käskyyn kuuluisikin vain 
kaksi. 16-bittistä väylää käytettäessä 
tähän tarvitaan kaksi muistijaksoa eli 
kaksinkertainen aika venattuna 
68(XXl:aan. joka siis noulaa samassa ti¬ 
lanteessa vain kaksi tavua. Tustä sy ystä 
68020 ilman 32-bittistä muistia toimii 
kellotaajuudesta riippumatta 68000:aa 
hitaammin, ellei ajettava ohjelma ole 
kokonaan 68020 :n sisäisessä välimuis¬ 
tissa. 

68030 imi 68020 :sta edelleen kctii- 
lelty malli, johon on sisällytetty myös 
rnuistinhalliimipiiri eli MMU t.Memo- 
ty Management Unit). jonka ansiosta 
muistihata ovat 68()2Ö:au nopeampia. 
6 X 020 :n yhteydessä on käytettävä eril¬ 
lisiä MMU-piiriä 68851. jollainen on 
esimerkiksi CommoUoren A2620-tur¬ 


hossa. 68030 sisältää ohjelmakoodin 
välimuistin lisiiksi loisen 256-Utvuisen 
välimuistin dataa varten. Käskyjen 
suoritusajal ovat lyhyemmät kuin 
riXO20:ssa ja 68030:3 valmistetaan jopa 
50 M Hz; n mipeuteen saakka. 

68030:n erikoisuus on myös niin sa¬ 
nottu burst-moodi, jonka avulla pro¬ 
sessori pystyy lukemaan hyvin nopeas¬ 
ti lisää tietoa välimuisteihinsa. Kaik¬ 
kien Unhojen muisti ei kuitenkaan tue 
näin nopeita hakuja, joten tästä oniiniu- 
suudcsln ci silloin ole apuu. 

Sekä 68020 että 68030 sisältävät uu¬ 
sia osoitusmuotoja ja käskyjä verrattu¬ 
na 68000-prosessoriin. Joistakin gra¬ 
fiikkaohjelmista onkin saatavana erik¬ 
seen (>8020 versio. joka hyödyntää 
suotaan kaikkia tehokkaamman pnv 
sessorin ominaisuuksia ja mahdollises¬ 
ti myös matematiikkaprosessoria. Täl¬ 
laisia ohjelmia ei kuitenkaan voi käyt¬ 
tää ilman 68020- tai 68030-prosesso- 
ria. 


Luvut liukumaan 

Koska varsinaiset prosessorit eivät osui 
käsitellä kuin kokonaislukuja, turbo- 
kortteiliin sisältyy ravalliscsti myös 
68881 - ui 68882-liokuhikuprosevsari 
di ITU (Floating Priint Processor). 
Käyttäjän ja ohjelmoijan kannalla 

68881 sekä uudempi ja nopeampi 

68882 ovat kiinteä osa koneen keskus¬ 
yksikköä ja muodostavat pääprosesso¬ 
rin kanssa yhden kokonaisuuden. I .iu- 
kulukuprosessorien myötä 6802ö:n tai 
68030:n käskykantaaii tulee joukko 
liukuiukukäskyjä sekä kahdeksan 80- 
bittislä liuktilukurekisleriii. 

Matematiikkaprosessori nopeuttaa 
liukulukujen käsittelyn monikymmen¬ 
kertaiseksi, testien mukaan paihaim- 
millaan noin 500-kertai.seksi penisko- 
ueescen verrattuna. Mitä monimutkai¬ 
sempi laskutoimitus, sila suurempi on 
nopeuden lisäys FPU:ta käytettäessä 
Esimerkiksi trigonometristen funktioi¬ 
den laskeminen nopeutuu helposti yli 
200 -keruiiseksi nopeaa 68882-prases- 



A1000/A500/A2000 

68010 

A2620 

.42630 

Valmistaja: 

Commodore Amiga 

Motorola 

Commodore Amiga 

Commodore Amiga 

Valmistusmaa: 

Saksa 

— 

Yhdysvallat 

Yhdysvallat 

Maahantuoja: 

Oy PCI-Data Ab* 

Field Oy 

Oy PCI-Data Ab* 

— 

Puhelin: 

(961)235 III 

(90)757 1011 

<961> 235 111 

— 

Hinta: 

— 

150.— 

13 950.— 

- 

Prosessorit: 

7,09 M Hz 68000 

7.09 MHz. 68010 

14 MHz 68020+ 

68881+68851 

25 MHz 68030+68882 

Muisti: 

— 

— 

2 Mt (2/4 Mt) 

2 Ml (2/4 Mt) 

Kiintolevyliit. 

— 

— 

— 

— 

Muuta: 

se aito alkuperäinen 

köyhän miehen turlxi, 
ei juurikaan apua 
liitetään 68000 m 
kantaan 

hidas. mutUi kallis 
luotettava. Commixlore- 
yhteensopiva 

ei vielä maahantuojaa 
luotettava. 

Commodore-yhteensopiva 

C=arvo: 

Q cj |rcj ;rcj ifcj 

m 

00 

Ijc] |[c] |t5j £cj 


* Oy PCI-DataAhon ilmoitlanui lopettaViuisaCotmiicxlorc-tuotteiden maahantuonnin. 



GVP33MHz 

GVP50MHz 

H2800 

H2850 

Valmistaja: 

Grcal Valley Products 

Great Valley Products 

lmtronics 

lmtronics 

Valmistusmaa: 

Yhdysvallat 

Yhdysvallat 

Saksa 

Saksa 

Maahantuoja: 

Broadline Oy 

BroadlineOy 

VVestcom Systems Ov 

NVestcom Systems Oy 

Puhelin: 

(90) 8747 900 

(90)8747 9(X) 

(952) 184 952 

(952) 184 952 

Hinta: 

15 900,— 

21 400.— 

10 500,— 

17 y^- 

Prosessorit: 

33 MHz 68030+68882 

50 MHz 68030+68882 

28 MHz 68030+68882 

SO MHz 68030+68882 

Muisti: 

4 Mt (0/4/8 Mt SIMM) 

4 Mt (0/4/8 Mt SIMM) 

4 Mt (0/2/8/16 Mt) 

4 Mt (0/2/8/16 Mt) 

Kiintolevyliit. 

AT/IDE 

AT/IDE 

SCSI 

SCSI 

Muuta: 

lukee burst-inoodia 
luotettava 

28 MHz 13 400. 

luotettava 

testikortissa ei FPlkla 
ongelmia DMA-lisä- 
1 aineiden kanssa 

testin kortti rikki¬ 
näinen ja hidas 

C=urvo; 

m m !£cj ircj irej 
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soria käytettäessä. Kokonaislukutoi- 
minloihin ja koneen muuhun toimin¬ 
taan matematiikkaprosessori sen sijaan 
ei vaikuta, joten siitä on etua ainoas¬ 
taan liukulukuja käyttäville ohjelmille. 

Aniigan käyttöjärjestelmä sisältää 
I T'l’- ja IEEEliiikuiukukirjastot. joista 
jälkimmäinen osaa automaattisesti 
käyttää hyväkseen matematiikkupro- 
sessoria aina kun sellainen koneessa 
on. Näin mikä tahansa IEEE-liukulu- 
vuilln kiskova ohjelma hyödyntää tietä¬ 
mättäänkin turbokortiu EPUtta. Toi¬ 
saalta sovellusohjelma voi käyttää 
EPUtta suotaan konekielitusolla. jol¬ 
loin koneesta saadaan irti noin kaksin¬ 
kertainen teho. TJUlöin koneen aikaa 
kuluttavien IEEE kiqastokutsujen si 
jasta laskentaan käytetään paljaita ko¬ 
nekielen käskyjä. Tämä edellyttää, eitit 
ohjelman itse hallitsee FPUtn käytön 
ilman käyttöjärjestelmän apua.'O’ 



Turbokoriiien ominaisuudet, hinnat ja maahantuojat. Kaikissa tarhoissa 
LULAS-korttia lukuunottamatta on mahdollisuus käyttää nopeampaa 
matematiikkaprosessoria vaihtumalla matematiikkaprosessorin kide ja itse 
prosessori. C=arvoissa on huomioitu turbon nopeus, luotettavuus ja 
hintallaatusuhde. 



H500 

H2000 

H530 Stormbringer 

LUCAS 

Valmistaja: 

Imironics 

Imtronics 

Imtronics 

— 

Valmistusmaa: 

Stiksa 

Saksa 

Saksa 

— 

Maahantuoja: 

Westcotn Systems Oy 

Westcom Systems Oy 

Westeom Systems Oy 

— 

Puhelin: 

(952) 184 952 

(952) 184 952 

(952) 184 952 

_ 

Hinta: 

4 995.- 

4 395,— ilman FPU:ta 

5 350.- 

15 950 — 

4 Ml + 1 875.— 

2 (KK) - 2 500,— 

Prosessorit: 

14 MHz 68020 + 

16 MHz 68881 

14 MHz 68020 + 

16 MHz 68881 

50 MHz 68030+68882 

20 MHz 68020+68881 

Muisti: 

1 Ml (OH/4 Mi) 

1 Ml (0/2/4/8/16 MO 

1 MU0/I/2/4/8 Ml) 

— (liitäntä on) 

Kiintolevyliit. 

— 

— 

— 

— 

Muuta: 

liitetään 68000: n 
kantaan, ongelmia 
kiintolevyasemien 
kanssa 

ongelmia DMA-lisä- 
laitteiden kanssa 

tukee burst-moodia 
liitetään 68(KX> kantaan 
sopii A500ja A200Ö 

16 MHz 6 995.-. 

28 MHz 9 550.— 

tee-se-itse-malli 
liitetään 68000:n kan- 
taan, hidas ilman 32- 
bittistä muistia 

C=arvo: 

© 0 l[c] 

0 0 0 

00 0 00 
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GOLDEN IMAGE 



TAVARAMERKKI, 
JOHON VOIT 
LUOTTAA 


Kaikilla Golden 
Image -tuotteilla 
on vuoden takuu 


lisämuisti 
AMIGA 500:L LE 

• 512 kb, kadoista 


i ja kalenteri 

• suomenk. opas 

• vuoden takuu 


360,- 


lisAmuisti 
AMIGA 2000 ±LE 


• mukana 2 mb 

• Jaajenneöavissa 
8 mbdin 

• vuoden takuu 

• hirtä 1800,- 


NYT 

VAIN 

520,- 


lisAleuvasema 

AMIGA 500/2000:LLE 
MASTER 5A-I 

• 525", 880 kb 

• valittavissa 40 tai 80 uraa 

• kaapein pimut 830 mm 

• virtalähde mukana 

• suomenkielinen opos 

• vuoden takuu 

• G-idulen 5/89 vcnalhnratissä 
votomaion 

• hinta 895,- 


lisälevyasema 

AMIGA 500/2000:LL£ 
SENATOR fMASTER 3A-1J 

• kaksipuolinen, 5.50” 

• katkaista, ketjutusmahdcfllsuus 

• kaapelin pituus 800 mm 

• suomenkielinen käyttöopas 

• vuoden takuu 

• C4chden 5/89 vertaihrtestissä 
voittamaton 


lisAleuvasema 
AMIGA 500/2000:LLE 
MASTER 3A-1D 


V) n istuu i luettavana tai 
kirjoitettavana olevan 
uran numeronäytöllä, 
nantten kuten Senater 
• hinta 740.- 


ULKOISET LEVYASEMAT 
IBM PC XT/AT:LL£ 

• kaapeli 800 mm 

■ la t tak aa peli, 34 neulaa 

• sovitinkomi lllnimlneen 

• suomenkielinen opas 

• vuoden takuu 

JD-560: 5.25", 360 kb,.695,- 

JD-562: 525", 12 mb. 945,- 

JDÖZ0: 3.50", 720 kb.830,- 

JM24: 3.50-, 1.44 mb. 900,- 


ULKOISET LEVYASEMAT 
AMSTRADILLE 


’ kaapelin pituus 800 mm 
vuoden takuu 


JD-320A: 3.50*. 720 kb 
JD-324A: 3.50", 1.44 ml) 


830,- 

900,- 


ULK0INEN LEVYASEMA 
KANNETTAVILLE 
(TOSHIBA LAPT0PJ 

• oma virtalähde mukana 

• kaapelin pituus 800 mm 

• vuoden taloin 


OPTISET HIIRET 
AMIGALLE, ATARILLE 
JA IBM PC XT/AT:LLE 


• vähän liikkuvia rikkoontumiselle 
ja likaantumiselle alttiita osia 

• 3 painiketta 

’ 85g, 115x68x40 mm 

• optinen nano 185x230 mm 

• vuoden takuu 

• h i n t a 375,- 


OPTISMEKÄÄNISET HIIRET 
IBM PC XT/AT:LLE, 
AMIGALLE, ATARILLE 
JA AMSTRADILLE 


• 105g, 105x57x2S mm 

’ hHrirre ffo 200x150 mm 

• vuoden taiani 

• hinta 250,- 


lisAlevyasema 

ATARI ST ±LE 
MASTER 3S 

kaksipuolinen 3.50" 
katkaisin ketjurusmahd. 
virtalähde mukana 
kaapelin pituus 800 mm 
suomenkielinen opas 
vuoden takuu 
htara 630.- 


MEKAANCSET HIIRET 
IBM PC XT/AT-XLE, 

" meikki Witty Mouse 0800 
■ sekä Microsoft että K> 

Mouse systeemi 

* 525* desnolevy 

• hinta 200 ,- 


LISÄLEVYASEMA 
ATARI ST:LLE 
MASTER 5S 

• 525" 

• valittavissa joko 
360 kb tai 720 kb 

• kaapelin pituus 800 mm 

• virtalähde rankana 

• vuoden takuu 

• hinta 895,- 



'KcfMf jälleenm^filtänuHe. 


ESPOO 

EURAJOKI 

HEISINK1 

HurrnNEN 

JOENSUU 

JOENSUU 

KAARINA 

KITEE 

KOUVOLA 

LAHTI 

LAHTI 

NÄRPIÖ 

NÄRPIÖ 

PARKANO 

POSIO 

RAAHE 

SEINÄJOKI 

TAMPERE 

TEKVAJOK1 

TURKU 

UUSKAARL. 

VARKAUS 


AsioSystems Oy, Jääskelänäe 22 A 
Radio ja TV Mkola KY, Tohkantie 
Oy Am-Mek Ab, Punavuorenkam 4 B 
Data-Bus Oy, Vallaltani 1 
Hektroahemeikka, Jukolankaru 19 
Senra, Prisma, \foinulle 2 
Musta-Pörssi, Oskarinaukio 3 
Kone ja Soi l i n , Kheemie 5 
Expert-Badanan, Kauppalankant 4 
Lahden Info Aleksi, Aleksi 18 
Tletokonenurkka, Aleksanteri!*. 1 
Giga Computer, Veilmossvägen 
Oy Data Supply Ab, Kristiinanne 
Parkanon Ompelu ja Kodinkone Ky 
Konttorikoneliike Menge 
Mikro-Lukkari, Kauppakatu 40 
JH-Postimyynli, Hilloskaari 13 
Sähkölaso Oy, Sammon vallalle 10 
Kyrönmaan Sähkö Oy 

t M-Dara, Humallstonkahi 9 

: Elrre El-Service 

: Sepon Pelimaila, Kauppakatu 41 


tai tilaa Manaan 
meiltä 

SuontMK "teittä tiiattaeaaa, mitään 

et iilitiä faxJ&nui-- txc fi&itctudJculu.- 

fa ei ftenitä. 

mmm m 

Nuohoojankatu 11, 
80160 Joensuu 

Puh: 973-897088 
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Levykeasema ei enää ole 
se t avallisen mikroilijan 

unelma, huippunopea ja 
mukava hiqh end -laite 
mitä se oli vielä vii si vuotta 
sitten. Takavuosien 
konetta reilusti kallii mpi 

huippukäyttäjän 
statussymboli on nykyään 

perusmassamuisti, joka 

tulee jokaisen koneen 

mukana ja jolla ei 
sellaisenaan enää kukaan 

tahdo pärjätä. Mitä 

sisältää nykyinen 
peruspyöritin ja kuinka 
tallennus tapahtu u? 


Näin 

toimii 

levyasema 


Juhani Vehviläinen 


kir joitussuojan anturi 
indeksi pulssin magneettianturi 
pyöritysmoottori 


Tallennusta 

tekniikan 

il * 11 



konfigurointilogiikka 


virtaliitin 


_ luku-kirjoituspää 

— luku-kir joituspäiden kaapelit 
liitin pyörittinien nauliakaapelille 


liitinpyörittimen nauliakaapelille 
virtaliitin 

levyaseman siltnuksct 
askelnioottori 


Kuva I. Ulkoinen 
Hsälevyasema 
purettuna. Erillisellä 
piiri le vyllä näky viili 

konjiguroinli- 
logiikkaa ei tarvita 
A2000:n sisäisessä 
lisälevyasemassa. 
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L evykeaseman merkitys ta¬ 
vallisen mikroilijan kannal¬ 
ta dii muuttunut, mutta niin 
ovat laitteetkin. Entisaikoi¬ 
na tyypillisen kotimikron levyase¬ 
ma oli tietokoneen valmistajan 
alusta loppuun suunnittelema taa¬ 
tusti konekohtainen s iritys, jossa 
korkeintaan mekaniikan ranko oli 
ulkopuolisen valmistajan käsialaa. 
Ehkä persoonallisin levyasema- 
konstmktio oli kuusnclosen älykäs 
mutta jakomielitaudista uransa 
loppuvaiheessa kärsinyt 1541. 

Nykyään koneessa kuin konees¬ 
sa käytetään pohjimmiltaan sa¬ 
manlaisia muutaman eri valmista¬ 
jan (TEAC, Chinon, NEC) toimit¬ 
tamia standardinomuisia pyöritti- 
miä. 

Tekniikan alkeet 

Levykeaseman mekaaniset kom¬ 
ponentit ovat levykettä pyörittävä 
moottori, lukii-kirjoituspääl ja niitä 
liikutteleva askelmoottori. Pyöri- 
tysmoottori on hieman ongelmalli¬ 
nen: pientä kierrosnopeutta 3(X) 
ipm eli viisi kierrosta sekunnissa 
on hankala saada riittävän tasai¬ 
seksi. Siirtyminen pienempiin le- 
vykekokoihin on pakottanut keltit 
lämään tekniikkaa. 

Aikaisemmin yleinen ratkaisu 
pyöritysmoottoriksi oli nopeasti 
pyörivä tasavirtamoottori ja hihna- 
välitys. Nykyään käytetään inoni- 
napaisia harjattomia moottoreita, 
jotka pyörittävät levykettä suo¬ 
raan. 

Indeksipulssi saadaan 3.5 tuu¬ 
man asemassa suoraan moottoriin 


Näin 

toimii 

levyasema 


yhdistetystä magneetlianturisia. 
sillä levykkeen rakenteen vuoksi 
levykkeen asento moottoriin näh¬ 
den on aina sama. Askelmootto- 
reissa yksinkertainen ja kestävä 
rauvikieiTcttä käyttävä konstraktio 
on korviuunassa aikaisemman jit- 
reään askelmoottoiiin ja teräsnau- 
lutan perustuvan liikenteen (kuva 
li 

Tieto on tallennetlu levykkeen 
samankeskisille urille magneetti¬ 
kentän vaihteluina. Kirjoitettaessa 
suuntaansa vaihtava kirjoituspään 
magneettikenttä saa pinnan mag¬ 
neettiset hiukkaset järjestäytymään 
ikäänkuin pitkittäisiksi eripituisiksi 
ja erisuuntaisiksi magneeteiksi 
(kuva 2). 

'Icorian mukaan muuttuva mag¬ 
neettikenttä indusoi johtuneen siili 
körnotorisen voiman. Niinpä levy¬ 
kettä luettaessa magneettikentän 
vaihtumista (kahden erisuuntaisen 
magneetin rajakohtaa) vastaa ne¬ 
gatiivinen tui positiivinen pulssi 
(kuva 3). Elektroniikka muokkai 
analogisen pulssin niin, että jokais¬ 
ia magneettikentän suunnan vaih¬ 
tumista vastaa digitaalinen pulssi, 
hetken kestävä looginen tila I. 


Standardiliitiinniit 

Myös liitännät ovat yksinkertaistu¬ 
neet ja standardisoituneet. Nykyi¬ 
nen standardi etenkin 3,5-luumai- 
sissa on ns. Shugart-liitäntä. jota 
myös Amiga käyttää. Sisäiset le¬ 
vyasemin kytketään emolevyn liit¬ 
timeen suoraan ja ulkoisctkin vaa¬ 
tivat seurakseen vain y ksinkertai¬ 
sen konfigurointilpgjikan. Liitäntä 
toimii matalalla tasolla ja toimin¬ 
not ovat hyvin välittömiä. Omat 
nastat löytyvät mm. laitenumeron 
valintaa, luku-kirjoieuspäiden as¬ 
kellusta. puolen valintaa ja moot¬ 
torin ohjausta varten. Data on sar¬ 
jamuotoista ja vastaa suoraan le¬ 
vykkeen pinnan magneettikentän 
muutoksia edellä kuvatulla lavalla. 

Nykyiset tavalliset levykease¬ 
mat ovat kaikkea muuta kuin älyk¬ 
käitä oheislaitteita. Esimerkiksi as¬ 
kellus tapahtuu valitsemalla lait¬ 
teen numero, määräämällä askel¬ 
luksen suunta sisään tai ulos. ja an¬ 
tamalla pulssi askellusta varten. 
Nollaura löydetään askeltamalla 
ulkoreunaa kohti kunnes nollau- 
RLsta kertova signaali on tosi. Da¬ 
taa luettaessa valitaan laite, käyn¬ 
nistetään moottori omalla nastal¬ 
laan ja sarjamuotoinen data on val¬ 
mis tai tee nolatavaksi. Kirjoitet¬ 
taessa vastaavasti sallitaan kirjoi¬ 
tus ja syötetään data saijamuotoi- 
sena datajohdinta pitkin. 

On huomattava, ettei kirjoitus- 
suojasignuali pelkästään kerro le¬ 
vykkeen olevan suojattu vaan es¬ 
tää kovotiisolla levykkeelle kirjoit¬ 
tamisen. Kirjoitussuojiiusta ei ny¬ 
kyisissä laitteissa voida kiertää oh¬ 
jelmallisesti. 


Koodausta tarvitaan 

Levykkeen pinnalle voidaan tal¬ 
lentaa vain magneettikentän suun¬ 
nan vaihtumisen merkitsemiä yk¬ 
kösiä nollien väliin. Tietokoneen 
käsittelemä data ei sellaisenaan 
keipaa. sillä perättäiset ykköset ai¬ 
heuttavat hankaluuksia eikä pyöri¬ 
misnopeutta saada niin vakaaksi, 
että voitaisiin suoraan luottaa hitti- 
viiran nopeuteen. Kuvaan astun 
koodaus: koodauksessa dataan li¬ 
sätään kellosignaali luotettavan 
tahdistuksen varmistamiseksi, ja 
toisaalta mahdollisesti eliminoi¬ 
daan perättäiset ykköset suurem¬ 
man tallennustiheyden mahdollis¬ 
tamiseksi. Koodaustapoja on usei¬ 
ta. levykeasemissa käytännöksi on 
vakiintunut MFM (Modified Fre- 
quency Modulation). 

MFM-koodauksessa jokaista 
alkuperäistä bittiä vastaa yksi kah¬ 
desta bitistä koostuva solu (kuva 
4). jossa ensimmäinen bitti on kel- 
lobitti ja jälkimmäinen databitti. 
Perättäisten ykkösbittien välttämi¬ 
seksi kellobitti kirjoitetaan kuiten¬ 
kin vain mikäli sekä edellisen so¬ 
lun databitti että senhetkisen solun 
databitti ovat nollia. MHM-kooda- 
tussa datassa ei ykkösiä esiinny 
käiltä periikkiiin missään tilantees¬ 
sa. ja nolliakin on peräkkäin kor¬ 
keintaan kolme, joten se sopii hy¬ 
vin levykkeen pinnalle tallennetta¬ 
vaksi ja tallennustiheys saadaan 
suureksi. Jotta bitit voitaisiin yli¬ 
päänsä erottaa toisistaan on lisäksi 
sovittava yksittäisen bitin kestosta, 
joka on MFM-koodauksessa esi¬ 
merkiksi Amigalla 2 mikrosekun- 
tia. 
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YKSI SOLU 

DATA 

1 


1 1 0 


1 0 

0 0 

i 

MODIFIOITU 

KELLO 

0 

0 

0 0 

0 

0 

1 1 

0 

M FM - DATA 

0 1 

0 

10 10 0 

0 

1 0 0 

10 10 

0 1 

KIRJOITETTAVAT 

PULSSIT 


o 


1 

n n 

n 
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Useimmissa tietokoneissa datan 
koodauksen, dekoodauksen ja 
muut matalan tason toiminnot hoi¬ 
taa erillinen ohjain, mutta Amiga 
muodostuu tässä suhteessa poik¬ 
keuksen. A m massu levykkeeltä 
luetaan DMA:n avulla ura raakaa 
M FM-koodattua dataa muistiin ja 
hoidetaan dekoodaus blitteriä apu¬ 
na käyttäen. Indcksipulssia ci 
Amigassa normaalisti odotella, 
siirto aloitetaan siltä kohdalta mis¬ 
sä lev yke sattuu olemaan ja sekto¬ 
rit etsitään dekoodauksen jälkeen. 
Mielivaltaisesta aloituskohdasta 
johtuu myös se. eitti muistiin pikiä 
lukea hieman enemmän kuin yksi 
pyörähdys jotta kaikki sektorit var¬ 


masti saadaan levyltä. 

I .ii:m helppoa? 

Tallennustiheyksiä löytyy kum¬ 
mullekin käytössä olevalle levyke- 
koolle kaksi, normaali DD eli 
LXiuble IX-nsity ja HO eli High 
Dcnsity. Amigan käyttämän 325- 
tmimaiscn DD-pyörittimen nimel¬ 
linen kapasiteetti on 80 urisi ja 9 
sektoria/uni eli 720 kilotavua. 
Amiga kirjoittaa uralle 11 sektoria, 
ja saa kapasiteetiksi 880 kilotavua. 
HD-lckniikassa uralle .liidetään 
kaksinkertainen määrä eli 18 sek¬ 
toria ja tallennuskapasiteetti kak¬ 
sinkertaistuu nimelliseen 1440 ki¬ 


lotavuun. 

5.25-tuumaiset DD-pyörittimet 
kirjoittav at 40 uraa levylle ja 9 sek - 
toria uralle eli 360 kilotävuti. HD 
pyörinimet taas 80 unia levylle ja 
I? sektoria uralle eli I2txi kilota- 
vua. 

HD-pyörittimet pystyvät luke¬ 
maan DD-lcvykkeilä mutta kirjoit¬ 
taminen sujuu käytännössä s uin 
3.5-tuumaisilta asemilta: sumun i- 
masta uratiheydestä eli kapeam¬ 
mista urista johtuen 5,25-tuumai- 
nen DD-pyöritin ei välttämättä 
pystykään lukemaan HD-pyöritti- 
mellä kirjoitettua DD-levykettä. 
Toisaalta DD-pyörillimillii ei voi 
kirjoittaa HD-levykkeillc. sillii 


Kuva 4. M KM-koodatussa datassa 
jakuista alkuperäistä bittiä vastuu yksi 
kaksihitiinen solu, jossa olevaa 
kellobittiä ei kuitenkaan kirjoiteta joka 
tilanteessa. 


suuremman tallennustiheysvaati- 
muksen vuoksi FID-leVykkeiden 
magneettinen pinnoite on jäy- 
kentpää' ja vaatii suuremmiin 
magnetoitui virran. 

3.5-tuumaistcn erikoisuus on le¬ 
vykkeessä oleva HD-tunnistusko- 
lo. jota kaikki HD-pyörittimet ei¬ 
vät kuitenkaan huomaa. Ongelmia 
tulee mikäli tällaisella asemalla on¬ 
nistuu formatoimaan DD-levyn 
1,44-megaiseksj ja yrittää lukea si¬ 
tä toisell.i asemalla, joka tietää että 
kyseessä on 720-kiloincn DD-le- 
vyke eikä suostu sitä muutut pitii- 
mään. Tietenkään HD-tallennuk- 
seen ei pidä käyttää muita kuin 
HDIevykkeitä. <C> 



TILAA KANSIOT KORniSIVUN TILAUSKORTILLA! 


LEHTIKANSI0T 

Kokoa nyt C=lehtesi kätevästi yksiin 
kansiin. Lehtesi pysyvät aina siisteinä 
ja järjestyksessä. Kansioon mahtuu 
yksi vuosikerta. 


• materiaali tukevaa 
muovia 

• vankka mekanismi 

• koko 22,4 x 31 cm 

• vuosilukutarra mukana 

• hinta vain 33 mk/kpl + 
postitus ja käsittely¬ 
kulut 10 mk/1 kpl, 

12 mk/2 kpl ja 
15 mk/3 tai useampia 


C=LEHDEN OMAT 
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Amigo-sarjon kirjot on tarkoitettu kaikille Amigan käyttäjille - aloittelijoille jo jo kokeneille harrastajille. 

Kirjoissa käsitellään asioita, joihin ei löydy apua koneen mukana tulevista käyttäjän oppaista. 

Kirjoissa on runsas, selventävä kuvitus ja paljon esimerkkejä, jotka helpottavat asian ymmärtämistä. 



Kirjat ovat todellisia hyötykirjoja, joiden avulla tutustut helposti Amigasi lumoavaan maailmaan! 


AMIGA 1 , A mig a D O S 

Amiga 1 käsittelee AmigaDOS 1.3 -käyttöjärjestelmää. 

- Workbenchin käyttöönotto 

- käyttötiedostojen tekeminen 

- kayttöjärjestelmälevykkeen räätälöinti 

• y.m. 

160 sivua, ovh. 125 mk 


AMIGA 2 , Amiga BASIC 

Vihdoinkin suomenkielinen kirja Amiga BASIGsta! 

- BASICin käyttöönotto 

- hajasaantitiedostojen hallinta 

- kirjastorutiinien käyttö 

- y.m. 

211 


AMIGA 3 , 6 8 0 0 0 ■ k o n e k i e M 

Amiga 3 -kirja on tarkoitettu Amigaa assembler-kielellä ohjelmoiville. 

- MC68000-prosessorin rakenne 

- käskykannan ja assemblerkääntäjien käyttö 

- käyttöjärjestelmärutiinien toiminto ja käyttö 

- mukana levyke, jolla on monipuolinen Konekieli- 
monitori, assemblerin indude-tiedostot, makroja 
ja esimerkkiohjelmia 

255 sivua + levyke, ovh. 125 mk 


TILAA HETI KUPONKISIVUN KORTILLA TAI PUHELIMITSE (90) 120 5911! 









SP8:n piirilevyllä 
löytyy runsasli 
tyhjää tilaa. 
Pienellä vaivalla 
lailleen niisi saanut 
suuraan 

printteriportiin 
painella vaksi 
kortiksi, eikä 
erillisiä 
virtalähdettä olisi 
talvitta. 


Juha Tuominen 



Ammattimaista 
äänendiqitointia 
Amigalla 


Creative 
Sound 
Systems SP8 


C reative Sound Systems 
SPS on ulkoisesti hyvin 
ammattimaisen näköi¬ 
nen. Digitoidun äänen 
laatu on erinomainen, sillä laitteen 
AD-muunnin on taipeeksi nopea 
ja näytteenottotaajuus on noin 60 
kilohertsiä. AudioMaster Hm -44 
kilohertsillä digitoitu;! dataa tar¬ 
kemmin tutkittaessa havaitaan, ei¬ 
tit signaalivaihtelu on hyvin peh¬ 
meää. eikä suuria pykäliä ole syn¬ 
tynyt. Tämä kertoo korkeasta 
näytteenottotaajuudesta ja särise- 
mänömistä sampleista. 

Laadukasta ääntä 

Digitoijan mukana tulee myös 
omadigitointiohjelma. joka ei laa¬ 
dullisesti pääse aivan Audio Mas¬ 
ter ll:n tasolle, muna on helppo¬ 
käyttöinen ja monipuolinen. Oh¬ 
jelma on nimeltään Support-Soli- 
\vare ja Flem-Softin tilauksena 
Creative Sound Systemiä varten 
tehty. Sillä on mahdollista digitoi¬ 
da. valita digitoitava kanava tai 
molemmat kanavat sekä tietenkin 
tehdä normaaleja out-, copy- ja 
paste-toi m intoja. Lisähienouksin;! 
on octave-up/down-toiminnot se¬ 
kä fade-in/out-toiminnot. Digitoi¬ 
tuja sampleja voi soittaa, loopittaa 
ja tietenkin tallentaa sekä IFF- että 


Yksi mahdollisuus päästä 
luomaan sulosointuja 
Amig alla on hankkia 
digitoija . Creative Sound 

Systems SP8 on 

ko rkealaatuinen 
stereodigitoija, jonka 

äänenlaatu on erittäin 

hyvä suuren 

näytteen ottotaajuuden ja 
nopean A/D-muuntimen 
ansiosta. 


Creative Sound Systems 
SPS -stereodigitoija 
Valmis taju: 

Creative Sound Systems 
Maahantuoja: 
VVeslCom Systems Oy. 
puh.(952)184 952 

Hinta: 

795,- 

Muuta: 

8-bittinen resoluutio, 
näytteenottotaajuus stereona 
2 x 28.8 kilohertsiä 
C=arvo: 



RAW-lbrmäatteina. 

Support-Sortw;iren digitointio- 
sion yksi parhaista puolista on. että 
käyttäjä voi kuunnella digitoitua 
samplea koneen kautta, vaikkei 
dataa tallennetakaan muistiin. Ää¬ 
ni soitetaan koneen kauna, jolloin 
käyttäjä voi säätää digitoijan irim- 
merit oikein. Näin saadaan mah¬ 
dollisimman puhdas ja oikeaa ta¬ 
soa oleva sample. Ohjelma osua 
tietenkin käyttää myös Fast-RAM- 
mia samplejen tallentamiseen, jo¬ 
ten esimerkiksi 1.5 megatavuun 
mahtuu noin I minuutin verran 
musiikkia 3(1 kHz:Ila digitoituna. 
Tällä taajuudella digitoitaessa eivät 
korkeat äänet enää pahemmin sU- 
röile ja normaalia musiikkia kuun¬ 
neltaessa ei iäinen alkuperä ole 
enää kuultavissa. 


Katsaus konehuoneeseen 

Tyylikkääseen muovikoteloon pa¬ 
katun digitoijan sisällä on väljästi 
kasattu piirilevy. Laite ottaa vir¬ 
tansa erillisestä virtalähteestä, ko¬ 
neesta tulevien häiriöiden välttä¬ 
miseksi. Niinpä piirilevyltä ensim¬ 
mäisenä pistääkin silmään kaksi 
suurikokoista kondensaattoria. 
Käytännössä samantasoiseen ää¬ 
nenlaatuun olisi voitu päästä myös 


ottamalla käyttöjännite Amigan 
kirjoitinportista, jolloin laitteen 
hinta olisi saattanut pudota huo¬ 
mattavasti . Vaikka kirjoitinportista 
saatavan virran kuormitus ei saa¬ 
kaan olla yli 100 mA. se riittäisi 
silti digitoijan taipeisiin. 

Piirilevyllä olevien piirien tyyp¬ 
pimerkinnät on poistettu kopioin¬ 
nin estämiseksi. Levyllä on tieten¬ 
kin itse 8-bittisen AD-muuntimen 
lisäksi pari vastusta, jänniteregu- 
laaiiori sekä nollatason enäi ali- 
päästösuodattimen trimnierit. Ne 
on sijoitettu laitteen sisään niin. et¬ 
tei niitit voi säätää ilman pientä 
ruuvimeisseliä. Toimivampaa olisi 
ollut sijoittaa niiden tilalle poten¬ 
tiometrit ja siirtää säätönupit etu¬ 
paneeliin. Tällöin laitetta ei tarvit¬ 
sisi avata digitoinnin säätöjä vär¬ 
ien. Käytännössä laite oli suurim¬ 
man osan testiajasta ilman kuoria, 
koska digitoitaessa erityyppisiä ää¬ 
niä. laiteita joudutaan säätämään 
parhaan mahdollisen digitaalisen 
äänenlaadun saavuttamiseksi. 

Suurikokoisen laatikon etupa¬ 
neelissa on virta- ja parallel-liitän- 
töjen lisäksi kaksi RCA-liitäntää 
stereosisääntulolle sekä muutama 
laitteen senhetkisestä toiminnasta 
kertova ledi. 

Kannattaako? 

Laitteen hinta on kohtalaisen kor¬ 
kea verrattuna suorituskykyyn. 
Erillinen virtalähde tuo tietenkin 
oman lisiinsä digitoijan hintaan. 
Koska laite on erillisen kaapelin 
päässä, ei mitään käytännön yh¬ 
teensopivuusongelmia ilmene esi¬ 
merkiksi A2000:een liitettäessä. 
Useimmissa sampereissa tämä on 
jätetty huomiotta. Monodigitointia 
käytettäessä suurin näytteenotto¬ 
taajuus on hieman alle 30 kHz. 
koska laite samplaa stereosignaalia 
yhdellä yhteisellä AD-muuntimel- 
la. Käytännössä tämä tarkoittaa si¬ 
tä. eitä kummatkin kanava! otlaval 
yhden näytteen vuorotellen, jol¬ 
loin sterona digitoitaessa näyttee¬ 
nottotaajuus on noin 58 kHz. 

SoundTrackeriin soittimia digi¬ 
toitaessa laitteesta ei liene kovin¬ 
kaan suulta hyötyä pienen mono- 
näytteenottotaajuuden vuoksi, 
multa erilaisiin esityksiin liitettä¬ 
vien tunnusmelodioiden digitoin¬ 
nissa SP8 erinomainen työkalu. 
Liite on selvästikin suunnattu sekä 
hintansa että toimintansa puolesta 
lähinnä ammattikäyttöön. Pienissä 
uänitysstudinissa se on korvaama¬ 
ton apuväline. O 
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Juha Tuominen 



1541-Il ja Turbo 9900 


Kuusnelose en sopivien 
leivänpaahtimie n mä ärä 
ei rajoitu siihen y hteen ja 
ainoaan. Markkinarako 

on löytynyt myös erila isille 
klooneille. Suuria eroja ei 
yhteensopivuuden takia 
kuitenkaan ole päässyt 
syntymää n. 

S uomeen luodaan vain kah¬ 
ta erilaista kuusnelosyh- 
tecn,sopivaa levyasemaa, 
V;inha kunnon 1571 on 
kokonaan hävinnyt kuvasta, sa¬ 
moili kuin sen pikkuveli 1570. 
Myöskään 1581 :stäei tullut myyn¬ 
timenestystä muihin asemiin ver¬ 
rattuna eriävän levykokonsa puo¬ 
lesta. joten senkin Euroopan- 
markkiiial jäivät pieniksi eikä sitä- 
kiiiin ole luotu maahan enää kah¬ 
teen vuoteen. 

Kuusnelosen nykyiset 
pyöritl imet 

Toinen testatuista levyasemista on 
Commixlorcn oma 1541 parannet¬ 
tuna painoksena. Muutoksia on 
tehty melko runsaasti vanhaan 
1541 :cen verrattuna. Levyasema 
on huomattavasti sirompi kuin 
edeltäjänsä eikä sisustakaan näytä 
aivan samalta. 

Ainoa Suomeen tuotava 1541- 
kloorii on TTiibo 9900-niminen 
pyöritin, joka ei fyysisesti ole ko¬ 
vinkaan siro. jos verrataan sitä esi¬ 
merkiksi I54l-ll:een. Turhon valt¬ 
teja onkin halpa hinta j;i hyvä yh¬ 
teensopivuus nirsoon I541:een. 

Sekä Turbo 9900:n että 1541- 
II:n mekaniikka on täysin erilai¬ 
nen. Turbon elektroniikka on (la¬ 
kattu tiiviisti hieman turhankin 
tiukkaan mitoitettuun koteloon 
kun taas 1541 II:n sisältä löytyy 
runsaasti saksalaista ilmaa. 


Uudistuksia 

Kummatkin levyasemat omii erit¬ 


täin hiljaisia. Askelmoottorin lii¬ 
kuttelusta lähtevä ääni oti matalia 
rahinaa, jota tuskin kuulee. 1541- 
II on suunniteltu alusta alkaen uu¬ 
delleen. Testiversiossa oli pyöritli- 
menä 5,25-tuumainen Chinon. 
jonka valmistamin levyasemia 
Commodore käyttää myt» Ami- 
gassa. Itse levykkeen pyöritys ta- 
paliluu suoraveionioottorin avulla. 
1541 :n vanhassa mallissa levyn 
pyörittäminen tapahtui hihnan 
avulla, mikä työllisti huollon poi¬ 
kia useampaankin otteeseen, 

Turbo 9900 käyttää niinikään 
suoravetomtxittoria levykkeen 
pyörittämiseen. Hihnavetoisia 
moottoreita ei olekaan näkynyt 
enää vuosiin, ja 1541 taisi olla la¬ 
jinsa viimeinen edustaja tällä alal¬ 
la. 

1541-ll:u luku-kirjoituspäii on 
kiinnitetty muoviseen kelkkaan, 
joka on kahden metalliputken va¬ 
rassa. Kelkan vieressä on askel- 
moottori. jonka liikkeet välittyvät 
ns. pyhän hengen avulla. Siirtely- 
mekanismi on rakennettu tukevas¬ 
ti. joten vanhasta 154 Estä tutut 
huoltokäynnit säätöjen siirtymisen 
takia voi unohtaa. Uralla nolla ole¬ 
va pysäytin on vieläkin mekaani¬ 
nen. mutta se on asennettu jousta¬ 
van metallilevyn päähän, jolloin 
nollatilan hakuoperaatio on huo¬ 
mattavasti hiljaisempi lisäten 
myös levyaseman ikää. 

Turbo 99CX):ssa tukupäiion kiin¬ 
nitetty aivan samalla tekniikalla. 
Suurikokoinen ja hidas askelmoot- 
tori vie runsaasti tilaa laitteen sisäl¬ 


tä Myös Turbo 99(X):n nollannut 
tarkistus on mekaaninen. Tosin 
mitään metallikiclekcttäei ole vai¬ 
mentamassa uran hakua vaan 
kelkkaa paukutetaan suoraan ase- 


Coinniodore 1541-Il 
Maahantuoja: 

Oy PCI-Data Ab.* 
puh. (961)235 111 
Virtalähde: 
Ulkoinen 
Laitenumero: 
[Tipeillä 
Hinta: 

1950.— 

Muuta: 

Mukana Geos 
DeskTop 1.5 
C=arvo: 


IcJlcJIcJfcJ^cJ 

Turbo 9900 

(KY-1000, OCT-18N) 
Maahantuoja: 
Tietotarvike 0\. 
puh.(90) 135 1500 
Virtalähde: 

Ulkoinen 

Eiiitenuniero: 


Hinta: 

795,— 

C—arvo: 

'c]j[c|;[cl [cl 
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Oy PCI-Data Ah on ilmoittanut 
lopettavansa Commodore- 
tuotteiden maahantuonnin. 


;tn valettua runkoa vasten. Kelk¬ 
ka ja siirtelymekanismi ovat kui¬ 
tenkin niin paljon tukevammat 
kuin vanhassa 1541 :ssä. ettei liuol- 
tokäyntejä pitäisi tarvita. 

Ainoa 1541-11:11 helposti rik¬ 
koutuva mekaaninen osa on levyn 
poistosta huolehtiva jousisystee 
mi. Pieni muovinen osa huolehtii 
kahden jousen avulla levyn palaut- 
Uunisesta. Testin aikana lev y n pa¬ 
lautus toimi hyvin, mutta pidem¬ 
mässä käytössä saattaa muovinen 
osa murtua. Turbo 9900:ssä ei le¬ 
vykkeen palautusjousta edes ole. 
l evyke poistetaan asemasta avaa¬ 
malla salpa ja nyppimällä levyke 
aukosta ulos. Palautusjousi olisi 
piuempi ratkaisu, koska silloin le¬ 
vyä asetettaessa tuntisi, koska le¬ 
vyke on täysin perillä ja salpaa 
avattaessa se ponnahtaisi suoraan 
kiiteen. 


1541-älypää 

Koska 154Estä on mainostettu 
älykkääksi kalvolevyasemaksi. pi¬ 
tää levyaseman sisältä löytyä Hiilil¬ 
läkin kuin itse pyöritin. Vanhassa 
1541 :ssä piirikortti oli koko kote¬ 
lon levyinen ja pituinen. Uudessa 
mallissa kortti on noin puolet van¬ 
han koosta. Tähän on päästy käyt¬ 
tämällä pintaliitospiirejä seka siir 
läinällä virtalähde kotelon ulko¬ 
puolelle. Kumpikin laite oli testin 
aikana yli 70 tuntia päällä yhtäjak¬ 
soisesti eikä mitään lämpenemi- 
songelmia ilmennyt. Levyasemien 
älykkyyden hoitaa piirilevyltä löy¬ 
tyvä 65Ö2A, joka hoitelee yhtey¬ 
det ulkomaailmaan kahden 6522- 
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liitäntäpiirin avulla. 

Turbo 9900:n sisältä löytyy pe¬ 
räti ktiksi piirikorttia. Laite on pa¬ 
kattu niin. että pohjolevyn irroitet- 
tua satt kiilteen vedettyä pois kote¬ 
losta. Käteen jiiä itse levyasema 
sekä piirikortit, jotka on ruuveilla 
ja muovisilla korokkeilla kiinnitet¬ 
ty laitteen vulurunkoon. Pääpiiri- 
koitti on ylösalaisin aseman alla. 
Iältä piirilevyltä löytyvät iiitäntä- 
piirit. ROMit. jonkin verran lo- 
giikkaliitnaa. laitenumemn vaihta¬ 
miseen tarvittavat dipitja liittimet. 

Pääkortin päällä aseman takao¬ 
sassa on pienempi piirikortti, jossa 
on 16 Mllzdla tikittävä kide ja jon¬ 
kin vemui 74-logiikkaliimaa. 
Myös levyaseman omat piirikortit 
edustavat avointa arkkitehtuuria 
Ne on hajautettu laitteen eri puolil¬ 
le niin. että levyn pyörittämisestä 
huolehtiva moottori omistaa suuri¬ 
kokoisen piirilevyptdan kiilteen 
alapuolella. Vastaavasti kutten ylä¬ 
puolella on futuristisesti muotoiltu 
lähinnä vastuksia ja kondensaatto¬ 
reita sisältävä piirikortti, joka huo¬ 
lehtii luku-kirjoiluspään toimin¬ 
noista. 

I viitenumeron valinta sujuu 
kummassakin laitteessa kaliden 
dip-kytkimen avulla. Enäii ei tar¬ 
vitse avata itse laiteita vaihtaak¬ 
seen laitelin monia. Mukav a uudis¬ 
tus vanhaan malliin verrattuna. 
Toiminnaltaan kummatkin asemat 
ovat identtisiä, kaikki testatut oh¬ 
jelmat toimivat uuden mallin kans¬ 
sa. 

Commodore on luopunut le¬ 
vykkeen alkupyöritykseslä. Van- 
hal asemat pyöräyttivät moottoria, 
kun levy laitettiin asemaan tai otet¬ 
tiin |iois. Tällä varmistettiin, että 
levyke kotelon sisällä on varmasti 
keskellä eikä keskusta murtuisi 
salpaa suljettaessa. Nykyään 
1341-ll:ssa karttamainen puristin- 
rengas keskittää levyn tarkasti kes¬ 
kelle ilman pyöritystäkin, vaikkei 
levy asemaan laitettaessa olisikaan 
ollut aivan keskellä. Myöskään 
Turbo 9900 ei kiinnittänyt mitään 
huomiota levyn laittamiseen tai 
poistamiseen. Se pysyi hiljaisena, 
kunnes sai komentoja suoritetta- 
vakseen. 

Pieni on kaunista 

I54l-I!:n tyylikäs maski on tehty 
Uusien 64/128-luoUeiden kaltai¬ 
seksi. Laitteen virtakytkin on taka¬ 
na, joten ahtaisiin paikkoihin ase¬ 



maa ei kannata sijoittaa. Yksi suu¬ 
rimpia uudistuksia on muuntajan 
siirtäminen ulkopuolelle, jolloin it¬ 
se aseman koko ja lämmöntuotto 
pienenivät. Hyvä ratkaisu on myös 
levyaseman salvan muuttaminen 
v ipumaiseksi 1571 :n tyyliin 
Tutbo 99(K):n kotelo on jonkin 
verran kookkaampi kuin siron 
1541 -ll:n. Virtakytkin on myös 
Turbossa sijoitettu epäkäytännölli¬ 
sesti laitteen taakse. Tosin laitteen 


pienehköstä maskista johtuen ei si¬ 
la etupaneeliin olisi saanut sopi¬ 
maan. Laitteen etupaneelissa on 
levyaseman toiminnasta kertova 
moniväriledi. Väri koodit häm¬ 
mentävät iduksi oudon toimintansa 
vuoksi, mutta pienen totuttelun jäl¬ 
keen käyttäjä ymmärtää, mitä laite 
tekee. 

I54l-ll:ssa pyörittimen rungos¬ 
sa lerpulle varattu tila on hieman 
ahdas. Levyissä, joissa on useita 
lanoja päällekkäin tulee helposti 
ongelmia. Mitään varsinaista moi¬ 
tetta tälle asemalle ei kuitenkaan 
voi antaa. Thrhon levykeaukko oli 
tarpeeksi väljä ja paksukin lerppu 
mahtui hyvin sisään. Ainoan pie¬ 
nen miinuksen aseina ansaitsee sii¬ 
tä. ettei sulkuvivun välitysmeka¬ 
nismia oltu voideltu. Koska kelkka 
painetaan alas metallisella helalla, 
kuuluu asemasta epämiellyttävä 
kirskaus aina. kun aseman salpa 
avataan tai suljetaan. 


Historiaa 


L evyasema 1541 :n juuret johta¬ 
vat 70-luvun puoliväliin, jol¬ 
loin Commodoren ylpeys. Pci 
ilmestyi. Pottiin piti tietenkin saada 
levyasema. Commodoren viisaat 
suunnittelijat löivät päänsä yhteen 
ja tuloksena syntyi jääkaapin ko¬ 
koinen 2Q40, joka toimi 1EEE- 
väylän kautta. Heti 2040:njälkeen 
Commodore kehitti kuitenkin uu¬ 
det asemat; tyyppinumeroi olivat 
kekseliäästi .1040ja4040. Pyöritti- 
ntien virkaa toimittivat kaksi täys¬ 
korkeaa lerputinta. joiden kehittä¬ 
mällä lämmöllä pystyi helposti 
lämmittämään lähes minkä kokoi¬ 
sen huoneen taliansa. 

4040 oli hieman omituinen le¬ 
vyasema verrattuna muihin aika¬ 
laisiinsa. Suurelle lämmflntuotlo- 
kyvylle piti löytää selitys, ja niinpä 
4040:n sisältä löytyikin suuri mää¬ 
rä elektroniikkaa itse pyörittimien 
lisäksi. 4040 on ehkä maailman 
ensimmäinen saijatuotantoon asti 
päässyt älykäs levyasema. Oma 

prosessori. ROM-ja RAM-muistit 
tekivät sen. mihin PET ei pysty¬ 
nyt. Itse asiassa levyasema oli oma 
pieni tietokone, jolle PET vain ja¬ 
keli toiniintopyyntöjä. 

Sumaan aikaan VIC-20-tietoko- 
noita kasattiin kovalla kiireellä, ei 

kä uuden levyaseman kehittelyyn 
ollut aikaa. 4040:n käyttöjärjestel¬ 


mä kopioitiin Vioin levän in lähes 
sellaisenaan, poistettiin vain toinen 
pyöritin ja hidastettiin kohtalaisen 
nopea IEEE-väylä yksibittiseksi 
Commodoren omaksi sarja väyläk¬ 
si. Tulokseksi saatiin Commodo- 
ten ylpeys, huippunopea VC1540. 

Vicin sarjatuotanto käynnistyi ja 
koneen menestys ylitti odotukset. 
Aloitettiin kuusncloscn suunnitte¬ 
lu. VCI540 vedettiin kuitenkin 
nopeasti pois markkinoilta ja tilalle 
rakennettiin 1.541. Mitään suurem¬ 
pia muutoksia ei kuitenkaan tehty. 
Koska Vicejä ja 1541 :ä oli maail¬ 
malla kymmeniä tuhansia kappa¬ 
leita, ei surjaväylää voitu muuttaa 
yhteensopivuuden säilyttämiseksi 
ja valitettavasti se säilytettiin täysin 
ennallaan. 

Vuonna 1985 Commodorella 
oli säpinää. Amiga oli tulossa, 
mutta kuusnelosen myynti lukemat 
näyttivät niin hyviltä, että myös 
C64:n ja CI28:n kehitystyötä jat¬ 
kettiin ja tuloksena syntyi sarja uu¬ 
sia levyasemia: 1570. 1571 ja 
1581. Kaksi ensimmäistä ovat jat- 
kokehitelnliä I541:stä. mutta 1581 
onkin jo ihan toista maata: ajan 
henkeen kuuluva 3,5 tuuman levy¬ 
kekoko. kokonaan uusi käyttöjär¬ 
jestelmä ja suuri nopeus verrattuna 
154 Reen. 


Oppaat ja Geos 

Commodoren laitteen mukana tu¬ 
lee runsaasti oheislukemistoa sekä 
Geos DeskTop 1.5. Kerrankin 
maahantuoja on nähnyt vaivaa ja 
suomentanut käyttöoppaan. Kaik¬ 
ki perusasiat on esitetty selkeästi ja 
oppaan loppupuolelta löytyy to¬ 
dellisia herkkupaloja: levyaseman 
muixlikarttu. ohjeita onnin ohjel¬ 
man sijoittamiseksi levyaseman 
muistiin, teknistä tietoa levyn ra¬ 
kenteesta sekä konekielesi merk¬ 
kejä. Tällaisia oppaita pitäisi tulla 
kaikkien laitteiden mukana! 

Turbo 9900m kohdalla ci oheis¬ 
lukemistosta ole huolehdittu ylitä 
hyvin. Mukana tulee 45-sivuinen 
kohtalaisen kattav a saksankielinen 
manuaali ja A4-kokoincn suomen¬ 
kielinen moniste, jossa on pika- 
apua levykkeen formatointiin ja 
muihin toimintoihin. Saksankieli¬ 
sistä ohjeista löytyy useita Basic- 
kieiisiä esimerkkejä erilaisten tie¬ 
dostojen avaamisesta, lukemises¬ 
ta. kirjoittamisesta ja sulkemisesta, 
multa kielitaidottomien <m hankala 
arvailla, mitä ohjelmat tekevät. 

I54l-H:n tuleva Geos sisältää 
itse DeskTop-ohjelmiston (vrt. 
Amigassa WorkBench) sekä Geos 
Additioiud -lerpun, josta löytyy 
laiteajureitaju pieniä aputiedosto ja 
levyaseman käyttöönottamiseksi. 
Valitettavasti pelkällä DeskTop- 
ohjelmistolla ei yksinään tee pal¬ 
joakaan — pitäisi ostaa myös val¬ 
misohjelmia. jotka tukevat tieo¬ 
sia. Turbo 9900:n mukana ei toi¬ 
miteta mitään ohcixohjclmistoa. 

Kumman valitsisin? 

Valinta näiden kaiutan lerputtinien 
välillä on melko helppo tehdä. Mi¬ 
käli on ylimääräistä rahaa ja haluaa 
katsella kunnollisia koteloa ja lait¬ 
teeseen sopivaa etumaskia kannat¬ 
taa sijoittaa rahansa 154l-II:een. 
Mukanahan seuraa myös Geos. jo¬ 
ka sellaisenaan on kuitenkin käyt¬ 
tökelvoton ilman lisälevykkeitä 
Osa sijoitetusta pääomasta voidaan 
katsoa meneväksi paremman tek¬ 
nisen luen turvaamiseksi. Mikäli 
budjetti taas on hyvin tiukka on 
Turbo 9900 parempi vaihtoehto. 

Kuuni talkin laitteet ovat toimin¬ 
naltaan identtisiä, joten sen suh¬ 
teen ei suuria valintoja voi tehdä. 
Tietenkin kannattaa harkita, ostaa¬ 
ko kaksi Turbo 99(X):uu vai yhden 
1541 li:n. 1541 II on yli tuplasti 
kalliimpi kuin Turbo. O 
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COMMODORE AMIGA • ATARI ST • IBM PC 


MAAHANTUOJA: 



Nuppulantie 35. 20320 TURKU 
(921) 546 666, Fox: (921) 546 777 



JÄLLEENMYYNTI: 

Qty Sokos, Export, Hirvox, Hovltieto, 
INFOklrjokaupat, Konsvoljot, 

Musta Pörssi, Pro Klr|a, 

Suomalainen Kirjakauppa 






Huomio kaikki koodaajat. 
Lopettakaahan hetkeksi 
negatiivisia moduloita 
käyttävien cop perl istojen 
ja huijaamalla tehtyjen 
3D-demo jen kanssa 
n yhjääminen ja 
kesk ittäkää 
aivokapas iteettinne 
johonkin 

repäiseväm pään. 

Ideoika a kaik kien aikojen 

peli. 


M itii tarvitaan todella 
hyvään peliin? Oi¬ 
keastaan ei tarvita 
kuin yksi ohjelmoin- 
tinero, jolle mikään ci ole mahdo¬ 
tonta. ripaus inspiraatiota ja visio¬ 
näärin kykyjii sekä halu tehdä peli. 
joka jättää kaiken ennen nähdyn 
varjoonsa. Valitettavasti mikään 
edellä luetelluista ei ole erityisen 
jctkapäiväitien ominaisuus. 

Aloitetaan tällä kertaa sieltä hel¬ 
poimmasta päästä, eli ideoinnista. 
Nyt tietysti masensin kaikki, jotka 
luulivat ideoinnin olevan peliohjcl- 
moinnin vaikein osa. mutta älkää 
hätääntykö. Ideointivaihe on hel¬ 
poin siksi, että kaikki on vielä 
avointa. Ongelmat alkavat vasta 
sitten, kun aloitetaan työnteko. 

Idea 1: 

Minimaailma 

Tietokoneen tarjoamisia mahdolli¬ 
suuksista kiehtovin on vinuaalincn 
todellisuus, toisin sanoen pienois¬ 
maailma. joka toimii sisäisten la¬ 
kiensa mukaisesti. Klassikkope- 
lien parhaimmistosta liihes kaikki 
synnyttäväl illuusion, että ne ovat 
jotain muutakin kuin pelejä. 

Helpoin ja myös yleisimmin 
käytetty minimaailma on sellai¬ 
nen. jossa pelaajan näköpiirin ul¬ 
kopuolella ei varsinaisesti tapahdu 
mitään. Koko miniuniversumin ra¬ 
kenne voi olla tarkasti tiedossa. 


Jukka Tapanimäki 


mutta näkökentän ulkopuolinen 
alue on tavallaan Stand by -tilassa, 
litium on tästä hyvä esimerkki. 
Kaupunkien asukkaiden ominai¬ 
suudet nimiä myöten on määrätty 
ennakkoon, mutta porttien sisä¬ 
puolella ei tapahdu mitään ennen 
kuin pelaaja astuu näyttämölle. 
Tähän perustuvat myös toiminta¬ 
pelit: kun pelaaja saapuu kohtaan 
X. ohjelma laukaisee alirutiinin, 
jolla ruudulle ängetään lisää tava¬ 
raa. Ikämiesklassikko Elite käyl- 
lää oikeastaan vielä pelkistctym- 
pää systeemiä. Nimittäin pari 
poikkeusta lukuunottamatta ai- 
noasuian avaruusasemien ja pla¬ 
neettojen palkaton määrätty' enna¬ 
kolta. 

Astetta mutkikkaammassa rat¬ 
kaisussa koko pienoismaailma on 
jatkuvassa liikkeessä. Esimerkiksi 
kaupungissa kohdattava metsästä¬ 
jä ei välttämättä olekaan paikalla 
seuraavalla käynnillä, vaan vierai¬ 
lulla naapurikylässä, metsiä sa¬ 
moamassa tai luolia tutkimassa. 
Jos oikein halutaan hienostella, 
niin maailma noudattaa myös ter¬ 
modynamiikan lakeja, eli mikään 
ei katoa ja mitään ci synny tyhjäs¬ 
tä. Upeita esimerkkejä tästä ovat 
Dungeon Master ja Immortal. 
joissa kaikki ruumiit ja esineet ovat 


jotenkin palkittava. Bnnaaleim- 
massa muodossaan idea esiteltiin 
jo räiskintäpelien lisäaseissa, mut¬ 
ta perusta on kieltämättä täsmäl¬ 
leen sama. kuin roolipelien koke¬ 
muspisteissä. Vähänkin koke¬ 
neempi ja fiksumpi pelaaja ei lan¬ 
kea kaikkiin aasi ja porkkana viri¬ 
tyksiin, vaan alkaa vaatia suureen 
ääneen lisää valinnan vapautta. 

Taas kerran parhaan esikuvan 
tarjoavat roolipelit: esimerkiksi 
kun tiimi on erity isen ällönkas, voi 
hankkia joko maagisen jalokivi- 
mickan. joka vauhdittaa ryhmän 
miekkamiehen uraputkea, tai voi 
hankkia nippukaupalla taikaväli- 
neitä. jolloin joukon maagi saa 
harjoitella vclhoilua sydämensä 
kyllyydestä. 

Mahdollisuuksia on yhtä paljon 
kuin maailmassa tarinoita. Kuvit¬ 
teellisessa, toistaiseksi ideamaail¬ 
man vankina olevassa avaruus¬ 
seikkailussa uraprofulina voisi olla 
vaikkapa rahtialuksen kuljettaja, 
upseeri tähtien välisellä lentolinjal¬ 
la. sotakuriiri. tiedustelija Neutral 
Zoncn laitumilla, tutkimusaluksen 
kapteeni, tähtilaivaston amiraali 
sekä tusina muuta valinnaista 
hommati. taidoista ja maineesta 


Tlieir F tue vt llour, 
ilmataistelun tunnelmaa 
parhaimmillaan. 


täsmälleen 
tiin. 

Virtuaalisten maailmojen toteu¬ 
tustapoja on lukematon määrä. 
Strategiaan painottuvan lmperiu- 
niin universumi on enimmäkseen 
tilastotietoii. kun taas Damodeen 
kolmiulotteisesta maailmasta löy¬ 
tyy todentuntuista materiaa lyijy¬ 
kynästä jättiläisplaneettaan. Totcu 
tus ei aina ole olennaisinta, vaan 
uskottavuus, sillä yksikin looginen 
lipsahdus voi romuttaa koko ra¬ 
kennelman. Kun roolipelin vete¬ 
raaniryhmä on juuri tuhonnut sata- 
päisen haamujengin mantereita va¬ 
visuttavalla magialla ja sitten vaak¬ 
san levyinen puro estää etenemi¬ 
sen. pelaaja alkaa näytellä nimiä 
eleitä ohjelmoi jan suuntaan. 


Idea 2: 

Urakehitys 

Jonkinlainen todellisuuden illuusio 
siis olisi eduksi, mutta eihän se 
vielä riitä. Pelaajan ponnistelut on 
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riippuen. 

Pääasia on. että peli tuntuu ole¬ 
van menossa jonnekin, mieluusti 
muuallekin kuin vääjäämätöntä 
loppuratkaisua kohti. Erityisen 
mielellään pelin soisi menevän 
«hete no one has gone helore. 
Toisin sanoen pelaajalle ei soisi 
jäädä tunnetta, että joku näsäviisas 
ohjelmoija on suunnitellut kaiken 
ennakolta. 

Idea 3: 

Saippuaooppera 

Ai että miten tietokonepelit ja TV- 
sarjat liittyvät toisiinsa? Hyvinkin 
paljon, jos asiaa tulee enemmän 
pohtineeksi. Heleissä ei onneksi 
joudu kärsällään huonoista näytte- 
lijäsuorituksista. joten jo pienikin 
ripaus saippuaa tekee ihmeitä. En¬ 
simmäiseksi mieleen tulee temii 
"ihmissuhteet" imelän jenkkiläi- 
sesti sävytettynä, mutia asian voi 
ymmärtää laajemminkin. 

Perustaksi tarv itään ainoastaan 
vakituinen henkilögalleria, eikä 
suhteiden suinkaan tarvitse olla 
tyyliä "herra A tykkää neiti B:siä, 
mutta neiti B tykkääkin herra 


C:stä", mitii tekniikkaa sovellet¬ 
tiin Mkluliiterissä, vaan kytken¬ 
nät voivat loimia paljon barbaari - 
sernmalla tasolla. Yksinkertaisuu¬ 
dessaan yksi nerokkaimmista hah¬ 
moista on VVarheadin Berzerker. 
johon kiteytyy peruskuvio "olento 
X vihaa pelaajaa tunteen ollessa 
molemminpuolinen". Falconis- 
sakin olisi ihmeesti enemmän iini- 
nelmau, jos etukäteen kerrattai- 
siin. että Miy in olijaimissaon Sad¬ 
dam Husseinin pikkuserkku. 

Kuvittelepa millaista olisi pelata 
VVarheadin tapaisia avaruusseik¬ 
kailua, jossa voisi hankkia leegion 
ystäviä ja vihamiehiä. Olisikin to¬ 
della upeaa, jos tietyssä aurinko- 
kumuissa vierailua voisi puutaloi¬ 
lla tyyliin "Pahus, siellä pitää ma¬ 
jaansa pitullinen Xombul ja Itänen 
kätyrinsä. uintia olinpa unohtaa, 
että Xoxoksen kuuta kieiiäsiillii 
asemalla asustaa sympaattisten 
Shingu/.icn jengi, jonka voin kut¬ 
sua apuun." 

Idea 4: 

Unohdetut yksityiskohdat 

Tunnelman voi luoda hyvinkin 


vaatimättomilla keinoilla, ja aivan 
yhtä helppoa on pelin täydellinen 
latistaminen parilla ääliömäisellä 
epäloogisuudella. Kuinka monta 
peliä olet nähnyt, jossa viholliset 
pöllähtävät typeräksi suvupilveksi 
ja sitten katuvat? Veikkaisin. että 
aika monta. 

Namien yksityiskohtien ei tar¬ 
vitse olla sen kummallisempia, 
kuin että Spitliren konekiväärituli 
hiottaa palasia pommikoneen ran¬ 
gosta pelissä Their Unesi Hour. 
Miten hienoa jälkeä saisikaan ta¬ 
kaan yhdistelemällä sopivasti spri- 
teja ja vektorigrafiikkaa: alukset 
repeytyvät kieppuviksi paloiksi, 
puolikas Bild of Preyn siivestä 
mössähtiui kipunoivaksi pilveksi. 
ja muuta sen tapaisia. Jos kerran 
taistellaan, niin tehdään se hur¬ 
meen ja savun kera. eikä siten, että 
vastapuolta tönitään ensin viisi mi¬ 
nuuttia ilman näkyviä vaikutuksia 
ja sitten se katoaa näyttämöltä puo¬ 
lessa sekunnissa. 

Pienten detaljien ylistyslaulu on 
y lv ämmällään Bulliugin Hmer- 
mongerissa, jonka rinnalla Popu- 
loukscn nerokkuus oli alkuverryt¬ 
telyä. Se on malliesimerkki siitä. 


miten mimmaailman, saippuanop- 
penin ja urakehityksen ideat yhdis¬ 
tetään toimivaksi verkostoksi, jos¬ 
sa kaikki vaikuttaa kaikkeen. Ja 
päälle vielä lisätään hämmentävä 
määrä yksityiskohtia. .Mainitta¬ 
koon vaikka vuodenaikojen vaih¬ 
telu ja kylän ympäristön vaikutus 
siilien, millaisia tarve-esineitä siel¬ 
lä tullaan keksimään. 

Pienoismaailmaa rikastuttavien 
lisäysten keksiminen on oikeas¬ 
taan perin lielppoa. Tarvitsee vain 
miettiä, mitkä seikat lisäisivät pe¬ 
lin uskottavuutta, ja niitähän löy¬ 
tyy loputtomasti. Ehdottomasti 
yksi tärkeimmistä on tietokoneen 
ohjaamien olentojen älykkyys. Jos 
esimerkiksi lento-, tankki-, ynnä 
muuta simulaattoria pelatessaan 
huomaa, että viholliset toistavat 
samaa päämäärätöntä kuviota, niin 
pclitunnclma latistuu välittömästi, 
On hyvä pitää mielessä, että niin 
kauan kaikki on hyvin, kun pelaaja 
pistää huonon suorituksensa vihol¬ 
listen ilkeyden eikä ohjelmoijan 
typeryyden syyksi. 

Vielä on pitkä matka joka kodin 
cyherspaceen, mutta älkää lannis¬ 
tuko. O 



LOAD AND RUN. 

Uusi C-64 Pelintekijän opas neuvoo Sinulle 

+ miten teet kansainväliselle tasolle yltävän pelin 
+ kuvan sulavan vierityksen 

♦ kuinka hallitset keskeytyksiä 

♦ miten ohjelmoit grafiikka- ja äänipiiriä 

♦ ynnä paljon muuta 

Commodore kuusnelosta on helppo ohjelmoida! 

Tämän oppaan avulla opit tekemään vaikka 
kansainvälistä tasoa olevan pelin! 

A5, kierreselkä, 134 sivua 




Hinta vain 145 mk + 
postikulut 18 mk. 

TILAA HETI LEHDEN PALVELUKORTILLA! 
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/vielä ehti/iouluks/ 



• 9 kpl 3.5" DSDD 
takuudiskettejä 

• 1 peli 

(Football Manager tai 
Archipelagos) 

Paketit saatavana 
erikseen Amigalle, STrlle 
ia PC:Ile. 


& 


... kun kuitenkin tarvitset diskettejä 


DISC-10 


Kosko TAC-2 -joystickeja myydään enemmän 
kuin muita tikkuja yhteensä, voisimme hintaan 
100 ,- jättää jakamatta ilmaista peliyllätystä kau¬ 
pan päälle — kuitenkin yllärit (C64 kasetti tai dis¬ 
ketti, tai Amiga tai ST disketti) ovat edelleen 
jaossa. ■ 

Muitakin tikkuja on. 

Turbo III . 95,- 

VG-250 . .100,- 

Navigator ... 120,- 

Pro 5000 . .149,- 

Quickjoy Superboard .......... .160,- 

Pro 9000 Deluxe . .200,- 

Gravis . .249,- 


H DISNEY SOFTWARE 
NYT MEILLÄ. 


Fantastinen 

ANIMATION STUDIO 

995,- Amig o 


16-billisel pelit 
Duck Tales 
Arachnophobia 
Mickey's Crossword Puzzle 
Donald's Alphabel Case 
Goo(y’s Railwoy Express 
opetusohjelmia alle kouluikäisille 


MOUSE MASTER 

189 ,- 

Huippu-uutuus Amigaan 
2 joystickia ja hiiri kytket¬ 
tävissä samanaikaisesti, 
valinta katkaisijalla 




AMI G AT 




Suunnitellaan juuri Sinulle 
sopiva laitekokonaisuus 
— järkevään hintaan! 
Monitorin kanssa tai 
ilman. 

Ohjelmia valittavissa 
hyödyksi tai huviksi. 






/ 


• MIDI uusi malli 

195,- 

• Dr T's KCS sekvensseri 


Level II 

1.450,- 

Level III 

1.900,- 

• Naksha-hiiri huippulaatua 

350,- 

• äänendigitoija 

275,- 

• pölysuoja 

95,- 

• kiinlolevyt: 


Commodore ja Supro 



NYT TOSI KOVAAN TARJOUSHINTAAN 


Amigoll. USÄLEVXASEMA 


512 K lisämuisti 
Disc-10 

. puhdistusdiskerti 

, Deluxe Paint 


☆ 



TRIOSOFT 


PL 78 33211 TAMPERE 
ark. 10—18, lauantai 9—15 

LIIKKEET: 

Kuninkaankatu 10 
33210 Tampere 
931-130 292 


& 


Kultarikontie 1 
01300 Vantaa 
90-835 566 









































Commod ore on julkistanut 
A2320-display enhancer 
-kort tinsa, joka pohjautuu 
suoraan Am iga 3000:ssa 
käytettyyn tekniikkaan 

kuvan l aadun 
parantamiseksi ja 
lomitetun näytön värinän 
poistamise ksi. A500:n 
Ethe rnet-kortti on 
saap unut Suomeen, 
samoin Povver PC - kortti , 
j olla A500:sta tulee PC- 

yhtee nsopiva. 
Puhumattakaa n tulevasta 
AT-kortista, j oka käy 
kaikkiin A migoihin 500:sta 
2000:een. 


C umrmxloren A2320 on 
vastaus näytön välkkymi¬ 
sestä valittavien huutoihin. 
Koitti muuntaa samalla 
Amigan RGB-sign;ialin VGA- 
näytullc kelatavaksi lukien litydel- 
lisesti PAL-näyttöii ja ovcrscan-ti- 
laa. Kuten muutkin llicker lixer - 
nimikkeellä kulkevat kortit myös 
A2320 vaatii multisvnc- tai VGA- 
näytön. Kortille ei ole tällii hetkellä 
maahantuojaa. mutta sen alhaisen 
hinnan ja ominaisuuksien vuoksi 
jonkun maahantuojan luulisi kiin¬ 
nostuvan siitti pian. Korttia ci tois¬ 
taiseksi valmisteta A500:lle, mutta 
tiettävästi Commodore harkitsee 
vai mistuksen aloi ttam isiä. 


Ethernettiä kaikille 

C= lehdessä 5/90 kerrottiin Amiga 
2(K)0;n Etliemet-koilista. Nyt vas¬ 
taava A500:n tuote löytyy Suo¬ 
mesta Broadline Oy:n varastosta. 
A500:n Ethemet-kortti on lilsmäl- 
Icen sama kuin A2000:n niin tek¬ 
niikallaan kuin suOrituskyvyItään¬ 
kin. Konilla voidaan esimerkiksi 
yhteen kiintolevyasemalla vanis- 
tettuun A2000:een liittäii jopa 
kymmeniä A500-malleja. jolloin 
kaikki koneet voivat käyttää kes¬ 
kuskoneen kiintolevyä ja oheislait¬ 
teita. Suurin ongelma kortin yleis¬ 
tymisessä esimerkiksi koulukäyt¬ 
töön on sen hinta. Viidellä ja puo¬ 
lella tuhannella markalla saisi ni- 



IfK - 

Verkkokortti, 
PC-kortti 
AT-korit 


KCS Potver PC Iloani -komi toimii nor- 
jmiolitiiassa Amigan 512 kilotavun 
^muistinlaajennuksena ja 
" eaaliaikakello - 


mittain jo varsin mukavan kiinto¬ 
levyn jokaiseen koneeseen. 

Bmadlinen uutuuksien joukossa 
on myös 50 megatavun kasetti- 
kiintolevy. joka korvaa aikaisem¬ 
man 44 megatavun Syquesl-ase- 
man. Kiintolevyn keskimääräinen 
hakuaika on vain 25 millisekuntia 
ja se on varustettu tavalliseen ta¬ 
paan SCSl-liitännällä. levyase¬ 
man ja vaihdettavan levyn välillä 
on tiivisteet, ja levylle pääsevä il¬ 
ma suodatetaan, jotta pöly ci va¬ 
hingoittaisi levyä eikä lukupäitii. 
Ilman ohjainta levyaseman hinta 
on 7 700 markkaa ja GVPrn Series 
Il -ohjaimella 8 950 markkaa. 

Mielenkiintoisin laite GVP:n 
tuotevalikoimassa on kuitenkin 
Rieohin valmistama 600 megata¬ 
vun niagneettis-oplinen uudelleen¬ 
kirjoitettava levyasema, jollainen 
olisi jokaisen amigistin unelma. 
Haaveunista herää kuitenkin vii¬ 
meistään siinä vaiheessa, kun kuu¬ 
lee vekottimen hinnan, joku on 
noin 50 000 markkaa. 


myös NECin V30-pros£S$oriin 
pohjautuva PC-emulaattori.’ Hol¬ 
lantilainen Koli! Computer Supp- 
lieson kehittänyt moisen laitteen ja 
Westeom Systems on kiidättänyt 
sen Suomen markkinoille. 

KCS Power PC Board -niminen 


avulla. Ohjelmisto on kuitenkin 
vielä keskeneräinen ja RAM-le- 
vykkeen kanssa saattaa ilmetä on¬ 
gelmia. 

Kun kone käynnistetään nor- 


PC-yhteensopivuutta 

A500:aan 

Tekniikka kehittyy ja puristuu ka¬ 
saan. Kuka olisi muutama vuosi 
sitten osannut kuvitella, että Ami¬ 
ga 500:n sisäisen laajennusmuistin 
paikalle ahdetaan megatavuiltani 
muistia — tai että samaan tilaan 
saadaan mahtumaan megatavun 
muistin ja reaaliaikakcllon lisäksi 


PC-kortti toimii normaalitilassa maalisti NVorkbench-levykkeellä. 
Amigan 512 kilotavun muistinlaa- PC:n olemassaoloa ei edes huo¬ 
jennuksena ja rcaaliaikakcllona. maa. Sen sijaan käytettäessä KCS- 
Kellon lukemiseen tosin tarvitaan levykettä boottaamisccn kone al- 
erityinen pcclock-ohjelma. koska k;ui hetken kuluttua kaipailla MS- 
se ei ole yhteensopiva Amigan ai- DOS-korppua ja sen saatuaan al¬ 
kuperäisen reaaliaikakcllon kans- kaa käyttäytyä aidon PC:n tavoin, 
sa. PC-kortilla olevaa ylimääräistä Kortin mukana seuraa MS-DOS- 
512 kilotavua voidaan käyttää versio 4.01 GWBasic-tulkkeineen 
Amigan RAM-levyasemana kor- ja ohjekirjoilleen. Nopeustesti ker¬ 
iin mukana seuraavan ohjelman too Povver PC Boardin olevan 1,9 
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12 Fi les/s Create 
54 Files/s Open/Close 
138 Files/s Scan 
22 Files/s Dclete 
527 Seek/Read 


Buffer Si/.c 

5121 

4 kt 

32kt 

256kt 

Bytes/s Create 

28823 

144087 

274754 

388473 

Bytes/s Write 

29841 

178066 

458080 

546155 

Bytes/s Read 

79122 

236924 

452160 

593883 


Tuul ukko 1.1 kituu luin G\'T:n ohjaimen suorituskyky uudella ohjelmistolla 
ja Quantumin kiintolevyllä varustettu un on varsin hyvä. Testiohjelmana oli 
DiskSpvetM. I ja koneena A2630-tilriiollti varustettu B200II. Turhan merkitys 
tuloksiin un / tienehko. sillä 68000-pohjaisessa koneessa lukunopeus oli 
parhaimmillaan vain viitisenkymmentä kilotavua pienempi sekunnissa. 
Entiseen tuputin GVI‘:n uusi ohjelmisto rasituta keskusyksikköä vain viiluin 
kiintolevyoperaatiaideii aikana, mikä mahdollistaa koneen jouhevantman 
toimi tinan mun iajokäylössii. 


kertaa pcrus-PC:n tehoinen, tosin 
näytön päivitys on emulaation ta¬ 
kia hieman oikeita PC:ta hitaam¬ 
paa. 

Power PC Bnard emuloi Ami¬ 
gan näytön avulla PC:n CGA- ja 
Hereulcs-niiyllöjä ja käyttää Anti- 
gan näppäimistöä. Rinnakkais¬ 
portti on PC:n alaisuudessa I PTI: 
ja sarjaportti COMI:. Sarjaportin 
luvittaan toimiviin 4 800 bps:n no¬ 
peuteen silakka. Amigan hiirtä voi 
käyttää myös PC-puolella. ellei 
halua hankkia sarjaporttiin liitettä¬ 
vää PC:n hiirtä. Tavallista pelioh- 
jainta voidaan myös käyttää PC:n 
alitisundessa. Kirjoitin- ja sarja¬ 
portti, muistin määrä (644) tai 704 
kilotavu;!), välit sekä useita muita 
valintoja voidaan tehdä helposti 
painamalla pohjaan Amiga- ja 
Help-näppiiimet samanaikaisesti. 

PC-kortti sopii mainiosti niille 
A500:n käyttäjille, jotka larvilse- 
vat silloin tällöin PC-yhteensopi- 
vuutta. mutta eivät halua hankkia 
erillistä PC:tä. Koska kortti kotvaa 
samalla Amigan lisämuistin, se ei 
jää käytliimältömäksi silloinkaan, 
kun PC:llc ci ole käyttöä. I lainana 
PC-kortissa on. ettei kiintolevyjen 
liittäminen tai Amigan kiintolevyn 
käyttö ole mahdollista PC:n alai¬ 
suudessa. Kortti osaa kuitenkin 
käyttää myös Amigan ulkoisia le¬ 
vyasemia. joten käyttöä voi hei¬ 
lautan hankkimalla toinen tai kol¬ 
mas levyasema. Levykkeiden tal¬ 
lennuskapasiteetti on 720 kilota¬ 
vua. PC-kortti in ei luonnollisesti¬ 
kaan voi liittää PC:n laajennus- 
kortteja eikä matematiikkaproses¬ 
soria. mutta sellaista tuskin voisi 
tumiin kokoluokan laitteelta vaa¬ 
liakaan. 

Povver PC Board on tekniseltä 
toteutukseltaan mielenkiintoinen, 
koskit se on Aniigann yhteydessä 
vain dynaamisten RAM-muislien 


mulliplcksoilujen osoitesignaalien 
ja datusignaalien sekä kellolle me¬ 
nevien neljiin osoite- ja databitin 
kiltittä. Todennäköisesti Amigan 
68000-prosessori huolehtii levy¬ 
asemista, näppäimistöstä, hiilestä 
ja muista lO-porteista ja PC-kortti 
toimii muussa suhteessa itsenäise¬ 
nä PCaiä. Joka tapauksessa ky¬ 
seessä on mielenkiintoinen ja hy¬ 
vin viimeistelty koitti, jollaisen 
kanssa voisi puuhailla pidempään¬ 
kin. Esteenä on koitin korkeahko 
hinta. 3 820 markkaa. 

Totta vai tarua: AT- 
emulaattori kahdella 
piirillä 

Huhut kertovat, ettii piakkoin tulee 
markkinoille kahdella IC-piirillä 
toteutettu AT-emulaattori. joka lii- 
telilän Amigassa 68000-prosesso- 
rin ja kannan väliin. Näin sama 
emulaattori käy kaikkiin Amiga- 
mallcihin A3(XX):ta lukuunotta¬ 
matta (A3(XX):ssa ei ole lainkaan 
öX(XX)-pioscssoria). Kortilla on 
80286-prosessorin lisäksi paikka 
68ÖÖ0:Lle sekä yksi asiakaspiiri, 
jolla liitäntä Amigan ja 80286:n 
välille on luotu. Asiakaspiiri sisäl¬ 
tää myös tarvittavan muistinluiilin- 
talogiikan PC-ympäristön matki¬ 
miseksi Amigassa. 

AT-kortti käyttää Amigan muis¬ 
tia ja toimii samalla 7.00 Mll/.:n 
kellotaajuudella kuin Amistakin. 
Näyttönä käytetään Amigan näyt¬ 
töä CGA- tai Hcrcules-eimilaatiul- 
la ja näppäimistönä Amigan näp¬ 
päimistöä. Koska AT-emulaattori 
ohjaa suoraan Amigan kovoa. 
Amigan normaali käyttö ei ole AT- 
lilassa mahdollista päin vastoin 
kuin Commodoren AT-koiltia 
käytettäessä. C=lehti testasi emu¬ 
laattorin heti sen saavuttua Suo¬ 
meen. 


I< AA ASTROIN! — ja 
vanhakin nyt nuortuu 

Yhdysvaltalainen kiintolevyohjai¬ 
mistaan ja turbokorteistaan tunnet¬ 
tu Great Valley Products julkaisi 
hiljattain virityssaijan vanhoja 
SCSl-kiintolevyohjaimiann var¬ 
ten. Virityssarjaan kuuluu yksi lo¬ 
giikkapiiri seka EPROM-mui.sli. 
joka sisältää uuden ohjainohjel- 
mislon. Uusi ohjelmisto noudattaa 
täysin Commodoren Rigid Disk 
Block -standardia, minkä ansiosta 

kiintolevyjen vaihtaminen eri val¬ 
mistajien ohjaimien välillä on 
helppoa. Ohjelmisto tukee myös 
SCSI di reet -komentojen käyttöä 
sekä vaihdettavia kiintolevyjä ja 
nauha-asemia. 

Tuvalliselle käyttäjälle näkyvin 
uudistus on kuitenkin uuden ohjel¬ 
miston nopeus. Samua kiintolevyä 
ja -ohjainta käyttäen saadaan nyt 
jopa kaksinkertaisia nopeuksia. 
Taulukossa I on DiskSpeed-ohjel- 
malla Quiintumin 80 megatavun 
kiintolevylle mitatut tulokset. Van¬ 
halla ohjelmistolla lukunopeus ei 
juuri ylittänyt 250 kilotavua sekun¬ 
nissa. 

Uuden ohjelmiston mukana 
seuraa myös uudistettu prep-oh jel- 


ma kiintolevyjen alustusta, ositus¬ 
ta ja muiden asetusten tekemistä 
varten. FaaastPiep-nimisellä oh¬ 
jelmalla voidaan esimerkiksi ker¬ 
toa systeemille, montako kiintole¬ 
vyä ohjaimeen un liitetty. Talia ta¬ 
voin voidaan nopeuttaa koneen 
käynnistymistä, koska ohjaimen ei 
tarvitse käydä läpi kaikkia mah¬ 
dollisia SCSl-laitenumeroita tut¬ 
kiessaan. montako kiintolevyä 
väylällä on. 

Muun muassa nauha-aseman 
omistajia koskettava parannus on. 
ettei SCSI-väylä enää lukitu koko¬ 
naan nauha-aseman hitaiden toi¬ 
mintojen ajaksi. Aikaisemmalla 
ohjelmistolla nauhan kelaaminen 
esti minuuteiksi pääsyn kaikkiin 
SCSI-väylällä oleviin laitteisiin, 
myös ki intolevy ihin. Näin kone oli 
käytännössä käyttökelvoton nau- 
hatoimintojen aikana. 

Ohjelmiston vaihto ei tuhoa 
kiintolevyllä jo olevaa tietoa, joten 
päivitys on helppoa ja nopeaa. 
Varmuuskopion teko on tietysti tii¬ 
mi hyvä tapa. varsinkin jos kiinto¬ 
levyllä on korvaamatonta tietoa. 
390 markkaa maksavaa virilyspa- 
kettia voi tilata Broadline Oy:ltä. 
puh. (90)8747900. O 



HELSINGIN I ~ KOTI PC 1 1 JA 

KOTI-ELEKTRONIIKKA OY KOTITIETOKONEET 


Vaasankatu 9 00500 HELSINKI, 
puh. 90-701 5766. Ark. 10.00-18.00, lauant. 10.00-14.00 


• HYÖTYOHJELMAT 
•OHEISLAITTEET 
•TARVIKKEET 
•PELIT 


C : Commodore 


HU» 


ATARI ST-PC-XE 
COMMODORE AMIGA-PC-C-64 
PELIKONSOLIT: 
NINTENDO,SEGA,ATARI LYNX 
KIRJOITTIMET: 

EPSON,BROTHER,CITIZEN 
ST AR.SEIK0SHA 
TIETOLEVYT: 

JVC,TDK, 
LASKIMET: 

CANON,SHARP 

Commodore luottokortilla, 
käyttöluotolla tai 
pankkikortilla 


A ATARI O 

commodore 
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SupraDrive 500XP 


Juha Tuominen 



Uusi ja kehittyneempi 

SuoraDrive-kiintolev/vt ® 


SupraD r ive-kiintolevyt 
ovat olleet su uria rumia 
laatikoita, joita kas ataan 
pöyd älle tarpeen mukaan. 
Aivan uutta muotoilua 
edustava SupraDrive 
500XP on vihdoinkin tull ut. 
Onko laitteessa muutakin 

uutta kuin muotoilu? 

S upraDrive 500XP -kiinto¬ 
levy on viirihän SupraDri- 
vcn kontrollerin kokoinen. 
Sekli pyöritin, kontrolleri 
että lisämuisti ovat nyt samassa 
kotelossa. Uutta on myös verkko¬ 
laitteen puuttuminen. Laite kytke- 



rantarve on saatu melko vähäiseksi 
käyttämällä sylikoneisiin suunni- 


den tuuman paksuinen. Levyn ta 
k;ui löytyy SCSl-väyla, jota pitkin 


siunaile 4-kerruspiiriIevylle. joka 
on koko laitteen pituinen. Piirile¬ 
vyn oikeassa reunassa on 2 x 43- 
nastainen laajennusväyläliitin ja 
vasemmassa reunassa on vastaava 
kortinreuna, mikä löytyy myös 
Amigan vasemmasta kyljestä. Le- 


tiiän vanhan tavan mukaisesti 
Amigan ulkoiseen laajennusväy¬ 
lään koneen vasemmalle puolelle. 

Verkkolaite kovilla 

Vanhoissa Supran kiintolevyissii 
SGSl-kontroIleri ja lisämuistin 
kannat olivat omassa kotelossa ja 
kiintolevy oli sijoitettu oman virta¬ 
lähteen kera toiseen laatikkoon. 
XP-saijan kiintolevyissä ei toimi¬ 
teta mukana edes erillistä virtaläh¬ 
dettä, va:u ' laite ottaa käyttöjännit- 
teensa Amigan laajennusväylältä. 
Tämä on sinänsä kummallista, sil¬ 
lä käyttöjännitteen kanssa on ker¬ 
rottu olevan ongelmia jo kahden li- 
sälevyaseman ja puolen megan li¬ 
sämuistin kanssa. 

Testin aikana Amigassa oli si¬ 
säistä Slovv-Fast-RAMia yksi me¬ 
gatavu. lisälevy-asema sekä AHD- 
intertäee kytkettynä Supran läpi¬ 
vietyyn laajennusväylään itse Sup¬ 
isin kiintolevyn lisäksi. Vaikka 
/Amigan alimitoitettu virtalähde 
pystyikin puskemaan koko laitteis¬ 
tolle virtaa, oli käyttöoppaassa 
maininta A590:n virtalähteen kyt¬ 
kemisestä Amigan virtalähteen 
rinnalle, mikäli Amigan verkko¬ 
laite ei riitä pitämään kiintolevyn 
toimintoja yllä. Kiintolevyn vir- 


teltua kiintolevyä. Conner CP- 
3020:®. Viiden voltin jännitettä 
tarvitaan 270 mA. josta muistin yl¬ 
läpito ottaa suuren osan. Kiintole¬ 
vyn pyörittämiseen varattua 12 
volttia tarvitaan ainoastaan 230 
m A. 


Hi-teehiä 

XP-sarjan 20-megaiset mallit on 
varustettu Conncrin CP-3020- 
kiintolcvyillä. joita tapaa yleensä 
kannettavista AT-miktoista Con¬ 
ner on 3,5-tuuntainen ja vain yh- 


bitil v riistävät kahdeksiin bittiä ka¬ 
rallaan. Levyn SCSI-laitenumero- 
dipii on lattakaapelilla siirretty lait¬ 
teen kotelon reunaan, josta ne saa 
kätevästi vaihdettua ilman laitteen 
avaamista. Samoista dipeista väli - 
taan myös autoboottaus sekä 
RAM-tesii Ilse asiassa koteloa ei 
tarvitse avata muulloin kuin lisä¬ 
muistia asennettaessa. Samalla 
kannattaa myös asettaa muistin 
konfiguraaiio-oikosulkupalat oi¬ 
kein. koska ne on jätetty kotelon 
sisälle. 

SCSI-kontmlleri. lisämuisti ja 
sen vaatima logiikka on sijoitettu 


vyn takareunassa on liitäntä ulkoi¬ 
selle virtalähteelle. SCSI-liitin 
muille laitteille sekä virtakytkin. 
jaa on laitteen mukana tulevissa 
manuaaleissa kutsuttu leikkisästi 
"game-svvitchiksi''. Vimikytkin 
ei kytke virtaa pois koko laitteelta, 
ainoastaan kiintolevyllä. Mikäli 
piirilevyltä löytyy muistipiirejä, ne 
konfiguroidaan koneesta löytyvän 
muistin jatkoksi. Laitteen etureu¬ 
nassa on kaksi merkkivaloa, jotka 
kertovat laitteen päälläolosta ja 
kiintolevyn omista aktiviteeteistä. 

Nopeinko? 

XP-sarjan SupraDrive on nopein 
k i inlolevy-kon trol leri-yhd istelmä 
Amiga SOOrlle. Sekä luku- että kir¬ 
joi tusnopeudei ovat DiskSpeed 
3.1 :llä mitattuna reilusti yli 300 ki¬ 
lotavua sekunnissa, mikä on rei¬ 
lusti enemmän kuin vanhojen 
A500:n Suprien nopeudet. Supran 
SCSI-kontrolleri ei kuitenkaan tue 
DMA:ta. vaan on ByteSync-nimi- 
sen Supra-standardin mukainen. 
Nimestä voi päätellä, että liikenne 
kontrollerin ja koneen välillä ta¬ 
pahtuu tavu kerrallaan. DMA-tuen 
puute kuormittaa prosessoria run¬ 
saasti levytoimintojen aikana eli 
vie kaiken vapaan prosessoriajan. 


Luku/kirjoitusnopeus 


Puskurin 

1 .ilku 

Kirjoitus 

koko (tavua) 

tavua/s 

tavua/s 

5121 

82102 

29526 

4kt 

195024 

177580 

32 kt 

324132 

296000 

256 kt 

350133 

321191 


Tiedoston luominen 9 tiedostoa/s 

Tiedoston tuhoaminen 22 tiedostoa/s 

Hakemiston luku 204 tiedostoa/s 

Haut 134 hakua/s 


Taulukko I. SupraDrive SUOXI' -kiintolevyn nopeudet eri kokoisilla 
puskureilta testattuna. 
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SupraDrive 5Ö0XP 

-kiintolevy 

Valmistaa: 

Supia 

Maahantuoja: 
WestCom Systems Oy. 
puli. (952) 184 952 
Pyöritin: 

Conner CP-3020. 
SCSI. 27 ms 
Kontrolleri: 
ByleSync-standaixlin 
mukainen SCSI 
-kontrolleri 
Muuta: 

Mukana SupraBoot-, 
SupraTooIs- ja 
ExpressCopy-lcvykkcel. 
Autoboottaavu 
Kickstart 1.3:11a 
Hinta: 

4 500, 20 Ml. 

(5 500. — 40 Mt) 
C=arvo: 

ijicjicj^cj 


toisin kuin esimerkiksi Commodo- 
ren 2091-kontrolleri. 

Supran sisällä tullutta Connerin 
kiintolevyä testattiin myös 
2091: Iki, jolloin laiausnopeudeksi 
saaliin noin 500 kilotavua sekun¬ 
nissa noin 20 prosentin piosessori- 


kuonnituksella. Mikäli Supra ai- 
koo jatkossakin pysyä Amigttn 
kontrolleri valmistajien kärjessä, 
sen kannattaa alkaa suunnitella toi¬ 
mivia DMA-kontrollereita. eikä 
kehitellä omia Word-Byte-Bit- 
Sync-kontrollereita. 

Itse kiintolevy on melko nopea 
SCSI-laiie. kun ottaa huomioon, 
eitti päällekkäisiä levypinioja on 
vain kaksi. 27 millisekunnin kes¬ 
kimääräinen hakuaika kuitenkin 
tekee pitkänkin tiedoston haun no¬ 
peaksi. tosin jos levyn sisäinen 
kahdeksan kilon puskuri olisi suu- 
rcnipi levyn nopeus saattaisi nous¬ 
ta jonkin verran. Koska kiintolevy 
on erikoismallia (pieni vimtnkulu- 
tus. pieni koko),on myös hinta eri¬ 
koismallia. Rrikkä kiintolevy 
maksaa Connerin maahantuojalla 
noin 3 500 mk. joten ohjaimen 
osuus hinnasta on melko viiliäi- 
ncn. 

Nykyään halvan muistin aika¬ 
kautena muistipiirien kantojen¬ 
kaan täyttäminen ei pahemmin ra¬ 
sita kukkaroa. Supra 20-ntegaisel- 
la nopealla kiintolevyllä ja 2 me- 
gan nopealla lisämuistilla maksaa 
noin 6 OK) mk. Itse kontrollerile- 
vylle asetettavat muistipiiri! ovat 
256 kilotavun/4 bittisiä ja lisäkor¬ 
tille lisättävät RAMit I megata¬ 


vun/4 bittisiä dynaamisia RAM- 
piirejii. 

Supran sisälle asennettava lisä¬ 
muisti on mahdollista laajentaa li¬ 
säkortilla jopa 8 megaan asti. Tes- 
tilaite toimiteltiin 2 megan lisä¬ 
muistilla. Muisti on ihkaoikeaa 
Fast-RAMia. mikä tarkoittaa, ettii 
prosessori pääsee muistiin käsiksi 
myös silloin, kun joku muu DM A- 
:Ut käyttävä laite (copper, blitter, 
Raila, jne.) on väylällä Tämä on 
mahdollista vain. kun lisättävä 
muisti ei ole DMA-laitteiden saa¬ 
tavilla ja muistinlaajennuksesta 
löytyy huijauslogiikka. joka ohit¬ 
taa väyliikontrollerin eli Garyn ja 
antaa prosessorille 'DTACK-sig- 
naalin, vaikka DMA-laite käyttäi- 
sikin Chip-muistia. Suprtui kont¬ 
rolleri toimii juuri näin. 

Käyttökokemuksia 

SupraDrive on kokonaisuutena to- 
della helppokäyttöinen paketti 
myös ensi keilaa kiintolevyä käyt- 
tävälle Amiga-käyttäjällc. l aitteen 
asentaminen ci tuota harmaita 
hiuksia, ei johtonippua pyödälle 
eikä tarvetta hankkia kuulosuojai¬ 
mia. Conner on hiljaisimpia pyö- 
riuimiä sekä käyntiääneltään että 
luku-kirjoituspään siirtelytoimin- 


noi Itään. kiitos Stepperin nopetrn 
toiminnan ja kevyiden levyjen. 

I -iite ci tuulettimen puuttumisesta 
huolimatta iämpene, koska turitau 
tehoa ei Amigtui puolelta irtoa. 

Mukana toimitettavat ohjekirjat 
ovat melko monipuolisia ja kana¬ 
via. Kaikki XP-Suprat toimitetaan 
ajuriversiolla 1.10b tai uudemmal¬ 
la. Mukana seuraa SupraTools-ni- 
minen levyke, joka sisältää kiinto¬ 
levyn modifiointiin tarvittavat oh¬ 
jelmat kuten SupraEditin ja Supra- 
Formtitin sekä SupraBoot-levyk- 
keen. jolla Kickstart l.2:n käyttä¬ 
jät saavat koneen bootattua ja siir¬ 
rettyä Uxigiset asemat kiintolevyl¬ 
le. 

I Iinan varmuuskopioin! iohjel - 
maa kiintolevyn käyttö olisi melko 
riskialtista, joten mukaan on vielä 
ahdettu Ex pressCopy-nim inen 
kiintolevyn varmuuskopiointioh- 
jelma. Muuta aloitteleva kiintole- 
vynkäyttäjä ei tarvitsekaan. Sup¬ 
ran omista ohjelmista löytyy kaik¬ 
ki tarvittava levyn uudelleen parti- 
tioinnista sen nollaukseen, jolloin 
fragmentoituneet tiedostorakenteet 
saadaan oiottua ja levyn nopeutta 
kasvatettua hiukan. Mikäli laitteen 
kontrolleri olisi ollut suoritusky¬ 
kyisempi. olisi laite saanut täydet 
pisteet. O 


UUDET OHJELMALEVYKKEET! 


Vuosilevykkeemme ovat jälleen ilmestyneet! MikroBITISSÄ ja C=lehdessä vuonna 1990 julkaistut 
ohjelmat saat nyt levykkeellä C-64:lleja Amigalle. Mukana on pelejä, hyötyohjelmia, apuohjelmia 
ja bittlnlkkareiden ohjelmia. 

C-64:lle Moniajo, Osoitetarrat, Vapaata vieritystä, Therm, Grafiikkaa grafiikan päällä, Graph64... 
Amigalle Dongeli, NewBench, PDATA, KeyLock, System, Amiga ja Paddlet, Wati, YADA, Datum... 



Tilaa todellinen ohjelmapaketti kuponkisivun kortilla! 

Hinta vain 69 mk. 


PS. Molemmilla levyillä mukana myös ylläri! 
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Tuskin k ukaan Amig an 
omista ja ohjelmoi mitään 
nopeutta vaa tivaa 
ohjel maa koneen ku rjalla 
Basic illa. Kon ekieli taas on 

varsin vaikea p ala 

aloittelevalje 

ohjelmoijalle. 

Amigalle on saata vana 
erilaisia kää ntäjiä , joilla 
ohjel mointi on helppoa ja 
nopeus on moni nkertain en 
Basiciin verrattu na. Myös 
PD:nä. 

E ritasoisiaC-. Pascal-, Por¬ 
ton- ja Modula-2-kääntäjiä 
löytyy Fish-levyiltä iso 
joukko. Listassa I on niuu- 
tainia Fish-lev villii olevia PD- 
kääntiijiii. Perässä on sen Fish-le- 
vyn numero, jolta kyseinen oh¬ 
jelma löytyy. 


Mitä tarvitaan 

Yksikään kääntäjä ei tuota suo¬ 
raan ajeltavaa ohjelmakoodia, 
vaan konekielistä ohjelmaa, josta 
tehdään objektikoodia makroas- 
semblerilla ja linkitetään se sitten 
ajettavaksi koodiksi. Makroas- 
scmbleri ja linkkeri löytyvät lis¬ 
tasta 2, 

PD-soljaa levittävien liikkei¬ 
den mainoksia löytyy ainakin 
C=lehdistä ja MikroB(TEISTÄ. 
Levyjen hinta on yleensä noin 
10—20 mk kappaleelta. 


Include-tiedostot 

Sekä C:llä että Pascalilla ohjel¬ 
moitaessa törmätään väkisin ns. 
inelude-tiedosloihin. Näissä tie- 
dosl.ois.su on informaatiota kone¬ 
kohtaisista käskyistä. Tämä mah- 


Ohjelma 

Tehtävä 

Levy 

Cc 

C-kääntäjä 

Fish #2 ja #29 

CFonh 

Forth-kiuintäjä 

Fish #3 

Csh'2.04 

C-kääntäjä 

Fish #48 

M2 Amiga 

Modula-2-kääntäjä 

Fish #113 

Modula2 

Modula-2-kääntäjä 

Fish #24 

MVPForth 

Foith-kääntäjä 

Fish #9 

PCQ 

Paseal-kääntä jä 

Fish #183 

SBProlog 

Prolog-kääntäjä 

Fish # 140 

SmallC 

C-käänläjä 

Fish #141 

XLisp 

1 .isp-kääntäjä 

Fish #18 ja #39 

Zc 

C-kääntäjii 

Fish #193 


Usta I. Joitakin yleisiä Fisli-levyillä olevia A mi van PD-kääntäjiä. 


Ohjelma 

Tehtävä 

Levy 

A68k 

Me taa uneti-yhteensopi y a 
makroassembleri 

Fish # 66ja # 81 

BLink 

ALink-yhteehsopiva linkkeri 

Fish # 34 ja # 40 

Usta 2. Kääntäjien lisäksi tarvitaan makroassemhlerija linkkeri. 

Ohjelma 

Tehtävä 

Levy 

Check 

etsii C-koodin virheet 

Fish #160 

Dme 

ohjelmoija teksturi 

Fish# 113.# 134. 

# 153 

MicroEMACS 

kätevä teksturi 

L \iras- levy 

PasealToC 

muuttaa Paseal-koodin C:ksi 

Fish #65 

Profiler 

C-koodin optimoija 

Fish #48 

SmallLib 

Amiga. lib: n korvaava kir jasto 
(Tarvitaan 1 ink itiäni isessä, 
tulee ainakin PCQ:n mukana,) 

Fish #92 

StartUps 

kaksi C:n standardi 
stamipit korvaavat! tiedostoa 

Fish #101 

TxED 

kätevä teksturi, ei tunne 
skandeja 

Fish #30 

Uedit 

pieni, kätevä teksturi 

Fish #122,# 173 


Usta .1. Antigui PP)-valikoimassa tm myös koko joukko erilaisia käteviä 
apuohjelmia. 


PCQ Ohjelma.p Ohjelma, asm 
A68k Ohjelma.asm Ohjelma.o 

BLink Ohjelma.oSinall.lib IOOhjelma L1BRARY PCQ.Iib 

A avu I. Paseal-ohjelnuin kääntäminen suoritettavaksi kandiksi tapahtuu 
kolmessa vaiheessa. 

SMC 

A68k Ohjelma.asm Ohjelma.o 

BLink Ohjelma.o TO Ohjelma 1.IBRARY Small.lih 

Kuva 2. C-kielisen ohjelman kääntäminen S matit - kääntäjää käyttäen. 


dollistaa ohjelmien siirtämisen 
koneesta toiseen helposti. Ilse 
kääntäjä tuntee vain muutamia 
kymmeniä peruskäskyjä, kaikki 
muut ladataan include-tiedostois- 
la. 

luinen kuin inelinle-liedostois- 
sa olevia käskyjä voidaan käyt¬ 
tää. on tästä ilmoitettava ohjel¬ 
man alussa lisäämällä C-ohjel- 
niissa alkuun rivi #include -tie¬ 
dosto.h> jn Pascalissa {SI tiedos- 
to.i } 

Kaikki C-kääntäjät tarvitsevat 
include-tiedostoja ('.h), joista 
tärkein on stdio.h. Näitä tiedos¬ 
toja ei yleensä tule PD-käuntäjien 
mukana vaan ne on hankittava 
muualta. 

PCQ-kääntäjän mukana tule¬ 
vat kaikki tarvittavat tiedostot, 
myös A68k ja BLink. Sen inclu¬ 
de-tiedostot eivät kuitenkaan ole 
täydellisiä, sillä niistä puuttuu 
monia rutiineita. 

Käyttöohjeet puuttuvat 

Kunnon käyttöohjeen puute lie¬ 
nee PD-käuntäjien suurin ongel¬ 
ma. Kaupallisten kääntäjien mu¬ 
kana tulee varsin laaja selostus 
ohjelman käytöstä ja ominai¬ 
suuksista mutta kunnollista, oh¬ 
jelmoinnista kertovaa manuaalia 
tuskin toimitetaan ohjelman mu¬ 
kana. Niinpä käyttäjän tulee tur¬ 
vautua erikseen hankittavaan kir¬ 
jallisuuteen. 

Yleispätevissä kirjoissa selvi¬ 
tetään perusteellisesti kielen pe¬ 
rusasiat. jotka ovat aloittelijalle 
ehdottoman välttämättömiä, 
Niissä ei kuitenkaan kerrota min¬ 
kään tietyn koneen erikoisomi¬ 
naisuuksista kuten grafiikasta tai 
äänestä. Näitä asioita voi opis¬ 
kella tutkimalla kääntäjän muka¬ 
na tulevia esimerkkiohjelmia ja 
PD-olijelmien lähdekoodeja, jot¬ 
ka ovat usein C-kielisiä. 
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Ohjelman kirjoittaminen 

Vain harvojen PD-käUntujicn 
mukana tulee ohjelman kirjoitta¬ 
mista varten tekstieditori. Ohjel¬ 
mat kirjoitetaankin jollain tekstu¬ 
rilla, jolla teksti voidaan tallentaa 
aseii-nutodossa. Tähän voi käyt¬ 
tää esimerkiksi DOSin Ediä l;ii 
Extras-lev ykkccltä löytyvää 

MieroEMACSia. 

Fish-levyillä on myös muuta¬ 
mia nimenomaan ohjelmoijille 
suunniteltuja tekstureita. Näitä 
tekstureita sekä joukko muita oh¬ 
jelmointia helpottavia ohjelmia 
on mainittu listassa 3. 

Ohjelma I on Paseal-kielinen 
esimerkkiohjelma, joka tulostaa 
ruudulle tekstin "HHIPPARAL- 
I AA!". Ohjelma 2 on C':llä kir¬ 
joitettu ohjelma, joka tekee täs¬ 
mälleen saman kuin ohjelma I. 
Kirjoita jompi kumpi ohjelmista 
jollakin teksturilla ja tallenna le¬ 
vylle nimellä Oltjelma.p (Pascal) 
tai Ohjelma.e (C). 

Kääntäminen käytännössä 

Kun kaikki tarvittavat ohjelmat 
on hankittu ja oma ohjelma on 
kirjoiteltu, on aika suorittaa oh- 


Program HeipparaJlaa; 

begin 

writeln('HEIPP.ASa!.IAA!') ; 

end. 

Ohjelma I. Pascal-kielinen 
esimerkkiohjelma. 

‘include <scdio.h> 

main 0 

t 

prinet P VnHEIPPAKAU.AA! ”) 

printE (”\n") 

) 

Ohjelma 2. ( '-kielinen 
esimerkkiohjelma. 


jclman kääntäminen ja linkittä¬ 
minen Jos tarvittavat tiedostot 
on jaeltu useille levyille, kannat¬ 
taa kääntämistä varten formatoi¬ 
da oma levyjä koota kaikki tar¬ 
vittavat tiedostot tälle I s ylle. 

Kuvassa I esitetään Pascal 
kielisen ohjelman kääntäminen 
käyttäen PCQ-kääntäjää. Olcto- 



avustajia! 


T iedätkö C64:sta tai Ainigasui melkein kaiken? Onko levykelaa- 
tikoissasi maan mainioita ideoita, pika ovat kesän huumassa 
jääneet omaan arvoonsa? Oletko keksinyt jotain sellaista, mitä 
muut eivät tiedä? Yksinkertaiset ideat ovat usein parhaita. 
Etsimme C= lehteen lisää vakituisia avustajia. Lähetä meille ideasi 
ja kerro samalla myös itsestäsi. Mikä on omima aluettasi ja onko si¬ 
nulla mahdollisesti aiempaa kokemusta lehtiin kirjoittamisesta? 

Ehkä juuri sinun ideasi on kuumaa tavaraa C=lehdessä julkaista- 
vaksi. Kaikki rohkeasti mukaan. Luemme kirjeesi ja otamme sinuun 
yhteyttä. Julkaistuista artikkeleista ja kuvista maksetaan julkaisupalk- 
kio. 

Tuija Linden 
C=lehti 
PL 64 

00381 HELSINKI 
Puh. (90) 1205753 


taan. että itse PCQ. käännettävä 
ohjelma. Smull lih ja PCQ lih 
ovat levyn juurihakemistossa. 
Ensin käännetään oh jelma ja tal¬ 
lennetaan syntynyt assembler- 
koodi nimellä Oh jelma.asm. 

Jos virheitä ei tullut, luodaan 
seurauvaksi objektikoodi nimellä 
Ohjelma.o linkkeinä varten käyt¬ 
täen A68k-assembleria. Lopuksi 
linkitetään objektikoodi BLink- 
linkkerillä käyttäen kirjastoja 
Small.lihja PCQ.Iib. jotka tule¬ 
vat kääntäjiin mukana. Tuloksena 
on ajettava ohjelma, joka on le¬ 
vyllä nimellä Ohjelma. 

Kuvassa 2 on esitetty C-kieli- 
sen ohjelman kääntäminen käyt¬ 
täen SmallC -kääntäjää. Altiksi 
käynnistetään kääntäjä, joka esit¬ 
tää käyttäjälle muutamia kysy¬ 
myksiä. Kolmeen ensimmäiseen 
kysymykseen soi vastata vain 
painumalla retumia. 

Kun kääntäjä kysyy käännettä¬ 
vän ohjelman nimeä. annetaan 
vastaukseksi Ohjelma.e. Scuraa- 
vaksi annetaan assembler-koodin 
nimi, joka on ohjelma.asm. As¬ 
sembler-koodin v almistuttua siitä 
tehdään objektikoodia A68k:lla 
ja tallennetaan se nimellä Ohjel¬ 


ma.o. Lopuksi linkitetään objek¬ 
tikoodi BLinikillä käyttäen kir¬ 
jastoa Small.lib. Ajettava ohjel¬ 
ma on nyt levyllä nimellä Oh jel¬ 
ma. 

Opiksi virheistä 

Jos jossain vaiheessa kääntämistä 
tulee virheilmoitus, mutta ajetta¬ 
va koodi ilmestyy levylle, ohjel¬ 
man käynnistäminen luultavasti 
kaataa koneen. Usein ohjelmaa 
joudutaan korjailemaan niin 
monta kertaa pienten pilkkuvir¬ 
heiden takia, että tietokoneen 
kunto ja ohjelmoijan mielenter¬ 
veys ovat vaarassa. 

PD-kääntäjät sopivat hyvin 
aloiltelevalle ohjelmoijalle, jolla 
ei ole varaa kaupallisiin kääntä¬ 
jiin. Useimmat kääntäjät hoitavat 
työnsäaivan kiitettävästi ja tulok¬ 
sena saadaan aivan tarpeeksi no¬ 
peaa koodia. Kääntäjillä on kui¬ 
tenkin myös huonot puolensa. 
Esimerkiksi PCQ-kääntäjän v er¬ 
sio 1 .0 ei tunne liukulukuja eivät 
kä sen inelude-tiedostot ole aivan 
valmiita. Nämä viat tosin korjaan - 
tuvat kääntäjän uudemmissa ver¬ 
sioissa. O 
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PD-OHJELMIA AMIGALLE 5 mk/levy! 

FISH 0-400, suoraan Fred Fishiltä. 

GOLDFISH 1—3. AmosPD 1—50, TBAG 1—40 
TAIFUN 1 — 140. SOF 300—457, SACC 1—29 
AMICUS 1—26, FAUG 1—88 y.m. 


Tilaan seuraavat levyt: 


PD-levyt "Amiga Public Domain"-tarroilla + 50 p/levy 
Luettelodisketit (2 kpl, mukana Virus X) 10 mk 

Nimi:_ 

Osoite:__Puh:- 

Postinro:_Toimipaikka:_ 

Lähetetään postiennakolla, postikulut 22 mk 
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AMIGAOHJELMIEN 

HINTAROMAHDUS 


JÄRISYTTÄÄ JOULUMARKKINOITA. 


Nyt kannattaa tilata disketitkin ohjelmien kera hintaan 
9,90 mk/kpl. Saat edelleen joka 11:n ILMAISEKSI (jopa 
arvokkaat 39 markan AVE-ohjelmat/collectionitkin käy¬ 
vät). Tilaa siis viimeistään nyt kokonainen peli/ohjelma- 
läjä yhden halpapelin hinnalla. _ 


■S* PIKATILAUS PUHELIMELLA 931-656 919 



PELI-PD ä 9,90 

Puh-PO on kokoomin autoboottaava 

1. Mona 3 0 seikkailupeli (vaani itsämaislin) 

2. Supo» Bumper l|ippe'ip«ri 

3 FUsfv>io' toimintapeli, >00 kenttää 

4 Lady Bug Oh|>iAi leppäkerttua turvaan lakaa-aiaiioa 

5 Pj- Man kuuton* pakomatka sokkelossa 

6 Am utelu A.nca su*wnen«ielinen tokJUsctkhaiiupoi' 

7 M-jnopoly porostuu kuduttaan lauUpeir.n 

8 A.--x>Da Invooers ammtxuapeii 

9. Ooss 2 O sha»*i«a*or, »okeneeileksn pelaajaa? 

10 Mk» L'>w * 10 lool-poi Iannlset itsarm*sun 

11. Lflrn kuului 'OQVpcb :ar*tset (sämuistm 

13. N»! Mac k lool.pet. 

13 Crd Games kortupeli*Q».oeima 

14. Mrvpuu, po't,o55a suoni/engianlt sanasto - npenavamen 
«S StamlÄrt Garoab Useampia tunnettuja pelejä 

16 FrnpjfO Huippuvuosilla vjiJoituspeii 

17. Cscapc r-o-i Jpv toimintapeli 
18 lein*, sukua TiitrikstMle 

19. CMlItt söikkaliipeii 

20. Cosmic. peli »odasia ja rauhasia 
21 Daily III käännös pelistä Cf»ck 

22. Sluinivchhio, on|UHi putoavin paloin 

23. Puccor P.ncV.m klooni 

24. Pelon G uusi seikkailupeli 

25. Paranoidi Pako mioltsaraaiosia. 

26. Star Tmb rr.uul Poli slOJIAA 100 bysymy«il aihe.**?.» Star Trnb 
27 Zv k roolipel. Miltei kuin Uluma. 

28. Empo’0% Nouse valtaan muna miten? 

29. Quattro sukua Totr.kselle 3 vaikeustasoa ia rxu»iik»i 

30. Mvror Wr* anvnuniapeii 

31 Jump ano «un 3 0 grafikaBa toteutettu peti 

32. Cosmnroid» jv.vuusammuritapefr Kiva lentotyyh mibsSutu* ITvuMia 

33. C'Bvi<ywd'* »IM> avaruuspe - -’ E-- torni l 3 Amigo.sM 

34 . Flppor tammea mustuttava lautapeli 

35. Hach Gamu V 10 3D roolipeli 

36 3 0 BrflUkoul 3 ulotteinen rmiunnmuttopeU 

37. Egypt an 040 autopeli ,ossa ajat raha aut omaassa 

38. HisVnoUa peli Hyvän nakö-lnen kerniä |a kone lodnllfl hyvä vastustaja 

39. Slatc.v9 loiminhipeli A ; al romuralUa Kaikk. kenol MlUttuin 
40 MIIA ja misnft Koliuparhuon huomickykypoh 

4 1 -42. NalHack 3 0 uus» «en>io iMB 
43. B«iH«force muntavu roDoiniflisieiu 
44 Marblo Side kuulapeli Mukana editori 

45. Slonayo huippusuositun BouidorDashm haastaja 
•16. NOCM Elna Urako Oul pan Hyvä! 

47 BMtuiship Hyvä laivitsolapol. 

•18. DAD Alypoli Bobukinkuulian uusi haastaja 

49. 50. 51 Slnr Irock ppl. Vaatii 1 MB . Iisälevarin 

52. 53 5tor Tioc» 30 uusi seikkailu 1 MB . Iisaievan 
54. AAjJuola uusi suomenkielinen leksl seikkailu 

55 Mlmblaal onool em op pe!» Ammu Mä mikä ii''kyj 

56. Tr en Elokuvaan pe/usiura scenco fiction po>i 

57. Empue uus> «nato 2 i Sotapelioo »mg»» 

50. P.polmc ««vbcal isoinen PO versio Pipeman.*»» 

59 ImooLum Romanum väli#- »a sctastrategiapei- Avo' 

60. T|T 30 r-ai.no».» Haasio*a aiypei* 

61 Orört 30 Tapele avaruudessa mutta varo mustaa aukkoa 

EURO-PD ä 9,90 

Euro-PO on <okonoan autoboottaava 

1. Suund FX rmifciikr.ionjelma. von säveltää musiikkia Peipon 

2. Mona 3 0 roatseikhailupou Vaatn 512 K lisämuistin 

3. Mmm. Vie* Romi» dlskolti 

4 Supur Bumper llipporipo'i, suosiltelemme 

5. Wi»m»r Flasroior Rocklordm tapainen tolmmiapoli 

6. PD-Tnirm peli jo knks.ulolieinBn Snakfcipell 
7 Lady Ruri Kinssmop lokoropel’ kippiovllla 
B. Pncrnnn PO-poll pulaiiuva Klassinen mea 

9 Anulalli Ainoa suomonMeiinen lRk3t.seikkailu Armgulli- 

10 Kcpionfiotyolmakokoelma 1 2 (uusi PGkoootO 5 purus*a| 

11 Monopoli loutapoli nyt Matavilla Amigaa& 

12. Euiorythmu Romu aisiretti 

13. 0 gitai Forco 9 kappaleen kokoel.m?. Rappia |d discoa 

14 D gitoilua musnkk<a mm FuU Vetal Jackel ja Ka-el FiaUa 

15. VVAJ Copper öemolevy ie musat Big m Japan. Wa*m Sian 
IS. 7 OP GREW Stivvvars Remu disk - 6 muuta Mppalott.» 

17 Samantlia For musi.*h. flemokasett. 

18. Crussoet» Audio X 6 musikkacappaeen koostö Tofli hyvä 

19. KygluiM yyaiiot demo rrd meillä Vaat* 512 K ksOmutsiiP 

20. AmoobA nvaee-s kuuluu PO k ark «pelisarjaan 

21. Ow» V 2 0 TO Snakkikkyo*!. josta on vastusta 

22. Hach Lite V 1 0 roolipel' vaai'1 512 K lisämuisti*. 

23 Lam «uuuUhM PD roohpol- Vaalii 512 K lisämuistin 

24 . Cfi/y Comi* i Hufiunhauskoja saipkuvia 09ia ja naura 

25. C*uy Comi* 2 Tämä hupa ei lopu 

26. APP korva» CLI n Jynyemmilla komennoilla SO** aaamtOA 

27. Dig.loch MooaOomo Tooenmen hitti PO-icvyke 

28. ESA ohjolmomliiyhman koostama 8 demon laiconimntutv 
20. Mldnight Mustat Olidesrov.. Susii ctatukka/rnuSiikkl 

30. DUketiilnhi.. jossa ajankohtaista asiaa/juttua 

3». Oenoly MIX X Qmtauman mualikkiuemoa Suorvloilaan 

32. Gato todelrn p.tka musiikkikappale LBadukaa sound» 

33. Arcndio Team Moga Darro Nättiä gratiikkaa ( o musiikkia 

34. No Limun oMmorntiryhmän use.ta Hyviä demoa 

35. Lm Cruiito' Voit tehdä odelmistasi soikean luillBlon 

38. Pakattuni musikkixappaieiia 11 piikaa sävelmää 
37. Acme very gooo shoosho* 


38. ALF demo. |0ka on tultu IV.3 kalso|ille Asiaa' 
39.,Hyötya‘>(ilm(!PAkori 69 apuvamottä toti. harrastajalle 

40. Soundtrackoi V 2 4 Nyt flnli.ua parempi* soundeja 

41. Musiikkirjisketti edelliseen (Scundimckor V 2 4) 

42. Soinnu.ikein Nro 40 (SoutKltucucr V 2 -u 

43. Crazy Comics UI Housko|o iwr|akuvM Tässä el nyny hyydy 
44 Vi'usausier 26 v-rvakiUcnä vi-ukskm norgenmenaksi 

45. Card G»mes useita korttipelo-a (pAS.ant-i venth ym ) 

46. G-aset.n kana.«d'tixi. .o t »etma näppäräsi tekstit kanteen .i« 

47. Viemän PD Mofk»upak>,.i v*omaniv n paapotkesia 

48. iccn d^*. sisältää y«i 250 con.» 

49. GrahurkädiSketti. mukana p.ir1oommar.on pyryitys S»* snoiv ym 

50. Jarre-dig. 1. d gitoitua mus*.kKui 

51. Jane d-?. 2 d.gtff»«iuii musi.bv.a 

52. Ssndxa-d-gr i dig.loitua muaukkiu 

53. Megasiarr, t u #c dsk 7 vauhflikaslä mueukk.kappaletta 

54. Manoney Mu wc disk II 26 'Ii.nuuttifl hyvää lietobonemusi.kkia 

55. Hirsipuu P.lkään ki-nnoySAva »änanarvai.spoli Hyvä taustamusiikki 
ao. Standard Game-s i, Yat/y Soii.uu? mu'u:>poli, kaikopeli, 24 ym 

57. Raate Cotlection Ainutlafilusm osmodokjinotlikuvla lalvisodan ajalta 

58. Space Acodemo (Cra«|«.r r. t nir II) Uskomaton osilys ilman lisämuislla 

59. Forgollen Realmr. Slideshovv hy Fraxion Hulppugia'nkka 

65. Roundtracker. noitin/aanitohosiolovy Arnlqos I 

66. Soundtrackor. soitir./OUnil-oho«iielovy Amlgos 2 

67. SoundtfdCker. soit.ii/flaniRrhoSiiulovy Amigov 3 

68 Soundtrackor. soltir.’äAnitohoNH>li)vy Amigo*. 4 

69 Soundtrackor. soitrn/äänitflhoslelflvy Amlgos b 
70. 6-Knnavaine.i n»unairacMa''mun"»k,oh)etma 

71 Stimeboct V t 6 mokana laaja dokurnontoinii 

72. Renl 3D Kuuluisa jo on Itäin hiono kuvashonv 

73. Uusi hyetyohjetmapakott’. kaikkea tarcuoibsta Sisältää n 20ohjeimaA 

74. Musakr.ppe' Disk Repau. Smj» Cr#ato/ ja Poppy Music Utilnyt 

75. Cockia l ohicima 17 n n«ut>n»ojuoman vamisiusohjeei 

76. Assvmöor O.Sk »»btyOhjulmo kooda/ille mukana tsrpesd r*en Smk 

77. Sound FX r aan teiiostodixetti Sisältää 120 ään.tetioslena 

78 BralnMorm •2(NE‘ diskeltilolrt 

79 ».'.aggy 5 suomonkflbnen hyvä d ibetMehl. 

80 Puggs r Space an.-r.oitu «lokuva 

81 Compler demo oisl Amigä tiirru Suomen huipulta 

82 Amujo 3 diskettiieh:. '.eka I 8 j 00 . 1 .n hyotysottaa 
83. Forgollen Realms «0 Tosi up«n V. j«..ji«>v 

e-» SuundtiicHer musiiKkiot>|olma V 2 5, 

85 4 pyätymiksattun kappalein» Pliimpiii «uuleminmrm-digitointeia 

86. D MOB muSiK disk ? Muoukk » 7.S mmuullia 

87. AVE MIX i Bflttlo Squ(i'dro/i telin huippudemo Hyvää animaanmn ja 
Euro TOP TEN (ohwiin.il, orntikka m mu^ikkl) 

88. Wi4£C0t sarjakuvat Voi II 

89. The Comple» Nowadays 
90 Tno Compiu» H.sloy I 

9t. SUmobooi V 1 0 helppoknytttvi.jn viruksentarjunramietma 

93. Jr Comn tioiali*konnuoh)«lm« Mikrobit.n lesi.vo.tfaiä (vaati 1 rrb) 

93. N.Comrr uusi monipuolinen haastaja JrComm modomr Qhialmalle. 

94 140 Assembler käskyruti. ma tortoha hyödyllinen' 

95 Tallettava Amiga tiefeteioskin JD voklo/iito. '«.aa!. & «jmpl.iu-rtjiae 

96 Powerp*ckOr pakkaa lovyf«odotto» pieneen tilaan jopa auiom 
97. vaxe »cof> vaimsioa ui-kuvau meno a. |opa suunab:n iconena 

98 MED-muai»kiodilo* Ehkä /opt SaundtriKkenakut parempi odelma 

99 CIA n salainen vahoarälyyni Julka^tu USAn la&sn huoi.ma!>a 

100. f<alen'®inteko-ohjclm» 1900 «*k»*n Suu'menestys mm USA sr-a 

101. Mr B3Ctup Uus. ammallimamen kovalevyn värmuuskop*oihiK>liielmaL 

102. Sidemasier Uus bj.Vkt muodt hyväksyvä S>lde Show hyötyon^lma 
103 A68X Assembler Uusi vet» o uusi Bimk i Vaali, myes Euro 104 n) 

104. AS8K CopDisassembler r-e-.i mu.ta larpeelliwa hyötyohjoim^ 

105. Ave-hyr/yohjetmakckoelms» 1 Paljon tarpeellrstä samalla levyllä 
«06. Hu.ppuhouska »orjakuva Cr un Comi. uh 4 Ai .-.risti n painajainen 

107. Crusaders oactena demo. Huippumututä Crusades oeckista. 

108. Tauiukkolaskonto nyt PD nfl - uskomatonta Mukana ong oh,e?t 

109. tai 110. CLASSIC (parhan!) dtimot I t.n/|a 2 

UI —112. C-Kioh nyl saatävlllu PO n il Yhteensopiva Lattice Cn kanssa 

113. Printätuiho pr.nltaa kuv .i. loHM.ii ja gralilkkaa 

114. TunnettL Wu/cat TJR demo pack 0 

115. —116. Bud Erä n megadomu Lnvyl l ja J 

117. RebölsMmaze I99C Yf. 50 huppubMtut muistissa uskot tai et 
118 Rvynman m.ivikkidamo. joka m ualtlelyä «aioaa 

119. Pulttibois demo Teki|änä Futun» guy* 

120. —121 Red Sector megademo lovyl i ja 2 

122 -123. No bram-no pa.n rrmg.vJomo Yks porha.ta 1 levyt i .a 2 

124. Suun PD-j^iection Runsaasti petejä derrojä yms ohjelmia 

125. Hmt ano Tips Läpipelausohieko monoon petiin 

TAIFUN-PD ä 9,90 

Ui*». t3adu»35 RO-50'jB 

v^to,s(»o liifun-d^Ketoki* on «»lolty* eurnria ohjelmia 
1 Hieno Ju^ter amma«»oewlys Mu*nm myös U-ddooönori 
2.ManaeiO'ot ja Spromg ohteimn |0*fl tokee 6 palloa pomppimaan V./B n 
ruudulle 

3 Blacb Book o3oilemiim?ik»i|»i 150 VVind.ivrt nhjelmalln saal riiiidulle 
150 ikkunaa ia Mcao pnrto^Suunniltriu ohjelma 

4 Amiga menitor hyötyohjolm* ja Doiul liododcnkOsittely ohjelma 

5. Raytracing construciicmoOl 

6 . Missile PD Peh Suojaa tukikohtaani ohjuksin 

7. C-Compilct (c-koänUi/J) 

8. MedEditor toksimkiigltoiyiociitoriohiuima F lomapper osoittaa ohjol- 
man paikan levyllä (tryva krakkuiHe) 

9. Hack Garue V 103D roolipel 

10. t.arn 12 OB rookpoli Mukana myös pieno-onjelma 

11. Backyammou Sohtaue koritipef Mcnopoly ja Po*ydraw ohjelmat 

12. Tunnetvisioa. Cirbago ,u oth»*l'o petit 


13. Uuuc pelit 8worlc ia miga 
14 Cifclu ot Success peli 
15. P‘Ctures graMkka 

16 MoojU» 2 kannuja. AsmSSK ja Xhsp Oh.elmomtifcinti 
17. MV» Fo/tn. Ollnk (Laille* C-hnkken) 

18 AS06 Rosolinkestäva RAM d sketh Sangnai demo peli ,0 nKmu Gt» 

19. DKJ»lo4un musiikkia Hohday. M^am» V>ce u ja pnrusukv' vligiUJ'n'»pai 
k an vailsumtse«i 

20. SupOfSMe oorro-njrsio Vai tehdä kateen muun Mitsi taOo-uu 

21. Ra/vuony »uv.a 

22. 3ld«5hwe p«lakj/.a Saksan l<ilfc*anslsnsa Mutuina myo» ysiuvy»w 
US*. Ranska p Neuvostotitta 

23. DflUodua munkkia 

34 fJiMj» *owBrtme-(>®«<8 

25. Kymmonen hyayohjptmaa AUGE 4000 ullitys 

26 Moaomiohjelm'* 6 *pl 

27. ICOn il Fonitidisfcctti (28 tonttia) 

20 ,ÖGO k'«li ja Funckoys-hyotvohjelma 

29. Ori|ctnJui UE18, BobotOh jj Fraaal gane'ator 

30. Qjickcopy kopionllohjelma. Daitrkr. p&< ,a II) dernuu 

31. Dirmniirjr. Cl.l Molp ;j Rec replay hyctyohjnimal 

32. Knnnankas pnlrnaatiota ia V-l BM ohidm.i 

33. R.ivtrncinq kuv-a 

34. Cygmik editori, itop Up Meius, T.mo ram jj MandFxp hytXyonjohiut 

35. Mousoreador A:cess te-mnaali ohjolmo m M.di musiikkiohjelma 
36 Sontiiirc puli. DhhVVm hyötyohjelma 

37. Bor«rk ummaii aia 

38. Bnan ori|aimia Roaorn Roplay ja Flamkey 

39. Quick Fi* hyötyohjelma 

40. S.mCPM «mmaatton ;a assömaie- ohjelmat 

41. AnlaroKls ja Bnckgarnmon pelit 
42- tJuOOl CU komennot Amigaasi 

43. Reth Krvtroi Cosmo2 Ubtancei ;a OtfuHla 

44 . utäiry D->»1 

45. Nomos-s gtali>kv»Oemo 

46. So.ti'KlrSkWU Soiandti5C»P' OfYHmaan 

47 UseilB mus «bb,»appa»«?a 

48. Bod TV »«mutaanon |a Beacnouds grat.iäka 

49. Kitlo> Amiga demo 

50. Hyötyohjelmia j* gralilkkaa 

51. Pui led Sound V2 1 äänenoigitomti ohelme 
52 COMF 10 grun ostaja 

53. DIRMASTER monitoiminen Mo-kopioi;a 

54. Mi Btichup 20 fcovfllevynvurmuuskopiointiln 

55. tJjMiii 3D animaatio 

56. Ui>t>* 30 nnlmaalio konpaliusta 

57. CU Wi.Mfd Hybd liedosionkasitmlijä 
58 Lisamulölm poiso-ohielma 

59. HMB Sytthimsot 
60 leon Assembler 

81 DtClnitui* kuv-n 

02 M2 Amiga ja lUrboOackup 

63. FJenvap bif. kflrraeditO'' 

64. Kuva tunnot unta potoiotfl 

65. Van lokonkkopeti 
oa Sp*4o iaasto< ii ä as -joae 

67. Gatoclic VA5»m peli 

68. r>Vou«> h.rennooeutU,ä 

69. Bunoosbga 1987 

70. toto»laen WB ja iftn•• khmonietma 

71. Pol/on hyiöyohjemia C-Kt jastoon 

72. Assitmtiler demoja 

73. 100 hienort/houskao «conr a 

74. var.patoitiod.io-i 

75. Uur. erilainen Svou Shown pyrmtysohplm.i 

78. Viewsool |0 Bodblock, hyötyohjelmia 

77. Tnifun dorno ja digitoituja kuvra 

78. Amigj Panit p|lrtc-oh|elma ;3 textieditb 

79. Lnbyrinth n puu n larraUilostusoriioiino. 
no. Uuuiu CLI hyötyohjelmia 

81. Arp |« Cll hyolyohjBimia 

82 Mi Idän syöpä joka syö ruudun tyhjäksi 
83. Soi kgymap ja leon LaD hydyOh|Olmal 
84 Sono musiikkva a valko.ma soittimia 

85. Suni» muarikkin 

86. R.sti'Oilapel> ja musiikki ‘ hyötyohjelm a 

87 . ConMan .a Pop. hyötyohjelma! 

88. EMumicn tulostusohjelma 

09. O•***»!v . isoia iconoita 

90 Wir*to o> Sound säve«ysot^elrTia 
91. Moumi Zoom - paljon iconeita 
92 Pnni Ouc* »uvantulosia-.a. 

93. RiSK PD-pei. ja pakkausorvsima 

94. Sou'CtkVa*.l" Gluck menu. hyolynh eima« 

95. Koycick, Safoboot ;a Tetnx peti 

96. SCol auva Wt*rkbench Enk^nen 

97. Coppe' mo-i.ln-i IFF DU.MP Maker ja eonoilu 

98. Hieno itlnosauruianimaatio mukana playei 

100. Sourcuju ;a Cordso Roma peli 

101. D.ok <oy lovyediton 

102. Hyviä Basic pelu.n 

103. FonlUadltOh |ä Goniuspeh 

104. 3D kuvin dipilolti/inn 

105. Red Alen jieli ia Ram Boct Solua 

106. ’t hyiää 50lt.nta s-Jundtrackerlm 

107. IMAGE editori iu HAM Cuteri-ohjelma. 

108. ME.M F ii ia asoiierekisten-ohjelma 

109. PopU-, Gale ja kuvia WB n raakse 
1!0. OimK7musirkki disketti 





















DISKETTIALE 

3,5" kaksipuoleiset 
disketit. Tilaa erikseen tai 
muun tilauksesi mukana. 


50,- 


10 kpl 



Täysveriset Dynamic mikrokytkin 

JOYSTICKIT 


Dynamic Turbo 
(2 mikrofireä) 


Dynamic Super Turbo 
(4 mikrofireä 
+ autofire) 


STEREO- 

AVESAMPLER 

vaativaan Amiga-musiikkidigitointiin. 

— erilliset tasonsäädöt molemmille kanaville 

— esivahvistimen herkkyys säädettävissä 
100—1750mVrms 

— ylittää Amigan toistoalueen 

— häiriöäänet suodettu 

— sisältää särinät minimoivan sample-and- 
hold -toiminnon 

— sähköisesti ja mekaanisesti kestävä ra¬ 
kenne 

Mukana seuraavan PD-ohjeiman avulla voit 
tehdä stereodigltointeja ja käyttää niitä esim. 
Soundtracker-ohjelmassa 


Saatavilla myös lähes vastaava 

MONOSAMPL ER 395 | 


69 . 



Toivelahja! 

SUPRA MODEEMI 

Suomen suosituin modeemi. Nopeus 300— 
2400 baudia. Mukana seuraa kaapeli ja 
NCOMM-tietoliikenneohjelma + suomenkieli¬ 
nen Aveboxin käyttöohje. 


1 . 390 ,- 



AMIGAN 512 
LISÄMUISTI 

Pienikokoinen, parannettu japanilaisin piirein 
varustettu malli (mm MB81C4256-80P). virta- 
kytkin, kalenteri ja kello itsestäänselvyys 


Tarjous! 

DISKETTIBOXIT 3,5” 

tilavuus 80 kpl 50 ,- 

tilavuus 120 kpl 69 ,- 



AVE-HIIRIMATTO 

• täysin uusi tyylikäs malli 

• ei kerää pölyä 

■ suojaa pöydän pintaa 

■ ei raavi rannetta 


Avesamplereiden Mikrobitin testivoiton 
jälkeen jopa kuukausien tilausjono. 
Tiläa nopeasti. 


DISKETTITARROJA 

Tyylikkäät ja käytännölliset ritaritarrat 3,5" 
disketteihisi. Uusi R-materiaali. Tarttuu hyvin, 
irtoaa ehjänä. 

19 . 




AVEBOX 931-660 971 
Soita tietokoneellasi. Voit pelata 
pelejä, jopa imuroida PD:tä 
ilmaiseksi boxin sisäänajo- 
tarjouksena. 


1200—2400 BAUDIA 8N1 





LEIKKAA KUPONKI — POSTITA ILMAISEKSI 


Tilaan seuraavat tuotteet 

PD-LEVYT ä 9,90 (kirjoita numerot) 

PELI-PD_ 


EURO-PD _ 


MUUTA (esim. FISH 1—370 Taifun 1-110) 


Ave Collectionit ä 39 v 

C01 ..Soundtracker Collection 

C02.Ave Home/Protessional Collection 1 „„ r . rjoiMraetas Potter Rvpct-. 

C03 . Ave Home/Protessional Collection 2 „„ un,.*, Ed«« 

C04 . Ave Home/Protessional Collection 3™ tw«* Boohaci mmm 

Monilevycollectionit polkuhinnoin ä 95t 

Ml...Home/Business Pack. Kaikkea 

käyttökelpoista kirjanpidosta alkaen. 95; (ovh. ISO.-) 

M2...Science Pack Monilla levyillä CAD, Fraktaali 
kotiplanetaario yms. ohjelmia 95 : (ovh. 125,-) 

M3. .Colombia perhepaketti 

n 100 peliä/hyötyahjelmaa 95, (ovh. 149,-) 


Soundtracker soitinlevyt ä 9,90 (rengasta haluamasi) 

1 2 3 4 5 6 7 8 88 9 10 11 12 13 14 15 16 18 19 20 20B 21 


Puhdistusdisketit 29 - kpl 35 


AVE OHJELMAT 39, kpl 

1 Ave-Pelikerctäediiori A-luokkaa' 

2 Menueditori 2. Hyvä koostaja 

3 Surv Duetto 2 engt. opeluspeha 
-l Memorts tyylikäs muistipeli 

5 Ave-Suojaaa suojaa oh|elmas 

6 Matemaattinen Lottoennustaja 

7 Kortistolja korttslol mitä vain 

8 Hugevisvv 2 kuvankäsittelijitlle 

9 Bloody Alternoon toimintapeli 

10 Video/kortistovalvoja 

11. GOLORIS: b lahtea Mikrobitin 
testissä, nyt Ave-säästcohjelmarva 
12 Bootmaster Muotoile ohjelmaasi 
oma boottiblokkl 


iasi) O 


43 51 52 69 70 72 

88 89 

90 91 

kpl 3.5" kpl 

5V4" 

kpl 

HARDWARE 



Avesampler (mono) 

395: _ 

- _ xpl 

Avesampler (stereo) 

595: 

Kpl 

512K Nopea lisämuisti 395: _ 

Kpl 

Aito Winner Hiiri 

269: 

«pl 

Disketti Bcoc (hl 80) 

50; 

kpl 

Disketti Bc* (lii 120) 

69; 

Kpl 

2 mikrokytkinfirelikku 

50r 

koi 

a mikrofireä + autoMre 69 : _ 

_kpl 

Supra modeemi 

1390; _ 

-kpl 

Upea ritarjniirimaito 

39; _ 

_kpl 

35" rltandiskeiiltarrat 



100 kpl 

39; _ 

_ kpl 

Diskeltiale 3.5'710 kpl 

50: _ 

-kpl 

Avohitit + VirusX 



PD-iueitelcxlisketti 

19: _ 

— kpl 


AVESOFT 

MAKSAA 

POSTI¬ 

MAKSUN 



Nim.. 


Lähiosoite;. 


Postinumero: . 


. Paikkakunta: 



Tilauksen minimisuositus 39 mk. Perimme postikuluja vain 26 mk/lähelys. Ainoastaan postimyyntiä. 


PL 219. 33101 TAMPERE 

VASTAUSLÄHETYS 
SOPIMUS 33820/7 


33003 TAMPERE 
































































Amiga 


AmigaNyt 

68020 Supralta 5/90 19 

Huhuistako totia? 2/90 26 

Lisiiii lurbonopeutta 5/90 18 

Näistä puhutaan 3/90 20 

Siirrymme s:iteliit(i;iik;uin 4/90 26 

Verkkokortti. PC-kortti, 

AT-kortti... 6/90 28 


Ohjelmat isiäukstf 

Amiga ja pacldlet 4/90 38 

KeyLock — 

iNiippäimistölukko 2/90 47 

Nevvhench 1/90 33 

Puhetta suomeksi: Finnslator 6/90 46 


Muut jutut 


Grafiikkakurssi 

Animaation sakit JAX) 12 

Leikitään legoilla 2/90 16 

Näyttävyyttä 

tietokonegrafiikkaan 1/90 13 

Valoja vaijostus 3/90 30 

Vektorigrafiikkakurssi 

Tehdään se tasossa 5/90 38 

Tetralle vauhtia 6/90 40 

Uusia ulottuvuuksia 4/90 36 

1541-levyasemakurssi 

Levyn käsittelyä bittitasolla 2/90 33 


VUODEN 

1990 


Testit 
ja esittelyt 


Ohjelmat 

A-MAX 


2/90 II 


Laitteet 

10 Attiigan lurbokortliu 6/90 8 

512 kt muistinlaajennus 
Amiga 5(J0:een 1/90 31 

154 l-llja Turbo 9900 6/90 22 

A-MAX, Amigastäko 
Macintosh? 3/90 17 

Amiga 3000 4/90 4 

AmTRAC — Älykäs 
ilotikku 3/90 38 


System — Prosessit ja 



Suoraa levynkäsittelyä 

3/90 

40 

Advanianc-uiu 1 ukko laskenta 3M > 

12 

Arkinsvöttölaite 

IAX) 

21 

laskit esiin 

3/90 

53 

T iedostojen sisälmyksiä 

1/90 

44 

Amicroii 

5/90 

35 

Arkisyöttölaite 



Wuu 

4/90 

50 




Ainiguii PD-käätmijät 



Epson #7341 

1/90 

21 

YADA 

5/90 

46 

Näin toimii 



käyttöön 

6AJ0 

32 

('amen m Handy-Scanner 

3/90 

14 






Aniigan terniinaalinlijelmat 

1/90 

14 

Ethernet 

5/90 

15 

Rakennusohjeet 



Amiga 

3/90 

27 

AmigaSpice 

2/90 

29 

GcniScan GS-451H) 

3/90 

14 



C64 

2/90 

13 

AtniauTeX 

3/90 

10 

GRAVIS Mousestick 

3/90 

38 

Anligiin lisiilevyasema 

5/90 

29 

Kirjoitin 

5/90 

21 

Bittien kalastajia 

3/90 

45 

GVP 68030-lurbokortti 

2/90 

20 

RGS 

4AX) 

41 

Levyasema 

6/90 

17 

CrossDOS 

2/90 

10 

llandyscnnner 64 

3/90 

4 

Korjauksia stercodigitoijaun 

3/90 

35 




Digi-Päint3 

6/90 

39 

HardDrive Plus A590 

2AX) 

24 

PC:n kiintolevy 






Diai-Vievv 4.0 

6/90 

38 

Hurrieane H5fX) 

4/90 

32 

Amiga S00:ecn 

1/90 

27 

Datumit 



Dox-2-Dos 

2/90 

m 

IDFK MF-5121-rnoniUiri 

3/90 

4 

Stereodigiloija 

1/90 

38 

Aivomyrskv bittimereilä 

6/90 

15 

Fineprint 

i m 

19 

Kolme KicksUirtia 

1/90 

31 

Tiedonsiirto C64:een 

2/90 

4 

Grafiikkaa crafiikan päällä 

4/90 

29 

KiitiiKislttako C tai Pascitl? 

4/90 

34 

Levykevertailu 

IAXI 

4 

Tiedonsiirto kalxlen Amican 



Kolmiulotteisen grafiikan 



Is 1001 tapiui hakemiston 



MiniMAX 2 megau 



viilillä 

lm 

4 

perusteet 

1/90 

22 

tulostukseen 

5/90 

35 

Amigä500:een 

IAX) 

30 




Monikulmiogntfiikka 



MessyFiTeSvstem 

2/90 

II 

Monitaajuusnäytöt 

5/90 

6 

Gurut 



blitterillä 

5/90 

36 

MovieSetter 

4/90 

14 

NLC Pinsvrilcr P22tXI 

1/90 

20 



Näin teet ikioman Liliten 

2/90 

30 

OnLine! 

1/90 

14 

Panasonic KX-P1124 

IAX) 

20 

Apua List-komennosltt 

5/90 

33 

Vapaata vieritystä 



Pagelbx 

3/90 

4 

Roland DXY-I3(X) 



Bixiltioiigelinu 

3/90 

23 

kutisneloseila 

3/90 

24 

Pagesetler 

3/90 

4 

-Utsopiirturi 

4/90 

22 

Dongelin listaukset 






Plditeriuilostusta ilman 



Sharp JX300 



(C=5/89l 

1/90 

48 

Sekalaiset 



plotteria 

2/90 

22 

-värikuvanlukijn 

3/90 

4 

1 Icdakal IED228:n bugi 

6/90 

55 



Protessional 1 'age 

3/90 

4 

Sicos-inlrapunahiiri 

5AX) 

15 

Katoamistemppu 

2/90 

36 

CAD-ohjelmal 

4/90 

16 

RC.S Revision Control 



Soundsampler 

1/90 

38 

KäyttöäRun-kouiennolk 

5/90 

33 

Erään kiintolevyn tarina 

1/90 

29 

System 

2/90 

2S 

SummaSketdi II 



Kellon Iteriitvs 

1/90 

25 

Ktik.si- vai kolmiulotteinen 



Shakespeare 

3/90 

4 

Professional 

4AX) 

22 

Kellon nollaus 

2/90 

37 

maailma? 

4/90 

19 

Tiedonsiirto-ohjelmat 

2/90 

Iti 

SupraDrive 20 MB 

2AXI 

24 

Lisää puhtia CLhhin 

4/90 

10 

MIDI — Mitä se on? 

2/90 

40 

VimsX-varoilus 

3/90 

45 

SupraDrivc 500 XP 

6/90 

30 

ft/rsoonallinen Amiga 

1/90 

25 

Mitä ovat PD-ohjelmat 

2/90 

28 

XCAD Desi aner release 1.0 

4/90 

16 

Supran VVordSy nc-nhjain 

IAX) 

32 

ReBool 

2/90 

36 

1 iedostot ne viiteen sopii 

2/90 

6 

XCAIJ Professional 



Wi/RAM 2.0 

5AX) 

16 

Syöttöä ia tulostusta 

6/90 

55 

Vekior Gralixin haastattelu 

1/90 

49 

release 1.0 

4/90 

16 

Y-C Colorsplitter 

6AX) 

38 













C64 



1 DaIS* 


■ 

JetRghier 

3/90 

58 

Swuid ofTlie Saiiutrai 

2/90 

53 

Ohjelmat 



| rÖIHi 



Kina'sQuest V 

5/90 

52 

SvvordsofTvviliuht 

1/90 

53 






Knights ofLegend 

1/90 

52 

Tank Platoon 

2/90 

53 

CM:n nappiiinkartta uusiksi 

5/90 

40 

A-IOTitnk Ktller 

(V90 

59 


2/90 

53 

lest Drive III 

5/90 

52 

Kello nurkassa 

6/90 

50 

Cartliage 

im 

53 

Knights oi the Sky 

5/90 

52 

The Kiliin» Garne 

2/90 

53 

Nopeata tarkkuusgraliikkaa 



Castle Master 

3/90 

59 

Leisuresuit Larry 

1/90 

52 

Tlie Savage Empire 

4/90 

54 

kuusneiosellti 

4/90 

45 

Diunocles 

IAXI 

53 

Lightspeed 

5/90 

52 

The Secret OI Monkev 



läntti ja etiketit papierille 

2/90 

43 


4/90 

55 

Lost Patrol 

4/90 

55 

Island 

6AX) 

57 

Tlienn — fötikkiosaavä 



Drugon Puree 

2/90 

52 

Ml 11mk Platoon 

5/90 

51 

Tlieir Finesl Hour — 



pääteohjelma 

3/90 

49 

Dragiin Wars 

4/90 

55 


6/90 

59 

Baltic of Britain 

1/90 

53 

Vihdoinkin moniajoa 

1/90 

42 

Dntgon's Lair 

I AJO 

53 

Malm Martaiden. 

2/90 

53 

Thunder Strike 

3/90 

59 




Dragnns of Flame 

1/90 

53 

Midvvinter 

2AK) 

53 

Ultima V. VI. VM 

IAX) 

52 




lipie 

5/90 

52 

Fitleon Mission Disk 1. li 

5/90 

51 


6/90 

59 

Rakennusohjeet 



P-15Combat Pilot 

3/90 

59 

Mixed-Up MotlierOpose 

5/5X1 

52 


3/90 

57 

Korjauksia Mini-64:een 

3/90 

35 

F-15 St rike Fagle.il 

2/90 

53 

Neuronianeer 

4/90 

55 


4/»XI 

54 

MlDl-64 

2/90 

38 


5/90 

51 

Nuclear War 

2/90 

52 

Warhead 

2/90 

53 

Suojausavain 

1/90 

36 

F-19 Stealtli I-ighter 

2/90 

53 

Mi paketti kuusnckiselle 

4AX) 

58 


3/90 

57 

Tiedonsiirto Aniigaun 

2/')0 

4 


5/90 

-51 

Pnpulous II 

5/90 

52 

Winu Conunander 

5AX) 

52 

riedonsiirto kaliden C64:n 




6/90 

59 

Ptnvermonger 

5/90 

52 

Wings 

3/90 

58 

viilillä 

2/90 

4 

F-29 Retaliiitor 

3/90 

58 

Railrciad Tycoon 

5/90 

51 


5/90 

51 

Tietokoneohjattu lukko 

6/90 

42 

llight of The Intruder 

3AX) 

58 

Red Baron 

5/90 

52 

Wondcrland 

4 AH) 

54 





6/90 

59 

Red Storm Rtsing 

5AJ0 

51 

VVorldsof Ultima 

4/90 

54 




Havvk 

5AXI 

51 

Senlinel NVorlds 1 — 



Zonlbi 

1/90 

53 

Gurut 



Herocs of Tl ie Lance 

1/90 

53 

Future Magic 

1/90 

53 




Extended Cblor Mode 

3/90 

23 

HoundsofShadoiv 

2/90 

53 

Silenl Service II 

5 AJO 

51 




Kurkistus kasettiasemaan 

5/90 

33 

Imperium 

4/90 

55 

Space Ace 

1/90 

53 

Baron Knightlore 



Kuusnelosen mnduuliporai 



Indiana Jones & The Lasi 



Space Quesi iv 

5AX) 

52 

Apinoiden osaat sinäkin 

6/90 

57 

kuriin 

1/90 

25 

Cmsade 

1/90 

53 

Space Rogue 

2/90 

53 

Kolmososien tuikita 

1/90 

52 

Kuusnelosen sattinnaisluvul 

5/90 

33 

Indianapolis 5(KI 

6/90 

58 

Star Trck The 



Kuin salama kirkkaalta 



Oh jelman paikkausta 

4/90 

II) 

Infestation 

1/90 

53 

Final Frontier 

IAJ0 

53 

taivaalta 

3AX) 

57 

Vints kuusnclosessa! 

2/90 

36 


3AXI 

59 

Starflight II 

IAX) 

53 

1 xihikliiirmejoiikol jylläävät 

290 

52 




Interceptor 

3/90 

58 

Stellar 7 

5/90 

52 

Nauti hiljaisuudesta 

5AXI 

51 




Inlerphase 

1/90 

53 

Stunt Driver 

5/90 

52 

Paroni ihmemaassa 

-IAX) 

54 


36 
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SwonJ of Seulan 290 62 

590 50 

Thunderbirds 290 62 

Thundctblude 2/90 62 

Turrican 5/90 50 

Vigiliune 290 62 

Xyhrts 490 70 


SISÄLLYS¬ 

LUETTELO 


Monly On The Run 2/90 62 

Moon Buggy 190 62 

Mylli 690 61 

Rainbow Islanti* 6/90 61 

Rambo III 290 62 

Samurai \Varrior 190 62 

Scary Monsters 190 62 

Starquake 390 70 

Super Sprint 190 62 

The Greal Giana Sisters 1/90 62 

690 61 

Ihe Living Daylights 190 62 

Trivial Pursuit 690 61 

Vendetta 690 61 

VVonilerboy 5AX) 50 



Amiga 

APU 490 70 

Archipelagos 290 62 

490 70 

Arkani.id II 5AX) 50 

Back Ib The Future II 590 50 

Batman The Movie 3/00 70 

Battlc Squadron 4AX) 70 

Beach Volloy 3/00 70 

Beverly HiilsCop 490 70 

Blood Money 590 50 

Castle Master 6AX) 61 

Dragiin Ninja 64X) 61 


Il Came From The Dcsen 5AXI 50 


Peliarvostelut 





Anipunuipclil 

Anarchy 

5/90 

57 

Awesomc 

Gremlins 2 llie 

6/90 

M 

New Batch 

5/90 

58 

Flcaiseeker 

6/90 

67 

1 leavv Metal 

3AX) 

66 

Intuct 

490 

67 

Pltoton Slortti 

490 

(4 

Resoluiion 101 

4/90 

68 

RetroGradc 

2AX) 

60 

Rohm 

4AX) 

66 

Shockwnve 

5AXI 

60 

Space HairietTI 

24X) 

57 

Thumlerstrike 

44X1 

69 

Time Soklier 

490 

M 

X-Oul 

24X) 

56 

Rooli-ja seikkailupelit 


Dragonfliglll 

6/90 

M 

Bloodwveli 

490 

61 

Chronot|ucsl II 

3/90 

69 

Day oi The Plutraoh 

IAX) 

56 

Dragiin Wars 

24X1 

57 

Il Camc From The Desert 

IAX) 

59 

KeefThc Thiel 

IAX) 

57 

Legend of Faerghail 
Seminel WorkJs 1 

490 

66 

Future Magie 

IAX) 

56 

Simulaattorit 

688 Attack Suli 

3AX) 

9) 

Bomlier 

Falcon Mission Disk 

190 

49 

Volume 2 

5AX) 

56 

Sim City Tenäin Editoi’ 

3AX) 

65 

Snouslrikc 

6AX) 

63 

Strategiapelit 

Bitille Puree 

290 

60 

Rorkes Drilt 

4/90 

65 

S word of Arugoiu 

490 

M 

llie l-iist Painii 

•I4X) 

6') 


JumpingJitck"Son 

5/90 

50 

KickOff2 

5AX) 

50 


590 

50 

KickOff txlralinie 

490 

70 

leisuresuit l_arr\ 111 

290 

62 

Mortville Manor 

4/90 

70 

Nttvy Moves 

2/90 

62 

NcverMind 

490 

70 

Pacl.and 

44X1 

70 

IXipulous 

3/90 

70 

Rick Dangemus 

290 

62 


3/90 

70 

RockhiRoll 

44X1 

70 


5/90 

50 

StarRav 

44X) 

70 

Sturmlord 

5/90 

50 

Super Cats 

390 

70 


490 

70 

Su[ierSlur IcehocKcy 

4/90 

70 


Toiminta-ja taitopelit 


A|>prcmicc 

590 

58 

Back Ib the Future II 

590 

60 

Crack Down 

4/90 

61 

Dan Darc III — t he P-seape 

390 

64 

Dynasty Wais 

490 

58 

Escape froni the Planet 



ofllte.. 

4/90 

58 


490 

67 

Iitst Comact 

3/90 

68 

Ivarthoc 

3/90 

69 

Jampm' Jack Son 

390 

66 

Kai Gloves 

390 

64 

Mad Professor Mariani 

5AXI 

59 

Marc Mania 

2/90 

58 

Rogue Troo|ier 

690 

69 

llie KillingGatnc Siion 

5AX) 

57 

I he Viking Child 

5/90 

60 

Tonbin' 

190 

61 

liirvak The Watrior 

6/90 

65 

Toimintaseikkailut 



Beverly Hills Cop 

2/90 

58 

1 Mi verana- — Su mi iloni II 

64X1 

65 

Interphasc 

190 

59 

Murdcri 

64X) 

69 

Nightbreed — Interactive 



Movie 

5 90 

58 

IVrsian Gulf Infenxi 

2/90 

58 

Rick Dangcrous 2 

690 

64 

Sti milli ird 

190 

61 

llie Gold nflhe Aztecs 

590 

59 

Treasure Trap 

490 

64 

Tuimvorld 

190 

60 

Urheilupelit 



Adidas Championship 



Foolball 

490 

59 

Adidas Championship 



rie-Bnaak 

590 

56 

Budokan 

3/90 

68 

Fl Manager 

490 

61 

Ferrari Formula One 

3/90 

64 

International 



3D tennis 

490 

59 

Iron Lord 

2/90 

61 

1 .otus Hspiril Tttrlxi 



( hallenge 

6/90 

63 

Mastciblazer 

590 

56 

Nitro 

64X1 

63 


C64 


1942 

190 

62 

Arkanoid 11 

190 

62 

Batd's lalc III 

490 

70 

Batman The Movie 

IAX) 

62 

Bubble Bullille 

390 

70 

Castle Master 

690 

61 

Defender Ofllte C uran 

IAX) 

62 

Dragiin Ninja 

290 

62 

Ghostbusters 1 

IAX) 

62 

Ghouls'n'Ghosi.s 

5/90 

50 

GyroScopc 

3/90 

70 

Hawkeye 

2/90 

62 

International Hockey 

5,90 

50 

Jack The Nippcr II 

2/90 

62 

Kamov 

3AX) 

70 

KGB Agent 

2,90 

62 

KickOff 

2AX) 

62 

Lasi Ninja 1 

IAX) 

62 


IAX) 

63 

Maniae Mansiini 

3AX) 

70 


Omni-Play Basketliull IAX) 58 

Oriental Games U.S.S 
John Young 690 67 

Rally Cniss 190 57 

Superleaguc Soccer 390 67 

leimis Cup 390 67 

The Cycles 190 60 

Tv-Sports: Kushcthull 290 56 


Hul|)apelit jn kokoelnutt 

3-D Pinball 3AX) 63 

A Question of Sport -IAX) 63 

ACFI&2 5AX) 54 

Ali Time Favotiritcs 490 63 

Barbarian IAX) 55 

4AX) 62 

Barbarian II 590 55 

Bultlcships 3AX) 62 

Bcvond The Ice Palace 2AX) 55 

390 62 

Bionic Commando 4/90 62 

Hnnihjack 4AX) 62 

Boulderdash IV 3AX) 63 

Buggy Boy l/'X) 55 

4AX) 62 

Cecto Collecliixt 4AXI 63 

Chain Reaction 190 55 

ChariotsofVVralh 4AX) 63 

Cobra IAX) 55 

Coinbtit Scltool 2AX) 55 

Commando Libya 1/90 55 

Cosmic Pinne 490 63 

Cybemoid. Cybemoid II 490 63 

Dragiin\ Lnr 390 63 

Dragons I air II Itseape 
from... 490 63 

Dyntumx IAX) 55 

Epyx-21 4/‘X) 63 

Exolon 4/90 63 

FamousCourses 4AX) 63 

Fast Ford 2/90 55 

First Strike 5AX) 54 

Gaplus IAX) 55 

Guardian Angel 5AX) 54 

Uardball 4AX) 63 

HarrierAttack IAX) 55 

Hoppiin; Mini 3/90 63 

Hypcrsports IAX) 55 

Ikari Waniors 2AX) 55 

3AX> 62 

International Kar.ilc + 3/90 63 


Peli vinkit 

Indiana Jones And The 



LastCrusade 

1/90 

54 

KöefThe Thiel' 

5AX) 

53 

Midtvinter 

34X1 

58 

Moebius II: TlieWindwalker 290 

54 

O|ieralion Steaith 

5/90 

53 

Pnol Of Radiance 

690 

59 

Sccrel Of Tie Silver Bladcs 

690 

59 

Seminel Worl(Js 1: The 



Future Macit- 

4/9(1 

56 

Space Rogue 

4.90 

56 


Italia 1990 

3AXI 

62 

Jack ihe Nipper 

1,90 

55 


490 

63 

Kenny Dalglish Soccer 



Manager 

4AX) 

63 

Liccnce to Kili 

590 

55 

Live And Let Die 

490 

63 

Magnum 4 

290 

55 

Mean 18 Golf 

490 

63 

Mickev Mouse 

190 

55 

Micromouse 

3,90 

63 

Mike Read's Pop Quiz 

44X1 

63 

Overlander 

390 

63 

ftuty-Games 

190 

55 

Ping Ring 

290 

55 

Plutoon 

390 

63 

Pmvcrllp 

4AX) 

63 

Predator 

1/90 

55 

Pro Fnvcrboat Simulator 

590 

54 

Protector 

34X) 

62 

Pub Trivia Simulator 

24X) 

55 

Puisi nds 

1/90 

55 

Raid Over Moscov 

1/90 

55 

Rainbow VVarrior 

14X1 

55 

Rambo 

190 

55 

Rampage 

IAX) 

55 

Roadblasters 

4/90 

63 

Hunnina Man 

5/90 

55 

Scooby Doo 

1/90 

55 

SDI 

190 

55 

Space Harrier 

1/90 

55 

S[i\ vsSpv. II 

390 

62 


390 

62 

Siar Wars 

5AX) 

55 

Sturmlord 

4/90 

63 

Thanatos 

1/90 

55 

The Biz 

290 

55 

I he Games: Summer Edition 490 

63 

Thunilercats 

4,90 

62 

Wanderer3D 

44X1 

62 

Winter Games 

4:90 

63 

World Claus LeaderbounJ 

44X) 

62 

World Games 

44X1 

63 

Muut pelit 



Klax 

44X) 

58 

Krypton Fgg 

3/90 

65 

Nevermind 

I4X) 

58 

VVel Iiris 

4/90 

65 


Olchti 6/90 
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Talvi tuo vuosittain 

tullessa a n nuhaa , 
pakkasta ja rahanmenoa. 

Perheen jälkikasvulle se 
taas tuo nuhaa, pakkasta 

ja joululahjoja. Mitä uutta 

tänä v uon na kaupa taan? 



Juha Tuominen 


D igilaalisct.su muodossa 
oleva lieto on nykyään 
IN Analogisessa muo¬ 
dossa oleva on OUT. 
Informaatioyhteiskunta haluaa 
kaiken olevan helposti muunnelta¬ 
vissa ja siirrettävissä, joten digitaa¬ 
linen tieto jyrää nykyisin, ja näillä 
tiedoin myös tulevaisuudessa. 
Käytännössä tavallisen Amigis- 


tin kannalta se tarkuillua sitä. että 
on hankittava laitteita, jolla vanha¬ 
naikainen. analoginen tieto saa¬ 
daan näppärästi digitaaliseen muo¬ 
toon Amigan sisuksiin. Digitoijat 
ovat tässä erittäin hyvä apuväline. 
Niillä pystytään muuttamaan vaik¬ 
kapa musiikkia ja kuvia tietoko¬ 
neelle niin. että niitä pystytään 
muokkaamaan, toistamaan ja tal¬ 


lentamaan. 

Maahantuojien mukaan digi 
toimilaitteet ja -ohjelmat ovat erit 
täin suosittu ja joulun alla. Seuraa- 
vassa on kerätty kooste digitointi- 
laitemarkkinoilta sekä hieman in¬ 
tuitiivistä informaatiota itse lait- 
teista ja ohjelmistoista, joita laitte- 
den kanssa tarvitaan. 


Splitterillä videolta kuvaruudulle 


K uvandigitointi on niitän 
asti ollut ainoastaan guru¬ 
jen hallinnassa monimut- 
kaisi ne kamerasuodatti- 
mineen ja erikoislaitteineen. Eikä 
kaikilla edes ole videokameraa, 
vaikka raitaa videodigitoijaan oli- 


Splitterin käyttö on hyvin help¬ 
poa. Erillisiä virtalähdettä ei tarvi¬ 
ta, vatut laite ottaa käyttöjen nii¬ 
teensä Amigan monitoriliittimes- 
tä. Eluptineelissa on olevilla na¬ 
peilla valimiin mikä värikompo- 


nentti digitoidaan vai käytetäänkö 
Auto-modea, jolloin kukin kol¬ 
mesta pääväristä digitoidaan auto¬ 
maattisesti peräjälkeen. Pelioh- 
jainporttiin liitettävällä johdolla 
Spiitter tietää, milloin viiriä tulee 
vaihtaa. Digitoijien erikseen han¬ 


hikin . Mutta tavalliset videot sen 
si jaan löytyy lähes joka taloudesta. 

Digitoitaessa videolta kuvat tu¬ 
levat mustavalkoisina, koska Ami¬ 
ga tarvitsee tiedot väreistä kol¬ 
meen komponenttiin eriteltynä. 
Tavallinen digitoija ei liitä erittelyä 
osaa tehdä, mutta uusi Electronic- 
Designin Colorsplitter osita. Se 
asennetaan yksinkertaisesti kuva- 
nauhurin ja digitoijan viiliin kah¬ 
della RCA-liiltimin varustetulla 
johdolla. 


Y-C Colorsplitter 

Mahdollistaa kuvan 
digitoinnin videolta 
Valmistaja: 
Electronie-Design 
Maahantuoja: 
\VcstCom Systems Oy, 
puh. (952) 184 952 
Hintit: 

1 850.- 
C'=arvo: 



kiitävään oheismateriaaliin kuuluu 
nimittäin laite, joka kameralla di¬ 
gitoitaessa kääntää suodalinlevyä. 
Tiedon käytettävästä suodatinlc- 
vystäse saa peliohjiiinportista. 

Kääntämällä etupaneelin kyt¬ 
kintä päästään kalseinaan Splilte- 
ri Ile tulevaa videokuvaaja sitä voi¬ 
daan vielä parannella Color. Cont¬ 
rasi ja Illumin-säätimillä. Lopuksi 
vain napsautetaan laite takaisin 
näyttämään Amigan kuvaruutua ja 
aloitetaan digitointi. Digitoitaessa 



kannattaa ottaa sellainen pysäytys¬ 
kuva, joka ei värise luinkaan ja 
säätää kaikki pienikin tärinä still- 
adjust-säätiniellä poks. Spiitter tu¬ 
kee myös Super-VHS-videoita, 
joiden pysäytyskuva on terävämpi 
kuin tavallisen VHS-laitteen. Jopa 
surkeilla 3-kuvapäisilIä kotivi¬ 
deoilla saa todella mahtavia kuvia. 


Kuvat digitaaliseen muotoon: Digi-View 4.0 

Digi-Viewin kuvandigitoija on 
pieni valettu laatikko, joka lykä- 


A tnigan tunnetuimman 

digitoijista. Mukana tu¬ 
lee tulee myös digitoin- 
tiohjelma. Vaikka Digi- 
Vievvillä pystyykin käsittelemään 
melko monipuolisesti digitoituja 
kuvia, ei se silti ole piirto-ohjelma. 
Digi-Vicvvin ominaisuuksiin kuu¬ 
luu lisäksi automaattinen valoisuu¬ 
den säätö, jonka voi säätää myös 
manuaalisesti jälkikäteen. Ohjel¬ 
man uusin versio on 4.0, joka tu¬ 
kee uutta NevvTechin suunnittele¬ 
maa Dynamic-HAM-moodia. jol¬ 


la saa4096 väriä 768 x 512 ruudul¬ 
le. 


Digi-Vievv 4.0 

-kuvandigitoija 
Valmistaja: 
NevvTech Inc. 
Maahantuoja: 
WestCom Systems Oy. 
puh. (952) 184 952 
Hinta: 

I 395.- 
C=arvo: 


liian koneen taakse prmtteripon- 
tiin. Liiitteen takana on RCA-liitiu. 
jonne Splitteriltä. videosta tai ka¬ 
meralta tuleva videosignaali syöte¬ 
tään. Itse kuvandigitointi tapahtu¬ 
ma kestää normaaiinopeudella 
muutamia kymmeniä sekunteja. 
Mikäli resoluutio on erittäin tarkka 
ja värejä on mukana, saattaa digi¬ 
tointi kestää jopa useita minuutte¬ 
ja. Tällöin kannattaa varmistua sii¬ 
tä. ettei videoiden auto-pause-off - 


mekaniikka keskeytä pysäytysku¬ 
van digitointia. 

Digi-View on kokonaisuutena 
aivan kelvollinen laite, tosin pienet 
sekoilut erilaisilla kutekokoonpai- 
noilla ja asetuksilla häiritsivät. Oh¬ 
jelmassa unohdetaan tehdä joitakin 
tarkistuksia eri toimintamoodeja 
käytettäessä, ja uusi käyttäjä juu¬ 
ttui helposti hämilleen koneen pa¬ 
himmassa tapauksessa gursihdet- 
tua kesken kaiken. Normaalissa 
käyrässä ei vakavampaa sekoilua 
kuitenkaan esiinny. 
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D igitoitu kuva on hyvin 
harvoin sellaisenaan 
katselukelpoinen. Jos¬ 
tain löytyy aina ylimää¬ 
räistä roskaa, joka tekee kuvastu 
epätarkan. Tällöin tarvitaan piirto- 
ohjelmaa. joka tukee lIAM-moo- 
dia. Digi-Paint 3 on erityisesti 
suunniteltu käytettäväksi Digi- 
Vievvin kanssa. Se soveltuu erin¬ 
omaisesti juuri kuvien jälkikäsitte¬ 
lyyn monipuolisten toimintojensa 
ansiosta. Tietenkin tuvallinen piir¬ 
telykin onnistuu Digi-Paintilla — 
jopa kaikissa Amigan graliikkati- 
loissa. 

Digi-Raintin erikoisominai¬ 
suuksia ovat mm. erilaiset varjos¬ 
tukset. rajoitettu kuvioiden käsitte¬ 
ly 3-ulotteisina. monipuoliset si- 
vellintoiminnot sekä erittäin help¬ 


pokäyttöinen ja monipuolinen pa¬ 
letti. josta käyttöön saa minkä ta¬ 
liansa Amigan 40% väristä. Kuvia 
voi leikata ääriviivoja myöten, jol¬ 
loin leikatusi;! alueesta tulee sivel¬ 
lin. Tätä ei voi tehdä muilla piirto- 
ohjelmilla. 

Siveltimellä voi piirtää monella 
eri tavalla. Siveltimen ja pinnan 
viilillä voi tehdä matemaattisia bit¬ 
titason toimintoja (and, or. xor), 
jolloin saadaan erilaisia pintaku¬ 
vioita hyvin helposti. Mikäli digi¬ 
toitu kuva on mustavalkoinen (esi¬ 
merkiksi kasvot), voidaan se to¬ 
della helposti värittää. Valitaan so¬ 
piva paletti, siirrytään Colorizc-ti- 
laan, ja otetaan esimerkiksi Filled- 
box-tdminto ja tehdään kasvojen 
kokoinen laatikko ja kas. kasvot 
välittyvätkin valitun paletin väri- 


Digi-Paint 3 

-piirto-ohjelma 

Valmistaja: 

NevvTecIi Inc. 
Maahantuoja: 
WestCom Svstems Oy, 
puh. (952) 184 952 
Hinta: 

895,— 

Muuta: 

Sopii erityisesti digitoitujen HAM- 
kuvien käsittelyyn 
C=arvo: 



siksi niin. että vaaleimntissa koh- 
di.xsa on paletti inodilioimattoma- 
na ju tummemmissa kohdissa 
myös paletin väriä on tummennel¬ 
tu. 

Leikattu ja pensseleitä voi myt» 
muotoillahaluamiksecn. Pensselin 
voi pyöräyttää vaikkapa pallon tai 
kuution ympärille, pyörittää ja 
pehmentää. Luodulla pensselillä 
voi tehdä vaikkapa futuristisen 
taustan kuvaan täyttämällä sen 
pensselikuviolla. Pehmcnnystoi- 
mintoja on periaatteessa kaksi. 
Toinen tekee ns. feidauksen eli 
pehmentää; kahta suurta vierek¬ 
käistä kontrastieroa hakemalla pa¬ 
letista sopivia välivärejä. Toinen 
pehmennyskeino on ditherointi. 


joka sirottelee pisteitä hieman ym¬ 
päristöönkin luoden vaikutelman 
erittäin tasaisesti! pinnasta. Kaare¬ 
via pintoja käsiteltäessä ditherointi 
on erittäin hyödyllinen toiminto. 
Pinnoista tulee tasaisia eikä suuria 
kontraslieroja pääse syntymään. 

Digi-Paint 3 on lähes pakko-os¬ 
tos heti videodigitoijan jälkeen. 
Vasilikin videon pysäytyskuvasta 
digitoidut kuvat ovat usein ryppyi¬ 
siä johtuen pysäytyskuvan väri¬ 
nästä. Pintoja pehmentämällä yli¬ 
määräiset rypyt saa muutamassa 
sekunnissa poistetuksi ja kuvasta 
tulee heti ammattimaisen näköi¬ 
nen. 

Mikäli kuvista tekee Slideshovv- 
lyyppiseti kuvakokoelman, kan- 
nattaa kuvien jälkiediloinliin vara¬ 
ta useampia tunteja. Taustapinnoil- 
laon hyvin usein ylimääräisiä pik- 
seleita. jotka pitää yksitellen nyp¬ 
piä (vis. Joskus jälkikäsittelyssä 
pitää kontraslieroja lisätä. Jos on 
digitoinut vaalean esineen valkoi¬ 
sella taustalla kannattaa esineen 
ääriviivoja varovasti tarkentaa ja 
tummentaa. Näin esine saadaan 
taustasta kunnolla irti. Tähän tar¬ 
koitukseen Digi-Paint 3:ssa on 
myös oma toiminto eli tummen¬ 
nus. 



MODEEM1NKÄYTTÄJÄN KÄSIKIRJA 


TILAA KÄTEVÄSTI LEHDEN PALVELUKORTILLA! HINTA VAIN 125 MK! 


CONNECT! 


Tietoliikenne on voimakkaasti kehittyvä ala, jonka kanssa 
yhä useammat ihmiset joutuvat tekemisiin. Modeemien 
määrä kasvaa jatkuvasti ja tiedonsiirtotekniikka kehittyy. 

Modeeminkäyttäjän käsikirja antaa runsaasti hyödyllistä 
tietoa modeemeista ja linjaliikenteestä. Se on modeemi- 
liikenteen perusteos, joka soveltuu niin aloittelijan 
oppaaksi kuin pidemmälle ehtineen harrastajan 
käsikirjaksi. 

Kirjassa käsitellään modeemien rakennetta, toiminta¬ 
periaatetta, pääteohjelmien toimintoja, sähköisten posti¬ 
laatikoiden käyttöä ja perustamista, kansainvälistä 
FidoNet-verkkoa, yleisiä tietoverkkoja ym. ym. 

Kierreselkä, 144 sivua, ovh. 125 mk + lähetyskulut 18 mk. 
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Vektorigrafiikan tässä 

osassa laajennetaan 
ajattelua yhdellä 
ulottuvuudella ottamalla 

käyttöön z-suunta. Tämä 
mahdollistaa pisteen 
paikan ilmoittamisen 
kolmiulo tteisessa 
koordinaatistossa. 
Mukan a on myös ohjelma, 
joka projisoi liikkuvan 
kolmiulottei sen kappaleen 
katselutasolle. 



V iime kerralle siirrettiin yh¬ 
delle tasolle jähmettyneitä 
pisteitä, jotka ilmaistiin 
vektorina [x y 1 ]. Liikku¬ 
minen oli mahdollista vain x- ja y- 
suuntiin. Kun laajennetaan ajatte¬ 
lua. voidaan x-y-tasosta nousta ai¬ 
van uuteen suuntaan, jota loogi¬ 
sesti kutsutaan z-suunnaksi (x -> y - 
> z, ovelaa). laman avulla pysty¬ 
tään liikkumaan tilassa eli kolmiu¬ 


lotteisessa maailmassa, ja mikä ta¬ 
hansa piste voidaan ilmoittaa kol¬ 
mella koordinaatilla P(x,y,z). Jos 


noudatetaan aikaisemmin käsitel¬ 
tyjä sääntöjä, saadaan vastaavaksi 
vektoriksi P = (x y z 1 ]. Tällaisen 
xyz-koordinaatiston kuvaamiseksi 
paperilla on luotu kaksikin eri ta¬ 
paa, joista enemmän kuvissa 1 ja 
2 . 

Uuteen kolmiulotteiseen maail¬ 
maan tarvitaan säännöt, joilla voi¬ 
daan siirrellä pistettä saamaan ta¬ 
patin kuin sitä siirreltiin tasossa. 
Tasossa nämä säännöt eli siirto- 
matriisit muodostuivat 3x3 -ne- 
liömatriiseista. Oikeastaan nämä 


mauiisit olivat osia suuremmista 
matriiseista, jotka ovat kooltaan 4 
x 4 ja sisältävät siirrot tilassa. Tau¬ 
lukkoon I on koottu nämä siirto- 
matriisit, joiden toiminta vastaa 
vastaa aikaisempaa. 

Herrat ja hidalgot 

Monet tuntenevat matematiikan 
tunneilta matemaattisen tavan pro¬ 
jisoida kappale paperille, joka tun¬ 
netaan nimellä gaval jeeriprojektio. 
Siinä pysty- ja vaakasuunnat piir¬ 
retään sellaisinaan ja syvyyssuunta 
piirretään 45 asteen kulmassa oi¬ 
kealle yläviistoon kuten akselit ku¬ 
vassa 2. Gavaljceriprojektiota on 
helppo käyttää pimettäessä, mutta 
sillä tavoin saatava kuva on sel¬ 
vyydestään huolimatta joskus erit¬ 
täin sääristynyt. 

Kuvassa 3 näkyvä projisointita- 
so vastaa todellisessa elämässä pa¬ 
peria, kuvaruutua tms. Gavaljee- 
riprojektion matemaattinen laske¬ 
minen on erittäin helppoa: xp = x 
ja yp = y. Pisteet xp ja yp ovat ta¬ 
solle projisoiluneel pisteet, jotka 
sovitetaan ruudun koordinaatteihin 
sopiviksi. 


‘ 3-UlOtteieon totraedrin siirtelyä ja psrpektiiviprojektiota 
' esittelevä ohjelma 

■ J.A.Smed Sep-!0-B9 


OPTION BASE i ' pienimmäksi indeksiksi J 

DIM T(4,4), Ry(4,4), Rz(4,4), Per<4,4) ' siirto- ja perspektilvimatriisit 

131M A < 4,4) , resvect (4), vl4), Fig<4.2) ' aliohjelman taulukot. 

P1K Vektori<4), UusiVektori(4), ProVektori (4) ' pääohjelman vektorit 

DIM Kuvio(4,Kuva<4,2) ' kappaleen ja ruudun pisteet 

»UifY « 200 ' puolet ruudun korkeudesta 

Ha.rx * 320 ' puolet ruudun leveydestä 

SUB MultiplyVeclAil, 1),v(l).resvect(1)) 5TATXC ' matriisin ja vektorin tuLo 
FOR loop » 1 TO 4 
reavoet(Joop) = 

VO *A( l, loop)4v<2> *A(2,loop) *v (3) *A (3, loopl *v(4) *A<4, loop) 

MSXT 1DOp 
SND SUB 

suu uraoKig <!’ig (1, i >) 5TATIC * aliohjelma, joka piirtää 

CLS ' tetraedrin ruudulle 

PSBT IFig(3,1),Fig(3,2)J, 1 
FOR loop - 1 TO 3 

LINE -(Figdoop,1),Fig(loop,2)), 1 
NEXT loop 

LINE -(Fig<4,1),Flg(4,2)),1 
PSF.T (Fig(l,l),Fig(l,2)),J 
«•»NE -(Fig<«,2) ,Fig(4,2)), 1 
ItME •(Fig(2,1),Fig(2,2)),1 
END SUB 


CLS * 

SCRSEH 2,650,420.1,4 * 

KINOON 2,"Perpektiiviprojektlodemo",(0. 0)-(640. 400), 0, I 
KINOON OUTPUT 2 

PALETTE 0,0.0,0 ' väriksi #0 musta 

FOR loop = 0 TO 1 STEP .001 • liikutetaan väri 

PALETTE 1,0.loop,0 1 vihreäksi 

NEXT loop 


tehdään interlace- 
ruutu ja siihen 
• ikkuna, jolle 
ohjataan tulostus 

ja 

Il mustasta 


D - 6 ' katselutaaon etäisyys origosta 

FOR loopl = 1 TO 4 ' luetaan knvion pisteet 

FOR loop2 - 1 TO 3 

READ Kuvio (loopl,loop2l 
NEXT loopl 1 
NEXT loopl 

' tetraedrin kulmapisteiden nyz-koordinaatll 

0ATA 0.-.5, -2 
DATA 4,-.5, 1 

PATA 1 

DATA 0, .5, 0 


FOR -loopl = 1 TO 4 ' sijoitetaan siirto-, pyöritys- 

FOR loop2 - 1 TO 4 'ja perapektllvimatriiselhln 

READ luku ' valmiiksi ykköset lävistäjälle 

Ry(loopl,loop2) - luku 
Rz(loopl,loop2) = luku 
"(loopl,Loop?) = luku 
Per(loopl,loop2) - luku 
NEXT 2oop2 
NEXT loopl 

' matriiseihin sijoitettavat luvut 

DATA 1, 0, 0, 0 

DATA 0, 1, 0, 0 

DATA 0, 0, 1, 0 

DATA 0, 0, 0, 1 


Per (3,4) - 1/D 
Per (4,4) - 0 


' sijoitetaan pcropefct:ivimatriioiIn 
' etäisyyden köänt*>isluku 


FOP loop * 30 TO 7 STEF -1 
T(4,3f = loop 
T<4,1> = (loop-T)/2.5 
rop. loop? • i t: 4 
FOR loop3 = 1 TO 3 

Vektori(loop3) - Kuvio(loop2,loop3> 

NEX7 loop3 

Vektori (4) = 1 

CALL Multiplyvec (TO .Vektori <>, UusiVektori ()) 
CAL L Mu Iti pl y vec (Pec (>, UuniVektocl O , ProVekta 
Kuva(loop?,1) - ProVektori(l(/ProVektori(4) 
Kuva(loop2,2) - ProVektori(2)/ProVektori(4) 
Kuva Uoop2,1 > - Hai fY" Kuva (loop2, I) »Hai fX 
Kuva (loop2,2) ^ -HalfY-Ruva (loop2,2)-»HalfY 
NEXT loop? * ’ 

CALL DruwFig(Kuva()) 

NEXT loop 


lähetetään tetra ensilennolleen 
.paikka z-suurmaaso <Dz) 
paikka x-3uunnassa (Dx> 
muutetaan kuvion piste vektoriksi 
' tietenkään 
missään tapauksessa 
unohtamatta 
neljättä komponenttia 
' kerrotaan siSrto- 
I ' tpcr.matiilaeilla 
’ muunnotaan vektori 
' tason pisteeksi 
1 ja bo caao ruudulle 
* sopivaksi 

kun kalkki pisteet on laskettu 
plirretäSn tetra ruudulla 


Kuvio(loop2,loop3) 


T(4, 3) = 7 

FOR loop = 0 TO 360 STEP 5 
Theta = loop»(3.24159/1 BO) 

Pz(l,U - CDSlTheta) 

Rz(l,2) - SlN(Theta) 

R=(2«l» —SKXThata» 

Rz (2,2) - COS(Tneta) 

FOR Joop2 = 1 TO 4 
FOR loop3 - 1 TO 3 
Vektori<loop3> 

NEXT loop3 
Vektori (4) - 1 

CALL MuitipiyVec(Rz(),Vektori(),UusiVektori()) 
CALL Multiplyvec(TO.Uusivektori().Vektori O > 
CALI. Muut ipiyVec (Per () .Vektori O .ProVektori O) 
Kuva(loop2,1) - ProVektori(1)/ProVektori(4) 
Kuva(loop2, 2) = ProVektori(2)/ProVektori(4) 
Kuva(loop?,1) - HalfY»Kuva(loop2,1)»HalfX 
Kuvajloopl,2) - -HalfY»Kuva(loop2,2)»HalfY 
NEXT loop2 
CALL DrawFig(Kuva()» 

NEXT loop 


nyt tetra pysyy paikoillaan 
ja pyörii z-akselin ympäri 
5 astetta kerrallaan 
sijoitetaan pyörimiamatriiniin 
oikeat trigononetrisista 
funktloisto saadut 
arvot 

' }« 

' taas 
' piste 

nuunnetaan 
vektoriksi 
kerrotaan pyörimis-, 
siirto- seka porspek- 
tilvimatriioeilla 
ja muunnetaan 
vektori ruudulle 
sopiviksi 
pisteiksi ja kun 
kaikki on muunnettu 
niin piirretään 


Tueta - 0 
F-toisyys = 6 
K111LE Etäisyys < 200 
T(4,3) - Etäisyys 
T(4,2) - (Etalsyya-fl)/5.5 
Tueta - Theta+10*(3.14139/380) 
Ry(l,l) - COS(Theta) 

Ry (1,3) —SIN(Theta) 

Ry(3,1) - SIN(Theta) 

Ry (3,3) - COS(Theta) 

FOR loop2 - 1 TO < 

FOR loop3 - 1 TO 3 
Vektori(loop3) • 

NEXT loopl 
Vektori(4) - 1 
CALL Multiplyvec(Ry() 


ja sitten on edessä kotimatka pyörien 
etäällä ja ylös 
vaan ei liian kauas 
sijainti z-suunnassa (Dz) 
sijainti y-suunnaasa (Dy) 
pyörähdysköIra 

’ ja koska pyörähdys tapahtua 
’ y-akselln ympäri sijoitetaan 

* pyörähdyaetvot 

• matriisiin Ry 

' Ja viimeisen 
• kerran muutetaan 
iolloop?, loop3> * piste 

' vektoriksi 


, Vektori O , UuaiVektoriO ) 
CALL Multiplyvec(T().UuaiVektorlO.Vektori()) 
CALL Mu 11iplyVec(Per o.Vektori<),ProVektori()) 
Kuva(loop2,l) - ProVektori(1)/ProVektori(4) 
Kuva(loop?,2) - ProVektori(2)/Pr-Vektori(4» 
Kuva (loop?, 1) = Hai fY*Kuv.i (loop?, 1 )»H*1 fX 
Kuva(loop?,2) - -Ha)CY*Kuva(loop2,2)»HalfY 
NEXT loop? 

CALL DravFig(Kuva(>) 

Etäisyys - Etäisyys».2'Etalsyy» 

WEND 


kerrotaan pyörähdys-, 
siirto- ja petspekt- 
tlivimatri 1 selliä 
Ja arvot muunnetaan 
taas 4.komponentIn 
avulla ruudulle 
sopiviksi 

kaikki laskettuanne 
piirretään kuva 
ja etäännytään 


FOR Loop • l 70 0 STEP -.001 
PALETTE 1,0,1OOp,0 
NEXT loop 


' ©ikä loppu ole alkua tyyllttOmäropl, sillä 
' vihreä muutetaan takaisin mustaksi 
' liputtaen 


WIHOON CL05E ? 
SGREEN CLOGS 1 


’ Ja lopuksi silvotaan 
' aiheuttamamme 
' jäljet pois 


Ohjelma 1.3-uIotteisen tetraedrin siirtelyä ja perpektiiviprojektiola esittelevä ohjelma. 


40 


C=leh(i 6/90 
















Kuva I. Oikeakälinen koordinaattisysteemi 


Kuva 2. Vasenkätinen koordintudtisys- 
teemi. 


Kuva 3. Gavaljeeriprojektio. 


Kuvassa 4 on gavaljeeriprojek- 
tion tilannetta vastaava perspektii- 
viprojektio. D on projisointitason 
etäisyys origostii. Projisoidun ku¬ 
van pisteet syntyvät, kun kappa¬ 
leen pisteet yhdistetään origoon, 
josta kuvaa katsotaan. Siinä pis¬ 
teessä, jossa tämä linja leikkaa 
projisointitason, tulee olemaan 
pisteen projektio. Matemaattisesti 
tiima ei ole aivan yhtä helppo to¬ 
teuttaa kuin edellinen projektio. 


Matematiikka apuun 

Suora origosta kappaleen pistee¬ 
seen voidaan esittää muodossa 


Siirto: 

T(D*,Dy.D») - 


Skaalaus: 
S(S*.Sy.Sz) = 


Pyöritys, 
z suunta. 

R/.(0) 


| 1 0 0 0 
0 I 0 0 

0 0 1 o 

Dx ny Dz ] 


Sx 0 0 0 
0 Sy 0 0 

0 0 Sz 0 

-0 0 01 


oosQ sino 
-sinö rosQ 



L » 

0 

0 

J 

x suunta 

r i 

0 

0 

0 


Rx(O) = 

i o° 

ensö 

slnO 

sin 0 

cos O 

0 

0 



1 0 

0 

0 

<J 

y-suunts: 

I cos 0 

0 

sinO 

0 


Ry( 0 ) = 

0 

1 

0 

0 


sin j 

0 

cos 0 

0 



L 0 

0 

0 

1 



Keriminen. 

Sh(a.b) 


10 0 0 
0 10 0 
o b I 0 
0 0 0 1 


Taulukko /. Kolmiulotteiset 
siirtomatriisit. 


r l n 

0 

0 


-«■ * g i 

0 

1 

0 

1/D 


L 0 0 

0 

0 _ 


[x y 7. ] | - Per 

1* 

y 2 

z/D) - Q 

osta tulee pisteeksi 




xp = D ■ x/z jn 

,p 

D 

y/2 


Esimerkki I. Perspektiiviprojektio- 
matriisi Per. Huomaa ettei neljäs 
komponentti olekaan I vaan z!D. 


x=xl*t 

y=yl*t 

z=zl*t, 

jossa t on jokin reaaliluku. Proji¬ 
soitu piste Q’(xp,yp,D) on tällä 
suoralla ja koska /. = D niin D = 
zl * t, josta saadaan t:n arvoksi 

t=zl/D. 

Sijoittamalla tämä muihin yhtälöi¬ 
hin saadaan projisoidun pisteen 
yhtälöiksi 
xp=l)*xl/zl 
yp=D*yl/zl. 

Nämä kaavat voidaan perustella 
toisellakin tavalla, jolloin käyte¬ 
tään apuna samanmuotoisia kol¬ 
mioita, Kuvissa 5 ja 6 on esitetty 
tilanne xz- ja yz-koordinaatistois- 
sa. Koska samanmuotoisissa kol¬ 
mioissa sivujen pituuksien suhteet 
pysyvät vakiona, tulee kuvasta 5 
yhtälöksi xp/D=xl/zl ja kuvasta 
6 yp/D=yI/zl. Kun molemmat 
yhtälöt kerrotaan puolittain D:llä, 
saadaan tulokseksi edellä saadut 
yhtälöt xp=D*xI/zl ja yp- 
=D*yl/zl, mikä oli todistettavaa. 

Tietenkään tässäkään tapauk¬ 
sessa ei unohdeta matriiseja, vaan 
esimerkissä I on luotu perspektii- 
viprojisointimatriisi Per. Huomaa, 
että neljäs komponentti ei olekaan 
I vaan z/D, eli kun halutaan käyt¬ 
tää x- ja y-pistettä, pitää jakaa x ja 
y tällä luvulla. 

Tetraedrin projisoiminen 

Ohjelma I projisoi tetraedrin ruu¬ 
dulle perspektiiviprojektiolla ja lii¬ 
kuttaa sitä siirtomatriiseja apuna 
käyttäen. Kuvassa 7 on esitetty oh¬ 
jelmiin tetraedri, sekä sen kärkipis- 
teiden koordinaatit. Tetra on sijoi¬ 
tettu xyz-koordinaatistoon origon 
ympärille. Siitä se siinetään toi¬ 
seen xyz-koordinaatistoon, jossa 
varsinainen projisointi tapahtuu. 
Jos tetraa pyöritetään, se on tehtä¬ 
vä ennen siirtoa. 

Tetran lentoreitti on seuraava: 
vaiheessa I se tulee oikealta siir¬ 
tyen keskemmälle ja samalla lä¬ 
hestyen katselijaa. Vaiheessa 2 se 






^l^/projektiotoso 
projekiion keskusto on pisteessä (0,0,0) 


Kuva 4. Perspektiiviprojektio. 

pysähtyy ruudun keskelle ja pyö¬ 
rähtää z-akselin ympäri 360 astet¬ 
ta. Vaiheessa 3 tetra nousee ylös¬ 
päin ja etääntyy samalla pyörien y- 
akselin ympäri. Mitään Viruksen 
tai Eliten kaltaista kieppumista on 
aivan turha odottaa. Rakenteelli¬ 
sen ohjelmoinnin hitaus tulee sel¬ 
västi esille tästä ohjelmasta. 

AmigaBasicilla tehtyyn ohjel¬ 
maan on lisätty tarpeellisia kom¬ 
mentteja, joista ohjelman toimin¬ 
nan pitäisi selvitä. Kannattaa suun¬ 
nitella omia kuvioita ja niille mu¬ 
kavia lentoreittejä. Jos esimerkiksi 
halutaan kuvio pyörimään kahteen 
suuntaan samanaikaisesti, täytyy 
tehdä viime numerossa olleesta 
Mu I ti ply Mat-al iohjelmasta uusi 
versio vaihtamalla kolmoset nelo¬ 
siksi. Sen jälkeen se sijoitetaan 
aliohjelmien yhteyteen. Uusi kah¬ 
den suunnan pyöritysmatriisi muo¬ 
dostetaan nyt kertomalla kaksi ta¬ 
vallista pyörimismatriisia. Jos 
suunnittellaan uusi kuvio, pitää 
muistaa myös päivittää DravvFig- 
aliohjelma. 

Ja lopuksi tätä ohjelmaa lehdes¬ 
sä syntynyt ajatelma: päivityksen 
nopeus on kääntäen verrannollinen 
pisteiden, kertolaskujen ja tyylik¬ 
käiden rakenteiden määrään. <C> 



Kuva 5. Yhdenmuotoisel kolmiot 
xz-koordinaatistossa. 



Kuva 6. Yhdenmuotoisel kolmiot 
yz-koordinaatistossa. 


V 

(0,0.5,0) 
(-1,-0.5,1)^ 

2 

Äo, -0.5 

y/ (1,-0.5,1) 

-2) 


Kuva 7. Tetran koordinaatit. 
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Näyttö ja näppäimistö uusiksi 

Tietokoneohjattu 


S ähköisen lukon ohjaukses¬ 
sa Commodore 64:n alku¬ 
peräinen näppäimistö ja 
näyttö eiväl ole sopivia. 
Ongelmana on myös koneen suo¬ 
jaaminen ulkopuolisilta: jos ko¬ 
neeseen pääsee käsiksi, kuka ta¬ 
hansa vähänkin hakkerintaitoju 
omaava osita pysäyttää ohjelman 
helposti. Ainakin sammuttamalla 
koneen. 

Ohjauskäytössäei yleensä tarvi¬ 
ta vaativia editointimahdollisuuk¬ 
sia, usein pelkkä numeronäppäi¬ 
mistö riittiiä. Iässä rakennusoh¬ 
jeessa käytetään näppäimistönä 
näppäinmatriisia. joka koostuu 
neljästä livistä ja kolmesta sarak- 
kccestu. Numeronäppäinten lisäk¬ 
si siinii on tilaa kahdelle toiminäp- 
päimelle. #ja*:lle. 

Näyttönä on pieni LCD-näyttö- 
moduuli. Sellaista on helppo ohja¬ 
ta muutamalla I/O-linjalla käytlii- 
jänporiista. Ttetoii voidaan siirtää 
sarjamuotoisena ascii-muodossa. 
Hintaa näytöllä on noin 150 mark¬ 
kaa. 

Tämänkertaista projektia on 
mahdollista hyödyntää monella 
muullakin lavalla kuin vain nume- 
rolukkona. I/O-linjoja kaipaavalle 
lukkopiirit tarjoavat halvan ja no¬ 
pean laajennusmahdollisuuden. 
Artikkelin toisessa osassa tutustu¬ 
taan tarkemmin erilaisiin anturoi¬ 
hin ja ohjausmahdollisuuksiin ku¬ 
lunvalvontajärjestelmänä. 

Kuinka kahdeksasta 
saadaan 24 

Käyttäjän portin yhdeksän yleis¬ 
käyttöistä l/O-linjaaeivät riitä näp¬ 
päimistön ja näytön ohjaukseen. 


loppuun palvellut ja va l mis 
komeron kät köihin 
laitettavaksi? Tilanneet 
ole kuitenkaan niin 
epätoivoinen, sillä 
kuusnelonen voi palvella 
komerostakin käsin. 
Tämänkertai nen projekti 
te kee 64:sta tietok one¬ 
ohjatun lukon tai jopa 
kulunvalvonta¬ 
järjestelmäni. 


lukko 


Pekka Pessi 


mutta 1/O-kapasiteettia saadaan 
kasvatettua monin eri tavoin. De¬ 
kooderit) avulla portin kolmea tai 
neljää ylintä hittiä voidaan käyntiä 
osoitteena, jolloin niillä valitaan 
mitä alemmilla hiteillä tehdään. 
Taulukossa I on hittien merkityk¬ 
set. 


Lukon ohjelmointi 


Esimerkkinä oleva ohjelma on kir¬ 
joitettu kokonaan Basicilla. Se tut¬ 
kii yhden input-linjan lilaa, ja kun 
toteaa sen olevan nollatilassa, pyy¬ 
tää käyttäjää antamaan viisinume¬ 
roisen tunnuskoodin. Jos annettu 
koodi on oikea, ohjelma asettaa 
yhden annoista nollatilaan. 

Ohjelman ensimmäisillä riveillä 
10—60 alustetaan ClA-piiri. sen 
ajastin asetetaan sarjaportille sopi¬ 
vaan tilaan, portin A linja PA2ase¬ 
tetaan annoksi ja varataan tarvitta¬ 
vat taulukoi. 

Aliohjelmassa (300—390) 
alustetaan näyttö. Se aloitetaan kir¬ 
joittamalla porttiin B 224. jolloin 
näytön RESET-signaaliin kytketty 
dekooderin linja menee nollati¬ 
laan. Rivillä 305 valitaan LCD- 
nllyttön vasen puolisko, jolle lähe¬ 
tetään SFF- ja SMM-komennot. 
SMM-komennon suorittamisen 
jälkeen annetaan D1SP ON-ko- 
mento. SFF riippuu oskillaattorin 
taajuudesta, liian suuri jakaja ku¬ 
lumia LCD-näyttöä tarpeettomas¬ 
ti. Sama operaatio toistetaan oi¬ 
keasta puoliskosta vastaavalle pii¬ 
rille. 

Seuraavana on näppäimistötau- 
lukon alustus. Taulukossa K(2.8) 
on "kahden logaritmi", jonka 
avulla taulukosta saadaan luettua 


paineltu näppäin. Viimeisenä 
(350) nollataan lukkopiirit. 

Aliohjelmassa riveillä 

4(Xl -490 tulostetaan kahden 
merkkijonon. AS ja B$. sisältö 
LCD-näyttöön. Aluksi merkkijo¬ 
nojen sisältö muutetaan vastaavik¬ 
si ascii-koodeiksi. Riveillä 
450—455 kirjoitetaan oikeanpuo¬ 
leisen piirin ylemmälle riville. En¬ 
sin valitaan piiri (POKE PB.255). 
sitten annetaan komento SCMR 
(114) ja data-osoitin asetetaan 
muistin alkuun. Scuraavalla rivillä 
(455) 10 merkkiä siirretään näytöl¬ 
le. 

Seuraa vaksi tulostetaan oikealle 
alhaalle (460—465), vasemmalle 
ylhäälle (470 —475) ja vasemmal¬ 
le alhaalle (480—485). Lopulla 
annetaan komento DISPON. 


Näppäimistön tutkiminen 

Näppäimistö tutkitaan sarakkeit¬ 
tain. Mystinen lause NOT 
PEEK(PB) AND 15 kääntää bitit 
ja limskaa muut kuin neljä alinta 
hittiä |x>is. Taulukosta K saadaan 
sitten indeksi taulukkoon KS. jossa 
on näppäintä vastaava merkki. In¬ 
deksin arvo nolla tarkoittaa, ettii 
näppäimiä ei ole painettu tai että on 
painettu useampia yhtäaikaa. 


Dekooderi ICI. 74LS156. si¬ 
sältää kaksi 2-to-4-dekoodcria 
avokollektoriannoilla. Yhdistä¬ 
mällä niiden toiminta saadaan kol¬ 
mesta kahdeksaan linjaan laajenta¬ 
va dekooderi. Yksi kahdeksasta 
linjasta on aina kerrallaan nollati¬ 
lassa kolmen osoitelinjan tiloista 
riippuen. Avokollektorisuus tar¬ 
koittaa sitä. että ykköstilassa annot 
eivät syötä lainkaan virtaa, vaan ne 
täytyy saada +5 volttiin erillisellä 
ylösvetovustuksella. Avokollekto¬ 
risuus on tarpeen näppäimistöä 
luettaessa. 

Uusia ohjauslinjoja tarvitaan re¬ 
leitä ja antureita varten. Yhdellä 
lukkopiirillä 74LS173 saadaan ai¬ 
na neljä anto- lui ottolinjuu. Perus- 
kvtkenniissä on yksi lukkopiiri ot¬ 
toja ja yksi antoja vatien. Jos l/O- 
linjoja tarv itaan enemmän, on kvt- 
kentiiä helppo muuttaa ja lisätä 
lukkopiiiejä. 

Näppäimistö 

Näppäimistön kytkimet muodos¬ 
tavat riveihin ja sarakkeisiin jaetun 
matriisin. Dekooderilla välitilan 
yksi sarakkeista, jolloin kytkinten 
asento voillaan lukea ClA:sla. 
Käytliijänportin linjat PBO PB3 
on kytketty vastaaviin riveihin. Jos 
luettavaksi valitaan ensimmäinen 
sarake kiijoittamalla 0000 PB:n 
ylimpiin hitteihin, vastaa "I" hit¬ 
tiä 3, "4" bittiä 2. "7" bittiä I ja 
bittiä 0. 

Jokaiseen näppäinriviin on lisät¬ 
ty diodi, joka estää käyttäjiin sulke¬ 
masta I/O-portin tilaa painumalla 
kahta näppäintä yhtäaikaa. Näp¬ 
päimistö on voitu kytkeä suoraan 
käyttäjiin portin linjoihin eikä alas- 
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painettu näppäin voi mitenkään 
häiritä laitteen muuta toimintaa. 

Jos käytössä on valmis näppäi¬ 
mistö. sitä on myös mahdollista 
käyttää. Sen kytkentä saattaa kui¬ 
tenkin erota melkoisesti tässä käy¬ 
tetystä. IY3:een voidaan kytkeä 
tarvittaessa neljäs sarake ja rivejä 
saadaan yksi enemmän käyttämäl¬ 
lä PB4-linjaa. Lukkopiirejii ei voi 
kuitenkaan kytkeä yhtä paljon kuin 
nyt. 


Näyttöinoduulin liittäminen 

Kytkennässä käytetään Epsonin 2 
x 20 merkin kokoista LCD-näyttö- 
moduulia, tyyppimerkinnältäiin 
EA-N20025AR. Muidenkin Ep¬ 
sonin näyttömodulien käyttö on 
periaatteessa mahdollista ilman 
suuria muutoksia. Muiden valmis¬ 
tajien näyttömoduulien ohjaus voi 
kuitenkin erota täysin käytetystä. 

Näyttöä ohjataan kehittyneillä 
komennoilla. 256 tavun suurui¬ 
seen näyttömuistiin voidaan kir¬ 
joittasi ja sitä voidaan lukea. Parin 
komennon avulla on jopa mahdol¬ 
lista kirjoittaa suotaa ascii-lekstiä. 



Kuva I. Kytkentäkaavio kahdella lukkopiirillä, näytöllä ja numeronäppäimistöllä. 


10 DD=56576:SP=DD*12:SI=SP-256:PB=DD+1 
20 POKE DD*4,4:POKF, DD*5,0:POKE DD*14,17*64 
40 POKE DD*2,PEEK (DD+2)OR4 :DJM S<1,19>. 

50 A0=PEEK (DD) AND251 :A1=A0*4 :A-1000 
60 GCSCJB 300 

100 POKE PB,192:WAIT PB,1,1:REM ODOTA KUNNES PBO=0 

110 AS “"ANNA TUNNUSLUKU: ":B$=" -:aOSUB400 

120 TNS="“:FOR NU=1 TO 5 

130 GOSUB 600:IF K-0 THEN 130 

.40 TN9=TNS*K$:S{1#NU-1)=K:PRINT KS;:GOSUB450:NEXT 
150 IF TNSo'1234 5- THEN 100 

160 POKE PB»2,255:POKE PB,160*14:POKE PB»2,240:P0KE PB,0 
190 END 

295 REM ALUSTA NÄYTTÖ 

300 PöKEDD,AI:POKEPB,255:POKE PB.2,224:FOR 1-0 TO 255:NEXT 

305 POKEPB,128:POKESF,0:POKESP,20:POKESP, 31 

310 WAITPB,1:POKE5P,9:WAITPB,1:POKEPB,0 

315 POKEPB,128:POKESP,255:POKESP,20:POKESP, 30 

320 WAIT PB, 1 .-POKESP, 9:NA1 TPB, 1:POKEPB,0 

325 REM NÄPPÄIMISTÖN ALUSTUS 

330 DIM KS(12),K(2,8):F0PI=1T012:READ K5(D:NEXT:F0RI-1T08:READ K(0,I>:NEXT 

331 DATA *,7,4,1,0,8,5,2.«,9,6,3 

332 DATA 1,2,0,3,0,0,0,4 

340 FOR 1 = 1T02:FOR J=1 TO 8:K(I, J) =K(0. J)-(K 10, J><>0)* 1*4:NEXT:NEXT 

350 POKE PB*2,255:POKE PB,160*15:POKE PB»2,240:POKE PB,0 
390 RETURN 

395 REM TULOSTA NÄYTTÖÖN MERKKIJONOT 

400 FOR 1-1 TO LEN1A5):S<0,I-1>-ASC(MID5<AS,I)):NEXT:IF 1=21 THEN 420 
410 FOR 1-1 TO 20:S(0,1-1J-32:MEXT 

420 FOR 1 = 1 TO LEN <B$):S(1,I-1)=ASC(MIDS(BS,T)):NEXT:IF 1-21 THEN 440 
430 FOR 1=1 TO 20;S(1,1-1)=32:NEXT 
44 0 REM SURRA TAULUKOT NÄYTTÖÖN 

450 POKEOD, AI:POKEPB, 0:POKEPB, 128 :POKESP, 255:POKESP, 114-.POKESP, 128-.POKEDD, AO 
455 FORI=9TOOSTEP-1:POKESP,S<0,1»:NEXT 

4 60 POKEOD, AI: POKF.PB, 0: POKEPB, 128: POKESP,255: POKESP,114: POKESP, 192: POKEDD, AO 
465 F0RI=9T0C5TEP-1:POKESP,5(1,1):NEXT:POKE DD,Al:POKE SP,9 

470 POKEDD,AI:POKEPB,0:POKEPB,128:POKE SP, 0:POKESP, 114:P0KESP,128:POKEDD,AO 
475 FOR 1 = 19 TO 10 STEP-l:POKE SP, S (0,1) .-NEXT 

4 00 POKEDD,AI:POKEPB,0:POKEPB,126:POKE SP, 0:POKESP, 114:POKESP,192:POKEDD,AO 
485 FORI-19 TO 10 STEP-1:POKESP,65:NEXT:POKE DD,Al:POKE SP,9 
490 RETURN 

595 REM TUTKI NÄPPÄIMISTÖÄ 

600 POKE PB,0:K=K <0,NOTPEEK(PB> AND1S):1FKTHEN630 
610 POKE PB,32:K=K(1,NOTPEEK(PB)ANDl5»:!FKTHEN630 
620 POKE PB,64:K=K(2,NOTPEEK(PB1AND15) 

630 IF KK=K THEN K5=" H :RETURN 
640 KK-K:K$-KS(K):RETURN 


Listaus I. Basic-kielinen ohjelma, joka tutkii yhden input-linjan tilaa. Jos 
linja nollatilassa, ohjelma pyytää käyttäjää antamaan viisinumeroisen 
tunnuskoodin. Jos annettu koodi on oikea, ohjelma asettaa yhden annoista 
nollatilaan. 


C: 


commodore yMMIGA 

VALTUUTETTU HUOLTO 




SOITR JR 
VRRRR 
HUOLTO- 
RIKR. 

Nopea takuuhuolto! 


KY Kauko Tanner 
Hämeentie 157 
00560 HELSINKI 

puh.90-799633 fax.90-799794 
Avoinna: ark. 8.00-17.00 


Huollamme myös kamerat, av-laitteet, 
videokamerat... 

Valtuutettu mm. Canon-, Kodak-, Minox- 
kameroille, sekä Sonyn 8mm videokameroille. 
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PORTIN B NELJÄ YLINTÄ BITTIÄ 


binaari 

hex 

dee 

toiminta 

(HIOO 

SOx 

0 

Vasen sarake (1 4 7*) 

0010 

$2x 

32 

Keskisarake (2 58 Oi 

0100 

$4x 

64 

(likea sarake (3 6 9 U } 

OHO 

$6s 

96 

Laajennusvara, ei käytössä 

1 0 0 0 

$8x 

128 

Reseloi näytön 

1010 

$Ax 

160 

Antolukkopiiri 

1 1 00 

$Cx 

192 

Ottolukkupiin 

lito 

$Ex 

224 

LCD-näyttö 


Taulukko I. Käyttäjänportin neljän ylimmän bitin dekoodaus kytken niin eri 
osille. 


Grafiikan teossa auttavat valmiit 
AND- ja OR-toiminnot grafiikka- 
muistissa olevan datan kanssa. 

LCD-moduuli tarvitsee ulko¬ 
puolisia komponentteja, joten sitä 
ei voi liittää suoraan käyttäjiin port¬ 
ain. Oskillaattorilla ohjataan kitei¬ 
den kenttätaajuutta ja ulkopuolisel¬ 
la kymmenen kilo-ohmin poten¬ 
tiometrillä säädellään näytön kont¬ 
rastia. 

Näyttö on kytketty sarjaportte¬ 
ina. loisella saijaporlilla kirjoite¬ 
lluin moduuliin, toisella luetaan. 
Sarjaporttien lisäksi tarvitaan linja 
C/D, joka määriisi, ovatko siinettii- 
vät tavut komentoja vai muistiin 
menevää dataa. C/D on kytketty 
suoraan PA2:een ja käyttäjänportin 
linja PRO on kytketty moduulin 
/BUSY-linjaan, joka on nollatilas¬ 
sa piirin käsitellessä sille lähetettyä 
dataa Ohjattaessa LCD:tä Basicil¬ 
la ei /BUSY-linjasta tarvitse välit¬ 
tää. sillä moduuli on paljon Basic- 
ohjclmaa nopeampi. Konekieltä 
käytettäessä kannattaa kuitenkin 
odottaa, kunnes tavu on lähetetty 
ja BUSY-linja on palannut ykkös- 
ti laati. 



Näppäimistön lukeminen 
käy Basicillakin 

Näppäimistön lukemiseen käytet¬ 
tävä rutiini on yksinkertainen ja sii¬ 
nä on pyritty mahdollisimman ix>- 
peaan suoritukseen. Vuorollaan 
kunkin sarakkeen valintalinja ase¬ 
tetaan nollatilaan ja tutkitaan rivit 
Jos sarakkeella on painettu näp¬ 
päintä. siirrytään riville 630. jossa 
tulkitaan, onko painettu näppäin 
sama kuin viimeksi. Jos se on. ru¬ 
tiini palauttaa tietenkin vain tyhjän 
merkkijonon. Lopulta taulukosta 
haetaan vastaava merkki. 

Ohjelman suoritusta nopeute¬ 
taan käyttämällä taulukoihin val¬ 
miiksi laskettuja arvoja. Tauluk¬ 
koon K tallennetaan kutakin näp¬ 
päintä vastaava indeksi ja tauluk¬ 
koon K$ puolestaan näppäimiä 
vastaavat merkit. 

Jos on painettu useampia näp¬ 


päimiä. otetaan huomioon vain va¬ 
semmanpuoleisella sarakkeella 
oleva näppäin. Jos näppäimet ovat 
sumulla sarakkeella, ei painalluk¬ 
sia oteta huomioon lainkaan. Basi¬ 
cin hitaudesta johtuen pääsi lilluk¬ 
ka saattaa hukata silloin tällöin jon¬ 
kin näppäimenpainal I uksen. 

I.tikkopiirien kytkentä 

Lukkopiirit. 74LSI73. ovat moni¬ 
puolisti ohjattavia D-kiikku-nelik- 
köjii. Toisen piirin linjat on kytket¬ 
ty uunoiksi ja toisen otoiksi. Kiik 
kujen käyttämää kelloa ohjataan 
CIA:n PC-annoila, josta tulee 
pulssi aina porttia B luettaessa. 


I.tikkopiirien sisältö vaihtuu siis 
vain käsiteltäessä B-porttiu, Niin¬ 
pä luettaessa ottoja on otettava 
huomioon, että lukkopiiri sisällän 
l/O-linjojen tilan viimeisimmältä 
käsittely keruilta. 

Antoon kytketyn lukkopiirin 
toiminta on yksinkertaista. Valit¬ 
taessa piiri (kirjoittamalla 101 kol¬ 
meen ylimpään hittiin) B-portin 
alempaan puoliskoon kirjoitetut -I 
hittiä siirtyvät automaattisesti tal¬ 
teen, Jos lukkopiirin kaikki liitit 
hillutaan ykköstilaun. asetetaan en¬ 
sin tarvittavat linjat annoiksi (kir¬ 
joitetaan Il 101III eli 239 
DDR tään, muistipaikkaan 

56579). sitten kirjoitetaan ilatare- 


TIETOTARVIKE LAAJENTAA !! 



Paaposti 



NOUT OMYVNTI: 


POSTIMYYNTI: 

E. Rautatiekatu 14 


PL 222 

00100 HELSINKI 


00171 HELSINKI 

Puhelin: 69 33 600 


Puhelin: 69 33 600 


Hyvää Joulua ja onnea vuodelle 1991. 
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liisteriin (56577) 10101111 eli 
175. 

Ottona olevaa lukkopiiriä luet¬ 
taessa on muistettava, että saatava 
tieto voi olla vanhennut, sillä se on 
tallentunut lukkopiiriin B-porttia 
edellisen kerran käsiteltäessä. Hy¬ 
vä tapa onkin valita ottopiiri aina 
ennen lukemista (ottopiirin koodi 
on 110). Toisin sanoen, kun ensin 
tarvittavat linjat on asetettu otoiksi 
(11100000 DDR:ään eli POKE 
56579,224). valitaan ottopiiri 
(POKE 56577,192) ja luetaan data 
sisään (A=PEEK (56577) 
AND 15). Aina ennen lukemista 
piiri valitaan uudestaan (POKE 
56577.192:A=PEEK (56577) 
AND 15). 

Lukkopiirejä saadaan kytken¬ 
tään lisää vähäisillä muutoksilla. 
Dekooderin 1 Y3-antoon voidaan 
kytkeä kolmas piiri, jonka linjat 
voivat olla joko ottoina tai antoina 
tarpeesta riippuen. Seuraavat kol¬ 
me piiriä saadaan käyttöön kytke¬ 
mällä PB4 niiden ylimääräisiin oh- 
jausnastoihin. Näiden 24 I/O-lin- 
jan luulisi jo riittävän kotitarpeik¬ 
si. O 



Kuva 2. Ehdotus yhteensä kuuden lukkopiirin kytkemiseksi. Mikään ei estä 
muuttamasta kytkentää vaihtamalla lukkopiirin suuntaa, jos tarvitaan 
esimerkiksi enemmän ottolinjoja. 



Kuva .1. Ohjelman testaukseen 
sopiva kytkentä. 


OSALUETTELO: 


ICl 

SN 75 LS 156 

Nauhakaapeliliittimiä 

IC2 

CD4093B 

J2 

lOnap. 

1C3 

SN 74 LS 365 

J3 

I4nap. 

IC4.5 

SN 74 LS 173 

LCD 

EA-N20025AR 

Dl-4 

IN 4148 


tai vastaava 

Cl 

lOnF 



C2—4 

lOOnF 



Rl-3 

4,7 kohm 



Pl 

lOkohm 





HAE OMA MIKROBITTI LEHTIPISTEESTÄ! HINTA VAIN 19, 


MK. 


FUNLAB 
MUSIC SYSTEM 


Millainen on kotisoittajan 
Amiga-musiikkipaketti 
ammattisoittajan näkö¬ 
kulmasta? 


PERUSTIETOA 
MODEEMIN OSTAJALLE 


Markkinoilla on lähes 
200 erilaista modeemia. 
Millä perusteella valitset? 


MIKA ON PC:N 
HINTA TÄNÄÄN? 


AMIEXPO-MESSUT 
KALIFORNIASSA - 
GRAFIIKKAA! 


AMIGAN JA ST:N 
KYLKIÄISET 

Tutustuimme kylkiäis- 
ohjelmien tasoon. 


Commodore-sisäpiirissä: 

UUSIA TUOTTEITA JA 
PARANNETTUJA VANHOJA 


• Uutisextra • PC-vinkit 
•Sisällysluettelo 1990 
• Jenkkilä • Konsolaatikko 
• Peliluola • Peliuutiset • Bittipörssi 
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Tietokonesuunni ttelij oiden 

tavoitteena on luoda kone, 
joka keskustelee ihmisen 

kanssa pelkästään 
puhetta käyttäen, koska 

puheen avulla tapahtuva 

ohjaus on nopeaa ja 

vaivatonta. Jokainen 
Amigan omistaja lienee 

selv illä koneensa 
puhekyvystä, joka on 
ainutlaatuin en v astaa van 
hintaluokan tietokoneiden 
joukossa. Oheisen 
Finnslator-kirjaston avulla 

Amiga oppii 
mongertamaan myös 

suomea. 



Puhetta suomeksi: 

0 Jukka Marin 

innslator 


A migan puhetta on tähän 
saakka hyödynnetty lä¬ 
hinnä vain englannin¬ 
kielisissä maissa. Vaik¬ 
ka puhe ei olekaan täydellistä, se 
on parhaimmillaan täysin ymmär¬ 
rettävää, ja voi joissakin sovelluk¬ 
sissa helpottaa merkittävästi Ami¬ 
gan ja käyttäjän välistä kommuni¬ 
kointia. Suomenkielisen puheen 
tuottaminen on kuitenkin tähän 
saakka vaatinut erillisen taulukon 
käyttöä äänteiden muuntamiseksi 
suomenkielen mukaisiksi. Finns- 
lator. Iibrary korvaa käyttöjärjestel¬ 
män oman translator.iibrary-kir- 


jaston, jolloin suomenkielisen pu¬ 
heen tuottaminen on yhtä helppoa 
kuin englanninkielisenkin. 

Puheen muodostus 

Amigassa puheenmuodostuksesta 
huolehtii kovon lisäksi kaksi eril¬ 
listä osaa käyttöjärjestelmässä. 
Translator-niminen kirjasto hoitaa 
kiijoitetun tekstin muuntamisen 
äänteiksi, mikä esimerkiksi eng¬ 
lanninkielessä ei ole aivan yksin¬ 
kertaista. Kirjasto itsessään ei kui¬ 
tenkaan tuota puheita, vaan siitä 
huolehtii narrator.device, jolle 
translatorin äännelitaniat syötetään 


tavallisia IO-kutsuja käyttäen. 

Translator-kirjasto sisältää itse 
asiassa vain yhden käyttäjän kut¬ 
suttavan rutiinin, jonka nimi on 
Translate. Tälle rutiinille annetaan 
halutun mittainen teksti, jonka se 
muuntaa annettuun puskuriin nar- 
ratorin ymmärtämiksi äännemer- 
keiksi. Rutiinia ei ole pakko käyt¬ 
tää, jos puhe kirjoitetaan suoraan 
äännemerkkeinä. Translate käsitte¬ 
lee englanninkielen yleisimmät 
säännöt ja poikkeukset, muttei silti 
ole läheskään täydellinen sanojen 
ääntämisessä. 

Narrator ohjaa Amigan ääniläh- 


(finnslator.asm) tuo teksti pois 

; «asm 
;do 


; Ml Finnslator.library by JM v 1.4 »li 

; - Created 901024 by JM - 

l 

; Bugs: Doesn't split the input strlng at word boundary on buffet full 
; conditions. 

i 


; Edited: 

; 

; - 901024 by JM -> vO.Ol 
; - 901025 by JM -> vl.00 

; - 901026 by JM -> vl.l 

; - 901029 by JM -> vl.2 

i 

t 

; - 901029 by JM -> »1.3 
; - 901029 by JM -> vl.4 


- basics written (see gample.library.asm). 

- It works now. lota of room for 
improvements, though. 

- now Special commands aro proceoaed 
before alphabets. 

- destination buffer full condition now 
detected. 

- ’ novr acts as an escape character. 

- returns error code in dO. 

- compatibility vith original TranslateO 
improved. 

- still 3ome flxea. de-alping. 


VERSION £QU 1 

REVISION EQU 4 


SPEC 


SPEC1\8 
SPEC2\0 


ROMTag 


LibNane 

Libld 


macra • <orig_char>,<dest_ 
dc.b SPEC2\0-SP£C1\0 
dc.b \1 
dc.b \2 

endm 

include "exoc/types.i" 
include "exec/initialirera.i 
include "exec/libraries.i" 
include "exec/lists.i” 
include "exec/alerts.i” 
Include “exec/resident.i" 
include "librariea/doo.i” 

include "finnslatorbase.i" 

moveq i-l,d 0 
rts 

dc.W RTC_HATCHWORD 
dc.l ROMTag 

dc.1 EndOfLib 

dc.b RTF_AUT0IN1T 
dc.b VERSION 

dc.b NT_L IBRARY 

dc.b 0 

dc.l LibName 

dc.l Lihrd 

dc.l InitStuff 

FINNS LATORNAME 

dc.b 'finnslator 1.4 (29 

ds.v 0 


string> 


1 if 8omebody runs us... 

; UMORD RT_MA7CHWORD 
; APTR RT_MA7CHTAC 
; APTR RT_ENDSKIP 
; UBYTF. RTFLAGS 
i UBYTE RTVERSION 
; UBYTF. RT_TYPE 
; BYTE RT_PR1 
/ APTR RT_NAMF. 

; APTR RT~IDSTRING 
; APTR RT_INIT 


Oct 1990)',13,10,0 


F; 


hCtlons 


LibBascData 


dc .1 r_ 0 pen 


; library Open call 

dc.l r Close 


; library Close call 

dc.l r Expunge 

l library Expunge call 

dc.l r Hull 


; reserved for Exec 

dc.l r”Transiate 

; Translate call 

dc.l -T 


,* end raarker 

1N1TBYTE 

LN TYPE,NT LIBRARY 

INITLONG 

LN HAME.LiBName 

INITBYTE 

LIB 

FLAGS, L1BF SUMUSEL»! LIBF CHANGED 

1NITW0RD 

LIB' 

VERSION,VERSION 

INITNORD 

LIB' 

'REVISION,REVISION 

INITLONG 

LIB' 

IDSTRING,Libld 

dc.l 

0 ' 



InltRouuine raove.l a5,-(sp) 

mDve.l d0,a!3 

move.l a6,finob_SysLlb(a5) 
move.l aO,finsb_SegList(aS) 

; additional Soitializlng vould be done here 


*ave a5 

Library baco into a5 
>ave ExecBase into LibBas 
;ave SegList pointer 


move.l a5,d0 
move.1 (sp)•,a5 
rt s 


; lib base back to dO 
; restore a5 


addq.v li,LIB QPENCNT(aG) ; one tuore user 

bclr II.tPB_DEI.EXP, finsb_Flagsla6) ; so expunge imposslbl 
move.l a6,d0 _ ; return library baae in dO 

rt s 


15 


moveq * 0 ,d 0 / return value 
subq-w 11,LIB_OPENCNT(a6) i one user less 
bne.s IS i last user? 


btst 

beq.s 

bar 

rt» 


ILIBB_DELEXP,finsb_Flags(a6) ; delayed Expunge? 
IS 

r_Eapunge ; yes, do it 

;“lf other user». Just return 


r_Expunge 


IS 


movem.l 

d2/a5-a6,-(sp) 


move .1 

a6,a5 

; library base pointer 

move .1 

finab SysLib(a5),a6 

; ExecBaee 

tst.w 

LIB OPENCNT(a5) 

j are we still open? 

beq.3 

1 $ 


bset 

IL1BB DELEXP, finob Flaga<a5) l yos, dclaycd Expunao 

moveq 

• 0,d0 

; and return a zero 

movem .1 

(sp)*,d2/a5-a6 


rts 



move .1 

finsb SegList(a5),d2 

; SegList* to d2 

move .1 

a5,al 


xref 

_LVORemove 

l remove from library liat 

jsr 

_LVORemove(a6) 



s other cleanup operations would be done here 


moveq Iö,d 0 
move.l a5,a! 

move.w LIB NEGSTZE<a5>,dO 
sub.1 dO.al 

add.v LIB_PO5SI2E(a5),d0 

xref _LVOFreeKem 

jsr LVOFreeMom(a6) 

move.l d 2 ,d 0 

movem.l (sp)*,d2/a5-a6 

rts 


j library base 
; get sizo bolow the base 
; get pointer to mem block 
; add size after the base 
s frec memory usod by lib 

; return SegList pointer 


dc.l FinnslatorBase_SIZEOF 
dc.l Funetion3 

dc.l LibBaseData 

dc.l InitRoutine 


; size of library base 
s pointer to funetion tablc 
; pointer to lib base data 
; pti to initializing routine 


r NUil moveq 10,dO 

rts 


Exec reserved routine 
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töjä ju tuottaa äänncmerkkejä vas¬ 
taavat äänteet sekä suorittaa itse¬ 
näisesti joitakin hienosäätöjä pu¬ 
heen luontevuuden parantamisek¬ 
si. Esimerkiksi lauseen loppuun li¬ 
sätty piste aiheuttaa äänen penis- 
taajuuden laskun lauseen loppua 
kohti. Narrator käsittelee myös pil¬ 
kun ja ajatusviivan sekä kysymys¬ 
merkin. Vokaalien perään voi ha¬ 
luttaessa lisätä painotusmääritteen 
antamalla numeron 1—9. jolloin 
narrator painottaa tavua vastaavas¬ 
ti. 

Sano se suomeksi 

Täydellisen suomenkielisen pu¬ 
heen tuottaminen narratoria käyt¬ 
täen on mahdotonta, koska narra¬ 
tor sisältää vain englanninkieleen 
kuuluvat äänteet, joista puuttuvat 
esimerkiksi kunnolliset j. r, t ja y. 
Äänteiden lisääminen narrator.de- 
viceen jälkeenpäin on mahdoton¬ 
ta. Olen esittänyt Commodorelle 
muutamien muiden eurooppalais¬ 
ten ohjelmoijien kanssa, että narra¬ 
toria täydennettäisiin muutamilla 
tärkeimmillä äänteillä. Narrator ei 
kuitenkaan ole Commodoren it¬ 


sensä tekemä ja äänteiden lisäämi¬ 
nen tulee maksamaan melkoisesti. 
Aika näyttää, minkä verran Com¬ 
modore panostaa muiden kuin 
englanninkielisten käyttäjien pal¬ 
veluun. 

Äänteiden puutetta lukuunotta¬ 
matta suomenkielistä puhetta on 
helppo tuottaa narratorin avulla. 
Lähes kaikki sanat äännetään juuri 
niin kuin ne kiijoitetaankin, toisin 
kuin englannissa. Niinpä Transla- 
te-rutiinin ei tarvitse tehdä muutti 
kuin korv ata kaikki tekstin kirjai¬ 
met niitä vastaavilla äännemerkeil- 
lä. Poikkeuksena esimerkiksi mo¬ 
ka-sana pihiisi käsitellä erikseen, 
koska esimerkiksi muoto "ruoan” 
äännetäänkin "ruuan". Toinen 
yleinen poikkeus on äng-äänne, 
jota esiintyy monissa sanoissa. 
Oheinen Translate-mtiini ei kuiten¬ 
kaan tilan säästämiseksi käsittele 
lainkaan poikkeuksia, vaan parasta 
mahdollista puhetta haluttaessa 
korjaukset on tehtävä jo sisään 
syötettävään tekstiin. 

Listauksen I mukainen Transla- 
te-rutiini muuntaa aakkoset a—z 
sekä skandinaaviset merkit ö, ä ja ä 
niitä lähinnä vastaaviksi englan¬ 


ninkielen äänteiksi. Joissakin ta¬ 
pauksissa tulos on kehno, mutta 
yleensä puhe on ymmärrettävää. 
Näiden yksinkertaisten muunnos¬ 
ten lisäksi numeromerkit O—9 
muunnetaan niitä vastaaviksi sa¬ 
noiksi ja tähtimerkki (*) sanaksi 
"tähti”. Piste, pilkku, kysymys¬ 
merkki, välilyönti, viiva ja sulut 
menevät läpi ilman muunnosta, jo¬ 
ten niillä voi vaikututa tavalliseen 
tapaan narratorin ääneen. 1-kirjain- 
ta käsitellään erikoistapauksena, 
koska englannin i-äänne oli liian 
lyhyt kuulostaakseen hyvälta. 
Niinpä i-kirjaimesta muodoste- 
taankin kaksi peräkkäistä ih-ään- 
nettä. Translate-mtiini palauttaa 
kaikki äänteet isoina kirjaimina, 
koska narrator ei ymmärrä pikku- 
kirjaimia lainkaan. 

Koska narratorille voi antaa vo¬ 
kaalien jäljessä painon. Translate- 
mtiini ymmärtää erikoismerkin ‘ 
(takaperin oleva heittomerkki), jo¬ 
ta seuraava merkki välitetään 
eteenpäin ilman muunnosta. Näin 
esimerkiksi "hei5” tuottaa tekstin 
'VHEHIH1HVIH1HIH1HS1H" 
(heiviisi), mutta "hei‘5" tekstin 
"/HEHIHIH5" (hei painotettuna). 


Mikä tahansa merkki menee sellai¬ 
senaan läpi, joten pikkukirjaimia 
ei saa käyttää. 

Finnslator — uusi kirjasto 

Helpoin tapa saada myös vanhat 
ohjelmat käyttämään uutta Trans- 
late-mtiinia on tehdä uusi kirjasto, 
joka näyttää ohjelmien mielestä al- 
kuperäiselta translator-kiijastolta. 
Translator on niin sanottu run time 
-kirjasto, joka ladataan muistiin si¬ 
tä tarvittaessa ja joka ei kuulu kiin¬ 
teänä osana sovellusohjelmaan. 
Toinen kirjastotyyppi ovat linkke- 
rin kirjastot (esimerkiksi amiga- 
.lib), joista poimitaan tarvittavat 
rutiinit ohjelman mukaan jo kään- 
nösvaiheessa. Ajonaikaisten kir¬ 
jastojen etuna on, että useat oh jel¬ 
mat voivat käyttää niiden sisältä¬ 
miä mtiineja samaan aikaan. Jos 
mtiinit sen sijaan linkitettäisiin 
mukaan kaikkiin ohjelmiin, niistä 
tulisi pitempiä ja ne veisivät sa¬ 
maan takaan ajettuina enemmän 
muistia, koska tietyt mtiinit olisi¬ 
vat koneen muistissa useaan ker¬ 
taan. 

Amigaan kuuluu kahdenlaisia 


••*■«** Actual library routine(s) begln here: •**••*• 

; orroc = Tranolate«input,length,output,bufaiz); 

; 

; inputs: 

; «iO = input string (raay be NULL terminated) 

i dO • length of input string 

; ai • output buffer 

; dl - size of output buffer 

; internal variables: 

/ aO » source pointer 

/ ai = destination pointer 

; dO ' character3 left in source buffer 

; dl - number of froe bytöG in deatmation buffer 

/ d 2 = temporary (character being processed) 

; d3 = temporary for table search 

; d4 = Storage for input length 

; outputs: 

i dO = NULL (no error) or -N where N Is index to first char in input 

; buffor that was not processed 


r Translate 

movem .1 

d2-d4/a2,-(sp) 




move .2 

d0,d4 


length of input string 


subq.l 

#l,dl 


space for NULL char 


ble.s 

exltnow 

t 

no space in buffer at ali 


bra. s 

loop 


repioop 

subq.l 

11,dO 

l 

onc char less 

leop 

tst.l 

dO 

i 

characters left? 


beq.s 

endofit 

l 

none -> exit 


moveq 

10,d2 

l 

clear d 2 


move.b 

(aO) *•, d2 

1 

get one char 


beq.s 

endofit 

; 

NULL -> exit 


cmp.b 

#96,d2 

i 

is it a » ? 


bne. g 

105 




subq.l 

tl,dl 




bmi.s 

endofit 

i 

end of destination buffer 


subq.l 

tl, dO 




beq. s 

endofit 

i 

end of source string 


move.b 
bra. s 

<a 0 ) »•, (ai) * 
repioop 

i 

copy one char literally 

H) S 

cmp.b 

#' a',d 2 

i 

convect to UPPER CASE 


bcs.s 

15 




cmp.b 

bhi.s 

#'s',d2 

IS 




sub.b 

#32,d2 



15 

cmp.b 

»224,d2 

i 

convert Special chars also 


bcs.s 

25 




sub.b 

•32,d2 



2S 

bsr 

dospecials 




tst.l 

dl 




bmi.s 

endofit 




cmp.b 

# ‘ A', d2 

i 

is it an alphabet? 


bcs.s 

replcop 




cmp.b 

l'Z',d2 




bhi.s 

replcop 




sub.b 

#• A'.d2 

i 

yes -> A->0; Z->25 


lea 

alphatabie (pc), 

> a2 

; convert into phoneme3 


add.w 

d 2 ,a 2 




add.vv 

d 2 ,a 2 

1 

address in table 


subq.l 

tl,dl 




bmi.s 

endofit 

; 

destination buffer overflow 


move.b 

<a 2 )+,d 2 

; 

get 1 or 2 bytes from tuble 


beq. g 

100S 




subq.l 

11, dl 




bmi.s 

endofit 

; 

destination buffer overflou 


move.b 

d 2 ,(ai)♦ 




100? 

move.b 

<a 2 >*, <al> + ; 

copy bytes into buffer 


subq .1 

Il,d0 ; 

one char processed 


bra. s 

loop 


endofit 

clr.b 

(ai) j 

NULL terminate string 

exltnow 

tst.l 

dO 



beq.s 

101S 



sub. 1 

d4,d0 i 

-<idx to next char) or 1 

1015 

movem .1 

(sp)+,d2-d4/a2 



rt s 



dospecials 

lea 

othertable(pc),a 2 



moveq 

#0,d3 


dospecloop 

add. w 

d3,a2 ; 

akip to next entry 


move,b 

<a2)*,d3 / 

get size of entry 


beq.s 

dosendeth / 

NULL = end of table 


emp - b 

(a 2 ) +, d 2 , 

compare vrith this entry 


bne. 3 

dospecloop ; 

if not equal, try next 


sub. 1 

d3,dl , 

right entry found: 


bge.s 

dospeebufok ; 

enough room in buffer? 


moveq 

rts 

1-1,dl ; 

nope -> dl— 1 ; return 

dospeccopy 

move.b 

(a 2 )+,(ai)+ / 

copy string 

dospeebufok 

db f 

d3,dospeccopy 



moveq 

• 0,d2 

return NULL 

dosendeth 

rts 



alphatabie 

dc.w 

' AH'. 'B' , 'S', 'D', ' 

EH' ,'F' , 'G' 


dc. w 

'/H','IH','Y',*K', 

'L' ,*M' , 'N' 


dc. w 

'OH' , 'P' , 'KV' , 'R' , 

'S','T','UH' 


dc.v 

'V','W', 'KS' , ' IX' , 

'TS* 

othertable 

SPEC 

32,32 ; SPC 



SPEC 

13,32 ; CR -> SPC 


SPEC 




SPEC 

44,44 i , 



SP EC 
SPEC 
SPEC 
SPEC 
SPEC 
SPEC 
SPEC 
SPEC 
SPEC 
SPEC 
SPEC 
SPEC 
SPEC 
SPEC 
SPEC 
SPEC 
SPEC 
SPEC 
SPEC 
SPEC 
SPEC 
dc.b 
ds.w 




' I', 

' IHIH' ; I 

196, 

'AE' 

214, 

'ER' 

197, 

'OH' 

209, 

'NX' ; äng 

182, 

'PIHIHIHIHAH' 


'TAE/HTIH' 

'0', 

'NOHLLAH' 

'1', 

'1XKSIH' 

'2', 

' KAHKSIH' 

'3', 

'KOHLMEH' 

'4' , 

' NEH1.YAE' 

' 5' , 

'V1H1H1HIHSIH' 

’ 6', 

'KUHUHSIH' 

, 

'SEHIHTSEHMAEN' 

'8', 

’KAH/HDEHK5AHN' 

' 9', • 

' IXIX/HDEHKSAEN' 


EndOfLib end 

l.istaus I. Finnslalor-kirjaston assembler-kielinen listaus, jonka 
loppuosassa on aasi Translate-rntiini suomenkielisen puheen luottamiseen 
narratorin avulla. Ohjelman kääntämiseen tanttaan myös listauksen 2 
mukainen tiedosto. 
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ajonaikaisia kirjastoja. Toiset, ku¬ 
ten dos, exec ja graphics, ovat 
kiinteästi koneen Kickstart-ROM- 
muistissa. Harvemmin tarvittavat 
kirjastot sen sijaan ladataan tarvit¬ 
taessa LIBS-hakemistosta RAM- 
muistiin, josta käyttöjärjestelmä 
voi ne käytön päätyttyä poistaa va¬ 
paan muistin loppuessa. Kirjasto¬ 
jen lataaminen ja poistaminen on 
käyttäjän ohjelmille täysin läpinä¬ 
kyvää ja ainoana erona on, että le¬ 
vyltä ladattavaa kirjastoa ei välttä¬ 
mättä saada auki, ellei vastaavaa 
tiedostoa ole LIBS-hakemistossa. 


Mitä kirjasto on syönyt 

Kirjastoksi ei kelpaa mikä tahansa 
tiedosto, vaan tiedostolla on oltava 
tietty' lakenne. Alussa on listauk¬ 
sen I mukaisesti oltava ROMTag- 
struktuuri, joka on taipeen kirjas¬ 
ton tunnistamiseksi ja sisältää tie¬ 
dot muiden kirjaston osien sijain¬ 
nista. Seuraavina ovat taulukot kir¬ 
jaston alustusta varten sekä alus- 
tusrutiini. Exec suorittaa kirjaston 
alustukseen liittyvät vakiotoimen- 
piteet automaattisesti, koska kir¬ 
jaston AUTOINIT-lippu on asetet¬ 
tuna. 

Jokaisessa kirjastossa on omat 
Open-, Close-ja Expunge-rutiinit. 
Ensimmäinen ajetaan aina, kun jo¬ 
ku avaa kirjaston, toinen aina kir¬ 
jastoa suljettaessa. Kolmannen 
tehtävä on vapauttaa kirjaston tar¬ 
vitsemat resurssit siinä tapaukses¬ 
sa, että kirjasto päätetään poistaa 
muistista kaikkien käyttäjien sul¬ 
jettua sen. Null-rutiini ei ole käy¬ 
tössä, mutta sen tulee palauttaa ai¬ 
na nolla. 

Seuraavina tulevat itse kirjaston 
sisältämät rutiinit, joita tässä ta¬ 
pauksessa on vain yksi. Rutiinit on 


lueteltu myös Functions-taulukos¬ 
sa, jonka perusteella Exec muo¬ 
dostaa kirjaston kutsutaulukon kir¬ 
jastoa alustettaessa. 

Tarkempaa tietoa kirjasto jen te¬ 
kemisestä löytyy Rom Kemel Ma¬ 
nuni -kirjasta sekä RKMCompa- 
nion-tiedostosta, joka sisältää 
myös täydellisen esimerkin kirjas¬ 
tosta. RKMCompanion löytyy 
muun muassa Fish-levyltä 344. 

Toimintaa 

Listaus 2 on Finnslator-kirjaston 
kääntämisessä tarvittava tiedosto, 
jossa on määritelty kirjaston struk¬ 
tuuri sekä nimi. Listauksessa 3 
puolestaan on Finnslator-kirjaston 
käännetty versio Basic-lataaji- 
neen. Kun Basic-ohjelma ajetaan, 
se luo levylle tiedoston nimeltä 
finnslator.library, joka on kopioi¬ 
tava Ixiolti levykkeen LIBS-hake- 
mistoon ennen käyttöä. 

Seuraavassa C=lehdessä jul¬ 
kaistaan Sano-ohjelma, joka käyt¬ 
tää Finnslator-kirjastoa suomen¬ 
kielisen puheen tuottamiseen. Sii¬ 
hen saakka kiijastosta voi hyötyä 
esimerkiksi korvaamalla entisistä 
ohjelmista translator-kirjaston ni¬ 
men finnslator-sanalla. Tällöin oh¬ 
jelmat käyttävät uutta Translate-ru- 
tiinia entisen sijasta. 

Valmiit ohjelmat voi helposti 
muuttaa käyttämään uutta kiijastoa 
listauksen 4 mukaisella fix-ohjel- 
malla. joka korvaa annetusta tie¬ 
dostosta kaikki "translator.libra- 
ry "-tekstit " finnslator. library "- 
tekstillä. Kaikista ohjelmista kan¬ 
nattaa säilyttää myös alkuperäiset 
versiot. Fix-ohjelmalla voidaan 
muuntaa esimerkiksi Workbench- 
levykkeellä oleva Say-komen- 
to. O 


5TRUCTURE FinnslatorBase,LIB_SIZE 

UBY7E finab_Flaqs 

UBYTE finsb_paQ 

ULONG finsb_SysLib 

ULONG Finsb_SeqList 

LABEL FinnslatorBase SIZEOF 


/ LLb Flags 
; Word alignment 
; ExecBase 
l Lib SegList ptr 
j size of LibBase 


FI flll,S LATORNAME maero 


endm 


finnslator.library ',0 


library name 


Listaus 2. Finnslator-lähdekoodiii kääntämisessä tarvittava aputiedosto, 
jossa on määritelty uuden kirjaston struktuuri sekä kirjaston nimi. Tämä 
tiedosto on tallennettava levylle nimellä "Juinslatorbase.i”. 


fLleS="finnslator.library" : 'v 2 .il 
OPEN fileS FOR OUTPUT AS 11 
Krt=0 : a5="" 

Loop; 

i : :t=J in-1 

READ x$ : IF x$-"**" THEN Endeth 
Beyond: 

!=INSTR(n9*" "> 

IF i>0 THEN 

xS-LEFTS (X$, i-11 +MID3 <X$, i+U 
GOTO Beyond 
END IF 

xS-UCASE$ <kS) 

csS=RIGHT$(xS, 21 : xS-LEFTS IxS.LEN(xS)-2> 

sum -0 

FOR i=I TO LEN(x$) 

sum=sura+ (ASC (HIDS IxS, i, 1 > I XOR i) 

NEXT i 

IF (sunt AND 2551 <>VAL (%H"*-ca$) THEN 
PRINT "Checksuin error in llne";Jin 
GOTO Endeth 
ENU IF 

x$-aS+xS : aS = "" 

FOR l-l TO LF.N(XS) STEP 2 
IF KIDS(aS,i,1) = "G" THEN 

IF MID5<x5,i+2) = "" THEN aS=MID3(xS,i) : GOTO Loop 
yS=STRINGS <ASC<MIDS <x$, i-*l, 1) ) -63, VAL ("4H"+MIDS (xS,i+2,2>) > 
i-i'2 
ELSE 

yS-CHRS <VAM"ftH"*HlDSlxS, i,2>)> 

END IF 
PRINT Il,y5j 
NEXT i 
GOTO Loop 

Endeth: 

CLOSE 11 

PRINT "Opetatior» complete" 

END 


1 

DATA 

ga0003 

f3gf00 

OlgjOO 

acgaOO 

03e9gb 

00ac70 

ff4e75 

4afcgb 

0 0 0 4 g a 

49 

2 

DATA 

0002b0 

000109 

gcOOle 

gb003l 

gb0050 

6669ga 

6e736c 

6174€f 

722e6c 

06 

3 

DATA 

696272 

617279 

006669 qa6e73 

6c61V4 

6f7220 

312e34 

202832 

392041 

2 c 

4 

DATA 

637420 31ga39 

30290d 

ÖagcOO 

2 cgb 00 

60gb00 78gb00 

a4gb00 

bögbOO 

42 

5 

DATA 

c4gb00 

dBgaOO 

Ollaga 

OOOlle 

gcffeO 

gaOOOB 

0900c0 

qoOOCo 

gbOOle 

nB 

6 

DATA 

eOgaOO 

0 e 0600 

dOgaOO 

140001 

dOgaOO 

160004 

cOgaOO 

L 8 gb 00 

31gc0ö d5 

7 

DATA 

2 fDd 2 a 

402b4e 

00242b 

480028 

200 d 2 a 

5f4e75 

526e00 

2008 ae 

000300 df 

8 

DATA 

22200 e 

4e7570 

Q0536e 

002066 

0 a 062 e 

000300 

226702 

6l024e 

7548e7 

f 3 

9 

DATA 

20062 a 

4e2c6d 

00244a 

6d0020 

670e08 

ed0003 

002270 

004cdf 

60044.,' 

20 

10 

DATA 

7S242d 

002822 

4d4eae 

ff0470 

00224d 

302d00 

1093c0 

d06d00 

I24eac 

0B 

11 

DATA 

ff 2 e 20 

024cdf 

60044e 

757000 

4e7548 

e73B20 

280053 

81 6f6e 

600253 

11 

12 

DATA 

B04ii80 

676474 

001413 

675e0c 

020060 

660C53 

8l6b54 

538067 

5012dS 

04 

13 

DATA 

60 e 20 c 020061 

650a0c 

02007a 

62ga04 

020020 

0 c 0200 

e065aa 

04U200 

C4 

14 

DATA 

2061 3e 

4a8l6b 

2 c 0 c 02 

004165 

bc 0 c 02 

Ö05a62 

□60402 

004145 

fa004o 

42 

15 

DATA 

d4c2d4 

c253Bl 

6bl014 

la6706 

53816b 

0812 c 2 

17da53 

BO609B 

42114a 

Se 

16 

DATA 

006702 

90844c 

df041c 

4*7545 

fa0054 

7600d4 

C316ia 

6714b4 

laobf6 

5a 

17 

DATA 

92836c 

0672f f 

4e75l2 

daSlcb 

fffc74 

004e75 

414800 

420053 

004445 

62 

18 

DATA 

460046 

00472f 

404948 

005900 

4b004c 

004d00 

4e4f46 

00504b 

560052 

le 

13 

DATA 

005300 

545548 

005600 

574b53 

495854 

5301ga 

2001 Od 200 lga 

2e01ga 77 

20 

DATA 

2 c 01 ga 

3f01na 

2601 ga 

2901qa 

2d04ga 

494B49 

4807c4 

414502 

d64S52 

ef 

21 

DATA 

02cS4 f 

4602dl 

4e580b 

h65049 

404948 

494B49 

48414B 

Q82a54 

41452f 

7c 

22 

DATA 

485449 

480730 

4e4 f48 

ga4c41 

480631 

49584b 

534948 

07324b 

41484b 

56 

23 

DATA 

534948 

07334b 

4 f434c 

4d4548 

07344e 

45484c 

594145 

0c3556 

494849 

da 

24 

DATA 

48494B 

494853 

49480B 

364b55 

485548 

534948 

0d3753 

454849 

405453 

df 

25 

DATA 

45464d 

41454e 

0d3B4b 

41482 f 

484445 

484b53 

414B4e 

0e3949 

504958 

03 

26 

DATA 

2f 404 4 

45484b 

534145 

4egb00 

03ecgb 

OOOfgr 

OOOögb 

OOOagb 

Ö 012 gb 

46 

27 

DATA 

001 6gb 

OOlagb 

0054gb 

Q056gb 

005cgb 

0060 gb 0064gb 0068 gb 

006 cgb 

34 

28 

DATA 

00 ?Qgb 

O 082 gb 

009cqe 

C003E2 

80 







DATA ** 


Listaus 3. Finnslator-kirjasto käännettynä Basic-kiclisine lataajilleen. 
Ajamisen jälkeen on syntynytfinnslator. library-niminen tiedosto kopioitava 
työhakemistosta hoottilevyn LIBS-hakemistoon, jotta käyttöjärjestelmä 
osuisi käyttää uutta kirjastoa. 


fUe5="f ix" : 'v2.11 
OPEN fileS FOR OUTPUT A5 »1 
lin -0 : a S="" 

Loop: 

lin-iin '1 

READ xS : IF x5="**" THEN Endeth 
Beyond: 

i=INSTR(x$," ") 

IF i>0 THEN 

X.5-LEFTS 1x5, i-1) +MIDS (x5, i*l) 

GOTO Beycnd 
END IF 

RS=UCASES <xS| 

cs$=RIGHT5<*S,2) : xS-LEFTS( kS,LEN( xS)-2) 

s'jm =0 

f OP. i=i TO LEH(xS) 

auB-sum-<A3C<MIDS(xS,i,1)> XOR i) 

NEXT i 

IF (3un AND 255) <>VAI. (“6H" *ca$l THEN 
PRINT "Checksum error in line";lin 
GOTO Endeth 
END IF 

xS=aS-*-x$ : a$="" 

FOR 1=1 TO LEN(xS) STEP 2 
IF HIDS(X$,1,1) - "G" THEN 

IF HIDS (x$, i*-7) THEN aS-MIDS IxS, i) : GOTO Loop 
yS-STRINGSIASCIMIDS<x$.i*l,1 ))-63. VAI. ("&H" *KID$<x$, i + 2,2))) 

i=i+2 

ELSE 

'/5=CHRS <VAl. ("UH" IMIDS 1x5, 1,2) )) 

END IF 
PRINT ll.yS; 

NEXT i 
GOTO Loop 


Endeth: 

CLOSE »1 

PRINT "Operation complete" 
END 


l 

DATA 

ga0003 

r3yf00 

OlgjOO 

ocgaOO 

03u9gb 

006c4e 

54ffee 

42acff 

fc42ac 

Of 

? 

DATA 

f l f842 

actff4 

42acff 

f042ac 

Xfec29 

4flff18 

423006 

?C48e7 

COC220 

99 

3 

DATA 

3cga00 

100422 

3c0001 

00012o 

700004 

4eaeff 

3a2940 

fff066 

084cdf 

e3 

4 

DATA 

430360 

gafJQc4 

204020 

TcgaOO 

lOtr^S" 48ffec 

4cdf43 

0343fo 

01242c 

94 

5 

DATA 

780004 

4eaefe 

692940 

fffc67 

gaOOaO 222cff 

f8243c 

ga0003 

od2c6o 

01 

6 

DATA 

fffc4e 

aeffe 2 

2940 f f 

f4676e 

7e007c 

0045ra 

01002 a 

077000 

720008 

26 

7 

DATA 

clOOOc 

2c7800 

044eac- 

leceOÖ 

gaOOOc 

664e6l 

gaOOaa 

656012 

la670G 

5 o 

a 

DATA 

b00167 

dc60d4 

222 cff 

f42405 

76fF2c 

6cfffc 

4eaeff 

be4a90 

6b2a41 

df 

9 

DATA 

fa00d3 

222cff 

f42403 

760a4e 

aeffdO 

222 cff 

f42405 

2e0576 

ff 2 c 6 c 

64 

10 

DATA 

fFfc4e 

aeffbe 

4a0O6b 

047c00 

60962c 

6cfffc 

4eaeff 

C42200 

670c41 

88 

11 

DATA 

faOOaö 

240876 

064eae 

ffd022 

2 cfff4 

67QB2c 

Gcfffc 

4eaeff 

dc 202 c 

45 

12 

DATA 

fffc67 

0ö2240 

2c7B00 

04 4e.ie 

fe6242 

acfffc 

48e7cO 

c 2202 a 

fff067 

3b 

13 

DATA 

102240 

20112 c 

780004 

4eaecr 

2e42ac 

fff04c 

df4303 

70004e 

5c4e75 

e6 

14 

DATA 

4adb66 

ga 222 c 

fff 424 

2 cffec 

2a4226 

3cga00 

10002 c 

Öcfffc 

4eaeff 

fO 

15 

DATA 

d 62 c 00 

6 e 0600 

3cOOO1 

4e7553 

865287 

101d4e 

75646f 

732e6c 

696272 

72 

16 

DATA 

617279 

007472 

616e73 

6C6174 

6f722e 

6c6962 

726172 

790066 

69ga6e 

eS 

17 

DATA 

736c61 

74 6f72 

0065ga 

V26f72 

OagaOO 

4»71gx 

0003 f? 

45 



DATA 

• * 


' 









Listaus 4. Fix-apuohjelma . jonka avulla translator-kirjastoa käyttävät 
ohjelmat saadaan käyttämään Finnslator-kirjastoa. Ohjelma muuntaa 
kaikki halutussa tiedostossa olevat viittaukset translator-kirjastoon. Fix- 
ohjelman ainoana parametrina on muunnettavan tiedoston nimi 
mahdollisine hakemistopolkuineen , esimerkiksi "Jix system/say". 
Muunnettavista ohjelmista kannattaa säilyttää alkuperäiset versiot. 
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Vikaa kellotaajuudessa ? 


Meneekö mikroharrastuksesi joskus päin penkkiä tai suo¬ 
rastaan sen alle? Ohjelmat eivät toimi ja bugeja on 
enemmän kuin kennelissä. Muista, että vika voi olla 
muuallakin kuin laitteistossa. 

Jos oma kellotaajuutesi ci yllä samalle tasolle koneesi 
kanssa, tarvitset kenties pikaista apua. Tilaa MikroBITTI. 
Se on 11 kertaa vuodessa ilmestyvä turbopaketti, joka 
panee blitterit vinkumaan. 

MikroBITTI testaa laitteet, esittelee niin pelit kuin hyö¬ 
tyohjelmatkin. tutkii, vertailee ja opastaa. Se kertoo gra¬ 


fiikasta, musiikinteosta, tekstureista, bittiviihteestä eikä 
mikään koneellinen ole sille vierasta; sen sivuilta löydät 
asiaa Amigasta Atariin ja PC:stä pelikonsoliin. 



A > TYPE TILAUS.DOC 

Pannaanpa toimeksi. Lähettäkää minulle MikroBITTI 
suoraan alla olevaan osoitteeseen jatkuvana säästö- 
tilauksena. Ensimmäinen 12 kk:n jakso vain 
186 mk + 1 kk kaupan [jäälle. Tilaus jatkuu liman 
eri uudistusta vuoden pituisissa jaksoissa kulloinkin 
voimassa olevaan säästöiilaushintaan kunnes lopetan 
sen puhelimitse tai kirjeitse. 

0K13 


TILAAJA 


OSOITE 


POSTINUMERO JA -TOIMIPAIKKA 


PUHELIN 


Tarjous voimassa }l 12.1990 asti ja koskee Suonien lisäksi 
muita pohjoismaita MikroBITTI tilaajapalvelu, 
puh. (90) 120 670, PL 35. 0|77| Vantaa 



MikroBITTI 

maksaa 

postimaksun 


READY? 


MikroBITTI 

PL 54 

VASTA USI.Ä H E TY S 
Sopimus 01770/4 
01771 Vantaa 


^ ERIKOISLEHDET OY 

E C N O P R E S S 



Helpoimmin tilaat 
MikroBITlN palauttamalla 





























10 RESTORE 
20 INPUT"ADDRESS";A 
30 H=INT(A/256):A=256*H 
40 PRINT"ADDRESS =";A 
50 S=0:L=1000 

60 READAS,B:IFA$="*"GOT0210 
70 IFA$=""GOTO190 

80 I=ASC(A$) :A$=MID$(A$, 2) :IFI = 32GOTO70 
90 J=ASC(A$) :A$=MID$(A$, 2) 

100 IF(J<480RJ>57)AND(J<65ORJ>70)GOTO200 
110 IFJ>57THENJ=J-7 
120 IFI=47GOTO170 

130 IF(I<480RI>57)AND(I<65ORI>70)GOTO200 
140 IFI>57THENI=I-7 

150 C=I*16+J-816:POKEA,C:A=A+1:S=(S+C)AND8191 
160 GOTO70 

170 C=H+J-4 8:POKEA,C:A=A+1:S=(S +J-4 8)AND8191 
180 GOTO70 

190 IFS=BTHENL=L+1:GOTO60 
200 PRINT"ERROR FOUND IN"L:END 
210 PRINT"DATA OK" 

220 PRINT"'SYS"256*H"' TO RUN" 

230 END 

1000 DATA 78ADC9 /00DCA /0D00C AE1403,1126 

1001 DATA AC1503 8EC9/0 8CCA/0 A99C8D,2473 

1002 DATA 1403A9 /08D15 03AD0E DC29FE,3532 

1003 DATA 8D0EDC A9018D 1AD0A9 1B8D11.4806 

1004 DATA D0A932 8D12D0 A9288D 0CD0A9,6339 

1005 DATA 408D0E D0A9FF 8D0DD0 8D0FD0,7916 

1006 DATA AD10D0 09C08D 10D0AD 15D009, 1098 

1007 DATA C08D15 D0A901 8D2DD0 8D2ED0,2619 

1008 DATA A9C00D 17D08D 17D0A9 3F2D1D,3902 

1009 DATA D08D1D D0A20E 8EFE07 E88EFF,5696 

1010 DATA 07A27F A9009D 8003CA 10FAA9,7086 

1011 DATA FF8D2B /2A980 0D0EDD 8D0EDD,256 

1012 DATA A97F2D 0FDD8D 0FDD58 4C55/1,1460 

1013 DATA AE12D0 A97F8D 19D0E0 3CB023,3025 

1014 DATA AD11D0 29BF09 088D11 D0A9F9,4456 

1015 DATA 8D12D0 AD09DD CD2B/2 F0098D,5866 

1016 DATA 2B/220 22/120 F1/04C 0000A9,6496 

1017 DATA FACD12 DODOFB A208CA DOFDAD,450 

1018 DATA 11D029 F70940 8D11D0 AD16D0,1805 

1019 DATA 29EF8D 16D0A9 328D12 D04C81,3247 

1020 DATA EAA501 4829FB 8501A9 048D2A,4501 

1021 DATA /2AE2A /2BC20 /2BD25 /20A0A,5191 

1022 DATA OAAABD 80D199 8003E8 C8C8C8,7013 

1023 DATA 8A2907 D0F1CE 2A/210 DF6885,182 

1024 DATA 0160AD 0BDDA8 297FC9 12D002,1449 

1025 DATA A900C0 001007 0878F8 186912,2356 

1026 DATA 28A000 2046/1 ADOADD A0032C,3270 

1027 DATA 08DDAA 290F99 26/28A 4A4A4A,4278 

1028 DATA 4A9925 /260A2 14BDFE /120D2,5508 

1029 DATA FFCA10 F720C7 /1B056 8D2C/2,6909 

1030 DATA 20C7/1 B04E8D 2D/220 C7/1B0,7991 

1031 DATA 468D2E /2A000 AD2C/2 AA0878,735 

1032 DATA F838E9 129003 AAA080 288C2C,2119 

1033 DATA /28AD0 0AA980 4D2C/2 8D2C/2,3084 

1034 DATA A9120D 2C/28D OBDDAC 2D/2AD,4095 

1035 DATA 2E/28C 0ADD8D 09DDA9 008D08,5203 

1036 DATA DD20CF FFC90D D0F94C D2FFA2,7292 

1037 DATA 0CBD13 /220D2 FFCA10 F76020,412 

1038 DATA CFFFC9 20F0F9 C93AF0 F5C90D,2554 

1039 DATA F026C9 3AB01F E92F30 1B0A0A,3673 

1040 DATA 0A0A8D 2E/220 CFFFC9 0DF01O,4846 

1041 DATA C93AB0 09E92F 30050D 2E/218,5708 

1042 DATA 6020B1 /13860 203A29 53534D,6540 

1043 DATA 4D4848 282045 4D4954 205245,7319 

1044 DATA 544E45 0D524F 525245 205952,8160 

1045 DATA 544E45 ODOCOD 0E4C4D 01010A,416 

1046 DATA 0004,420 

1047 DATA*,0 


Listaus !. Basic-lataaja kello-ohjelmalle. Lataaja kysyy osoitteen, johon 
ohjelma sijoitetaan. Välilyöntejä ei tarvitse kirjoittaa. iMtaaja on tavallistakin 
hitaampi, koska koodi on oikeaa heksadesimaalia! 



Nurkassa 


Monilla ohjelmoijilla ja 
tietokoneiden käyttäjillä 

yleensäkin on tapana 

lyhyin väliajoin vilkuilla 

vasempaan ranteeseen 
kiinnitettyä tii mala sin 

elektronista vastinetta. 
Mutta k oska t ämä 
toimenpide kuluttaa 
huomattavissa määrin 
hihansuuta, mikä on 
taloudellisen 
la skus uhdan teen 
lähestyessä 

k ansan talou delle va rsin 
tuhoisaa, esitämme asiaan 

yksinkertaisuudessaan 
ainutlaatuisen nerokkaan 

ratkaisun: siirretään kello 
kuvaruudulle. 


K oska kuusnelosen näyttö 
on kooltaan melko mitä¬ 
tön, mahdolliset lisäva¬ 
rusteet on parasta sijoittaa 
sen käyttämättömälle alueelle, siis 
kehyksiin. Tästä on myös se huo¬ 
mattava etu, että ne lukuisat ohjel¬ 
mat, jotka pitäviä erioikeutenaan 
hyödyntää koko näyttöä, voivat 
yhä edelleen jatkaa harrastustaan 
häiritsemättä mitenkään kellon toi¬ 
mintaa. 


Toimiihan se 

Koska ainakaan minun tiedossani 
ei ole, kuinka videopiirin saisi tu- 
lostamaan tavallista tekstiä kuva¬ 
ruudun reunojen alueelle, kello¬ 
naika on tehtävä spriteistä. Tämän 
vuoksi ohjelma tarvitseekin spritet 
6 ja 7 omaan käyttöönsä. Mikäli 
kellossa olisi ollut myös sekunti- 
näyttö, spritejäolisi tarvittu kolme, 
ja tästä syystä sekunteja ei ole. 

Käyttöjärjestelmän kelloa ei 
myöskään voida käyttää tässä oh¬ 
jelmassa. Ensinnäkin se pysyy 
edes jotakuinkin ajassa vain sil¬ 
loin, kun kone saa olla kaikessa 
rauhassa omissa oloissaan tasai¬ 
sessa lämpötilassa ja ilman kosteu¬ 
dessa siten, ettei Maan pyörimislii¬ 
ke tai aurinkotuuli pääse vaikutta¬ 
maan siihen. Kello pysähtyy ka¬ 
setti- tai levyoperaatioiden ajaksi. 
Sitä paitsi se kävisi väärällä nopeu¬ 
della, koska keskeytykset on siir¬ 
relty videopiirille, joka antaa niitä 
harvemmin. 

Kello-ohjelmassa käytetäänkin 
ClA-piirin Time of Day Clockia. 
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Listaus 2. Ketto-ohielman 
assembtylistaus. 
Listaus jatkuu sivulla 5-1. 


Darder Clock c-64 vl.O 
Mritten by TM, November 4, 1990 


include 'const64.i' 






InitOb Ida 

#<irq 





ota 

786 

• 

equ 

256 


Ida 

f>irq 





sta 

789 

rl 

nqu 

50 

/locatilons ot the raster 

Ida 

56334 


equ 

249 

/line interrupto. 

and 

f Sf e 





sta 

56334 

xO 

equ 

53246*6*2 

,-nprite co-ordinates 

Ida 

*1 

yO 

equ 

a 0 *l 


equ 

53264 

/msb of hor co-ordn 

sta 

1 da 

53274 


equ 

53269 

/6pr enable byte 


I 

sprexy 

equ 

53271 

/oxpansion flags 

sta 

53265 

sprexx 

equ 

53277 


Ida 

f rl 

aprclr 

equ 

53287+6 

/colour bytes 

sta 

53266 

«Prptr 


2040*6 

/data pointers 

Ida 

»40 


equ 

$0380 

;sprite data area 

sta 

xO 


;cbe sprlCe data area locates at the cassette 

Ida 

»64 


fbuffer 

. who ahouId 

use cassette fiLes anyvay? 

sta 

Ida 

X0*2 

#255 

CHPAGE 

equ 

5dQ0Q«8*48 

;-> charom 

sta 

y 0 


;this points to the 

first byte of character ' 0 ' 

sta 

y 0*2 


/in the 

character r 

Ida 

xnsb 





ora 

»ScO 

CIA 

equ 

SddOO 

/You Know Where 1 Am #2 

sta 

xmsb 


;wo use 

CIA *2 now 

aines thia particular Mumber 

Ida 

sprena 


/One set* 

*ms to have 

soaie probloms with the AM/PM 

ora 

#Sc0 


/flag. 


sta 

sprena 




Ida 

#1 





sta 

5prclr 


;inltialisation rqu 

tine: 

sta 

sprclr +1 


sei 



Ida 

#$c 0 


Ida 

irqx*l 


ora 

sprexy 


ora 

irqx *2 


sta 

sprexy 


bne 

InitOb 


Ida 

• S3f 


ldx 

788 


and 

sprexx 


Idy 

789 


sta 

sprexx 


scy Irqx +2 

/hera we set the return address for the irq. 
;were there any ;rq wedges here before a;', 
;they will atill be run. 

;set up irq'e 


idisable CIA »1 Irq's. 
;enable VIC'a. 
i set first inLerrupt 


/iniciallse sprltes 
/(i and 7 

;at right edae of screen 


;yes, ihat is Tar enough 
} to the right 

fenable those two 
;may they corae in whlte 
/expand thera vertically 
;but not horizontally 


Se pysyy ajssa, kunhan koneessa 
vähänkin henki pihisee: ulkopuoli¬ 
sella resetillä se sentään sekoaa. 
Sen sijaan kasetti- tai levyasemat. 
RS-portti. stop-restoren takomiset 
tai sys 64378 eivät vaikuta siihen. 
Ajassakin se pysyy suhteellisen 
hyvin. 

Olokeeham paekocllannuj 
ja valamiina 

Listuksessa I on kello-ohjelma 
Basic-lataajineen heksadumppina. 
Ohjelma on vapaasti sijoitettavis¬ 
sa. Listaus 2 esittää saman as- 
semblykielisenä. Periaatehan on. 
eitit mikäli ohjelmasta ei ole mi¬ 
tään hyötyä, se on loistava esi¬ 
merkki. Esimerkin tutkiminen on 
kuitenkin huomattavasti vaivatto¬ 
mampaa, jos siitä on saatavissa 
lähdekoodi. 

Ohjelman idussa on alustusrutii- 
ni, joka asettaa keskeytykset vi- 
deopiirille. ripotlelee spritet sopi¬ 
vasti näytölle ja sen jälkeen siirtyy 
kysymään kellonaikaa. Kellonajan 
voi kirjoittaa joko 123456. 12 34 
56 tai 12:34:56 muodoissa. Mikäli 
kello on jo ajassa, voi painaa pel¬ 
kästään retumia, jolloin ohjelma 
kylläkin nurisee, mutta mitään ka- 
tastrofaalisempaa ei tapahdu. 

Keskeytysrutiini huolehtii kuva¬ 
ruudun kehyksien poistamisesta 
ylhäältä ja alhaalta sekä kellonajan 
piirtämisestä spriteihin. Kellonai¬ 
ka päivitetään aina. kun kellon se¬ 
kunnit ovat muuttuneet vaikka ne 
eivät näykään näytössä. Näin näyt¬ 
tö on pahimmillaankin vain sekun¬ 


nin väärässä ajan. 

Taas avataan borderit 

Bordereiden avaaminen ei ole uut¬ 
ta. Ylhäältä ja alhaalta ne katoavat, 
kun juuri siinä kohdassa, jossa vi- 
deopiiri alkaa pirtaa näyttöön ala- 
borderia, muutetaan näyttö 24 ri¬ 
vin tilitän. Tällöin videopiiri unoh¬ 
taa. että sen piti lopettaa kuvan 
piirtäminen ja jatkaa kuvaa ulos 
näytön alareunasta ja takaisin yl¬ 
häältä. Kun tavallisen tekstinäytön 
alue alkaa, muutetaan rivien määrä 
taas 25:een ja bonderin alussa ta¬ 
kaisin. 

Kun ylä- ja alaborderit poiste¬ 
taan, videopiiri alkaa näyttää nii¬ 
den asemesta taustan väriä ja spri- 
tejä. Paitsi silloin, kun muistipai¬ 
kassa 16383 tai yleensäkin viimei¬ 
sessä osoitteessa, jota videopiiri 
pystyy osoittamaan, on jokin muu 
luku kuin nolla. Tällöin tavun si¬ 
sältö näkyy mustina kuvioina bor¬ 
dereiden asemesta. 


Maata myöten niemihän 

Tassit ohjelmassa on menty siitä, 
missä aito oli matalin. Olisi käynyt 
jokseenkin työlääksi suojata muis¬ 
tipaikka 16383 ulkoisilta vaikut¬ 
teilta, toisaalta Luis mustat ku¬ 
vioinnit bordereissa olisivat saatta¬ 
neet näyttää omituisilta. Borderit 
olisivat siis joko mustat toi taustan 
väriset. 

Näistä kahdesta vaihtoehdosta 
taustan väli näytti sopivammalta, 
joten oli parasta kytkeä extended 


color päälle bordereiden ajaksi. 
Koska taas samanaikainen exten¬ 
ded- ja multicolor näkyisi sekin 
mustana värinä, on multicolor kyt¬ 
kettävä pois. Tämän vuoksi exten¬ 
ded- ja multicolor eivät toimi kel¬ 
lo-ohjelman yhteydessä. Turk- 


kuusgrafiikkatila toimii, mutta täl¬ 
löin borderit ovat kaikesta huoli¬ 
matta mustat. 

Muuallakaan ei ole aitajuoksua 
paljon harrastettu. Koska spritet, 
joiden pystyki k irdinaatit ovat välil¬ 
tä 0—49. näkyvät sekä kuvainu- 


LYNX 


T äydellinen Alat i LYNX -konsolipakclti: 
Atari LYNX, Caliturnia (James, (TomLynx -kaapeli 
(voit ket juttaa jopa 8-Lynxiä yhteen I ja virtalähde. 

Hinla 1 190 

* * * * * * • # * * * # * * * ******** * * * * * * * * * 

DISKETIT 

TOPQUAUTY 

mk/kpl _ 10-100 100-490 500» 

.3,5" DSDD 2/»9 24» -2,29 

5.25" 1)SI>I)1.70_1.64 -1,40 


Saatavana myös 50 kpltn pakkauksissa - ERIKOISHINTAAN! 


LI u:; i m in a t FIDfl PD: t 

»mk: «n 

# 300*400 4,95 inii/iipl 


I.istudisketti 5 mk* postikulut 

KYSY MYÖS MUITA Tl OTTEIT A 

esim. Best 24001. (730,-) ,ja Supra 2400/.I iSOO.-) modeemit. 


r 

k 


ACCARD 

— lovi’ C= tou — 

Puh. 941- 613 809 
Fax. 941-617 901 


A 
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DISK ERROR? 


* 


Asuuko taloudessasi ihmisiä, jotka eivät 
ymmärrä sinua eivätkä Commodore-intoasi? 
Lyökö äitisi sinulle fairyn kouraan kun valitat 
toistuvasti disk errorista? Katsooko isäsi sinua 
oudoksuen kun karjut itsellesi kannustushuutoja 
örkkilauman hyökätessä? Onko veljesi pihalla 
kuin lintulauta jos pyydät häneltä apua kuus- 
nelosen tai Amigan ohjelmoinnissa? 

Älä huoli. Nyt on apu todella lähellä 
tämän ilmoituksen alakulmassa. Täytä oheinen 


kuponki, saksi se irti ja vie postiin niin 
huolesi ovat pois pyyhkäistyt. Saat jatkossa 
Commodoren saloihin, parhaisiin peleihin ja 
hyviin hyötyohjelmiin erikoistuneen C=lehden 
suoraan kotiin kannettuna. 

Ajattele! 6 numeroa vuodessa täynnä asiaa. 
Lehti, joka tekee sinusta, tyttöystävästäsi, pikku- 
veljestäsi ja jopa mummostasi Commodore- 
asiantuntijan, ATK-hirmun ja todellisen peli 
henkilön. 


PRESS PLAY TO CONTINUE 

Pane toimeksi. Helpoimmin saat C=lehden 6 kertaa vuodessa 
kotiin kannettuna palauttamalla oheisen kupongin. 


TOTTAKAI C! 

□ Tilaan Olehden 12 kk:n jatkuvana säästötilauksena hintaan 145 mk. 
_ OKU 

O Olen jo MikroBitin tilaaja. Tilaan lisäksi C=lehden 12 kk:n jatkuvana 
säästötilauksena erikoishintaan 105 mk MikroBitin tilaajanumeroni 

on_ (Katso numero lehden osoite- 

lipukkeesta. V ensimmäistä numeroa.) OK 15 

D Tilaan MikroBitin + C=lehden 12 kk:n jatkuvana säästötilauksena eri¬ 
koishintaan 291 mk (186+ 105 mk). OK14 

Tilaus jatkuu ilman eri uudistusta vuoden pituisissa jaksoissa kulloinkin 
voimassa olevaan siiästötilaushintaan. kunnes irtisanot tilauksen puheli¬ 
mitse tai kirjeitse. Aina kun sinulla on voimassa oleva MikroBitin tilaus, 
saat Olehden hinnasta slsarlehtialennuksen. Olehti, asiakaspalvelu, 
puh. (90)120 670, Pl. 55, 01771 Vantaa. 




C=lehti 

PL 34 

VASTAUSLÄHETYS 
Sopimus 01770/4 
01771 Vantaa 


^ ERIKOISLEHDET OY 

ECNOPRESS 


Olehti 

maksaa 

posti¬ 

maksun 


Tarjous voimassa 51.12.1990 asti ja koskee Suomen lisäksi muita pohjoismaita 

















IVS TRUMPCARD 

Nopea kiintolevykontrolleri A2000 tietokoneelle. Nopeus 
jopa 440KT/s . Sopivalla adapterilla sen voi myös liittää 
A500 tietokoneeseen , tähän on käytettävissä Trumpcard 
500 laajennuskehikko johon saa 2 puolipitkää A2000 
korttia, tämä mahdollistaa sekä Trumpcardin tai 
Trumpcard proffessionalin sekä Meta 4 ramlaajennuksen 


Trumpcard Proffessional 

Trumpcard Proffessional on uuden ajan 
kiintolevyadapteri, sillä päästään ennen 
näkemättömiin nopeuksiin jopa 1,9 
MT/sekunnissa, siihen ei kukaan muu 
pysty vaikka käyttäisi DMA:ta, se ei 
vain onnistu. 

KYSY LISÄÄ Jälleenmyyjältä. 

APPLIED ENGINEERING 


liittämistä A500 tietokoneeseen. 






AE-Datalink Express 
MNP 5 NYT 1795:- 

Modeemi vaativalle käyttäjälle 


Jälleenmyyjiä 

Etsitään 


Applied engineering on Teksasilainen kovo tuottaja 
joka tekee laatutuotteita. Olemme ottaneet osan 
heidän suuresta valikoimasta suomeen: 

Applied Engineering High Density Drive on 3,5" 
HD Levykeasema jossa voi käyttää 3,5"HD 
levykkeitä, tämä tietää yhteensopivuutta tulevalle 
unix sovelluksille sekä levykkeiden määrän 
väheneminen. Levykeasemassa on muutamia 
erikoisominaisuuksia mitä muissa vastaavissa 
asemissa ei ole, esim. elektrooninen soft eject, ettet 
hajoita levykkeitä vaikka kone kirjoittaa niihin. 


UUSI FLICKER FIXER 
HIGHGRAPH V Korkeampi resoluutio 
enemmän muistia NYT. 3795:- 


Mikrokeskus Ky 
Pohj.Makasiinink. 4 
00130 HELSINKI 
Puh 90 179465 


Tietotarvike Oy 
PL 222 

00171 HELSINKI 
Puh 90 1351500 


Helsingin Koti- 
Elektroniikka Oy 
Vaasankatu 9 
00500 Helsinki 

Puh 90 7015766 


MAAHANTUOJA: 

amism, 

DATA 




Kello 

Nurkassa 

dun ylä- että alareunassa (elleivät 
borderit peitä niitä), kellonaikasp- 
rite jen koordinaatti on 255. Tällöin 
numerot kuitenkin tulevat liian lä¬ 
helle muuta tekstiä, joten niitä siir¬ 
rettiin spriteissä alaspäin. 

Omituisuuksia riittää 

Mutta ei videopiiri suinkaan ole ai¬ 
noa. missä ilmenee merkillisyyk¬ 
siä. Myös käytössäni olevan C- 
128:n toinen CIA-piiri toimii hie¬ 
man ennaltaodottamattomasti. Sen 
TOD-kelloa asetettaessa on nimit¬ 
täin aamu/iltapäiväbitti asetettava 
väärään tilaan, eli siis se toimii toi¬ 
sin päin kuin luettaessa. 

Toisessa piirissä bitti toimii oi¬ 
kein päin. En löytänyt 64 Referen- 
ce Guidesta mitään maininnut täs¬ 
tä. joten oletin, että jälkimmäinen 
piiri toimii oikein. Tämän vuoksi 
ohjelmassa käytetäänkin CIA kak¬ 
kosta. joka vaikutti terveellä. Mi¬ 
käli aikaanasetuksessa ilmenee on¬ 
gelmia, on syytä yrittää antaa eri 
tuntimääriä ja katsoa, mikä aika 
näytössä lopulta näkyy. 

Mitäs vikaa siinä on 

Kellossa on yhä kaikenlaisia viko¬ 
ja. Pahinta on se. että levyasema¬ 
ni RS-opcraatiot sotkevat kellon 
toimintaa ja toisinpäin. Lisäksi vä¬ 
hänkin monimutkaisemmat ohjel¬ 
mat nappaavat keskeytysvektorin 
itselleen ja heittävät kellon pihalle. 
Tällöin kone jumittuu, koska ku¬ 
kaan ei enää tällöin nollaa video- 
piirin keskeytyksiä. 

Sprite-ongelmaa on yritetty lie¬ 
ventää käyttämällä spritejä 6 ja 7 
kahden ensimmäisen asemesta, 
mutta siitä huolimatta eräät muut¬ 
kin ohjelmat pyrkivät käyttämään 
juuri näitä spritejä. Spritet käyttäy¬ 
tyvät muutenkin melko omituises¬ 
ti, koska ne ovat aina näkyvissä 
riippumatta y-koordinaatista. Sen 
lisäksi sama sprite näkyy kahdesti, 
mikäli sen y-koordinaatti on pie¬ 
nempi kuin 50. 

C= lehti 
Tbmi Marin 
PI64 

00381 Helsinki 
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ldx 

I5PRITE/64 

/set data polnters 


stx 

eprptr 



inx 




stx 

sprptr*! 



jelear sprite data area: 


ldx 

*127 



Ida 

<0 


initl 

sta 

3PRITE.X 



dex 




bpl 

initl 



Ida 

»Sff 

/soeonds won't be $ff. 


ata 



Ida 

• $B0 



ora 

CIA+5e 

/set 50Hz mode 


sta 

CIAfSe 



Ida 

i$7f 



and 

CIA*5f 

/ and no ai am settlng 


sta 

CIA+Sf 



eli 




jmp 

asktime 

;go requeat the user 
;to type in the time. 


; irg 

handler routine: 


Icq 

ldx 

53266 



Ida 

1127 

/clear irq 


sta 

53273 



cpx 

#rl-H0 

/check xhich int 


bea 

irqb 



;upper frante irq: 



Ida 

53265 



and 

moniin 

/disable cxtonded colour 


ora 

itooooiooo 

;25 line mode 


sta 

53265 



Ida 

• r2 

/set lover int 


sta 

53266 



Ida 

CIA+59 

/seconds .. 


emp 

c 

f.. changed? 


beq 

Irqx 



sto 

c 




obtirae 

/update time. 


jsr 

dpytime 

l rqx 

Ä 

$0000 

/execute other irq's 


addreas here is 

zero so that we can 


;see 

Lt needs to be changed. it /v111/ bc 


/changed when the program is first initialised. 

l«qb 

Ida 

#250 

Zpoll 

irqbl 

emp 

S3266 



bne 

irqbl 



ldx 

«8 

/and delay 

irqb2 

dex 




bne 

irqb2 



.•proper timing is very important here, since 


;if we miss the rlght 

position by one line 


/the 

border shows up 

again. 


Ida 

S3265 



and 

*311110111 

;24 line mode 


ora 

*101000000 

/enable extonded colour 


ato 

53265 



/wo enable extunded colour to prevent the black 
/par.terns from appcnrlng at the border area. 


/ no* 

the uXtended border shows the same colour a? 


/the baekground, except in bitmap mode, hovever. 


Ida 

53270 



and 

#%1110111l 

/disable multicolour 


eta 

53270 



/since we enable the 
/turn oi f multicolour 

extended colour, we must 


Ida 

#rl 



sta 

53266 

;set upper int 


Jmp 

5oa81 



äpytlmo /dlsplay tirae in sprites: 

/calleri from irq's, irq's disablcd. 


Ida 
ph a 
and 
ata 
Ida 
ata 

ldx 

ldy 

Ida 

asl 


*S£b 

1 

M 


z/charen • 0 
;index to string 

3prite data 


sindex,x index to 
time.x ;aet dtgit 



tax 


/index to charom 


dpytim2 

Ida 

CHPAGE,> 

; 



sta 

SPRITE,i 

1 



lux 


;char: nxt row 



lny 


/sprite: nxt rov 



Iny 





iny 





txa 





and 

#7 

/char complete7 



bne 

dpytlmz 




dec 

b 

/do for ali chars. 



bpl 

dpytiml 




pla 





sta 

1 




rts 




obtime 

/obtain time from tod 



Ida 

CIA+Sb 

/read hours. latch regs 


;readinq the hours byte will latch the other 


/reqisters. so that the entire time i 

:an be 


; read 

without the seconds and tonths 

runnlng 


/out 

somewhere. 




tay 





and 

*57 f 




emp 

#$12 

;I2 hours am or pm? 



bne 

obtimel 




Ida 

»0 

/1 f so, replace with 

0 hours 

obtlroel 

cpy 

10 

/post meridiem? 




obtimcZ 




php 

soi 





sed 





ele 





ade 

»512 

;add 12 hours 


obtime? 

plp 

ldy 

#0 

/vrite hours 



Jsr 

ehtine3 




Ida 

CIA+Sa 

/read alnutes 



ldy 

bit 

0btime3 tax 
and 

9ta 

txa 

lsr 

Isr 

lsr 

Isr 

sta 

rts 


•3 /vrite mirmtea 

CIA»-$B ;read lOths. uniatch 

• 5 1 

tim«**l,y ;low digit 


time.y /hlgh digit 


asktine /request the uaec to type in the time: 


ldx 

»20 


Ida 

asktimt, 

, X 

jsr 

dex 

chrout 


bpl 

asktiml 


jsr 

aak99 


bes 

ocktimO 

/ontry enot 

sta 

d 

/aave hours 

jsr 

ask99 


bes 

aaktimG 

/ontry ccror 

sta 

e 

/aave minutes 

jsr 

ask99 


bes 

asktimO 

zentry error 

sta 

f 


ldy 

1500 

/am/pm flag 

Ida 

d 


tax 

php 

sei 

sed 


/hours. 


sec 

abc *$12 ;hooro >= 127 

bcc asktimlb 

tax /hours - hours - 12 

ldy *$B0 ;pm 

aaKtimlb plp 


aty d 


txa 

bne 

Ida 

eor 

sta 

Ida 

ööktlmlc ora 
sta 
ldy 
Ida 
aty 

sta 


fhours - 0? 

asktimlc 

♦ SSÖ 7it neoda thia, 
d ;i don't know vhy 

d 

#«12 /hours * 12 
d 

CIA*5b s set hours. stop count 

e 

i 

ClA*$n ;set tnnuLes 
CIAt59 i set seconds 


Ida 

sta 

asktio.2 jsr 

bne 

jtnp 

asktiaO ldx 
asktim3 Ida 
jsr 
dex 
bpl 
rts 


»0 

crA'$B ,-reset lOths. restart 

chrin 

»13 

asktim2 /read reat o£ line 
chrout 
*12 

asktimr,* 
chrout /argue! 

asktim3 


ask99 

ask99a 


ask99? 

ask99a 


;input a two-aigit r.umber. a-number, c-errort 


jsr 

chrin 


emp 

»' ' 

;wo allov for a Space 

beq 

ask99a 

;or a colon 

emp 

I' 

/aa delimiters here. 

beq 

ask99a 


emp 

*13 

;CR? 

beq 

ask99x 


emp 

*'9'-1 

;is it a digit then? 

bea 

ask99z 


abc 

*'0'-l 


bmi 

ask99s 


ani 

asl 

asl 

.ml 


jntoro in the upper nibble 

sta 

£ 


jsr 

chrin 


emp 

#13 


beq 

ask99x 


emp 

#'9'«1 

/.. and the other digit 

bes 

ask99z 


abc 

#'0'-l 


bml 

ask99z 


ora 

ele 

rts 

f 

/.. in the lower nibbie. 

jsr 

sec 

rts 

asktim.2 



/rressftges. 

aakUixnt db ' ;>SSMMHH( EMIT RETNE' 

äsktimr db 13,'RORRE YRTNE',13 

sindex /sprite data index table: 

db 12,13,14,76,77 

;these are indices to the aprite data area, 


/and denote the location of the first 
Mi-e. topmo3t> byte of each character. 

;che time is atored hete. only the colon 
/needs to be present for now, since ali the 
/digita will bo rewrittcn later on. 

time db 1,1,10,0,4 

end 


ivatlablc doflnitlons. these locationa will 
;r.ot be included m the ohjeet code. 
byt b /temporary 

hyt c ;hoidg l*uc vaiue o? sccunds. 

jthe time wlll be updated every second even 
;though it is liXoly to be changed only once 
;a mlnute. 

byt d /temporary 

byt o /temporary 

byt f /temporary 
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Hedaka HED228:n bugi 


Hedeka HED-228 -lisälevyasemassa on kiusallinen bugi. joka on onneksi 
helppo huomata. Viallisen Hedakan moottori pyörii aina kun sisällä on 
disketti. 


Virhe aiheuttaa häiriöitä sisäiseen levyasemaan. Gurun vierailu saattaa 
olla seurauksena, jos Hedakasta poistaa levyn silloin, kun Amiga lukee 
toista levyasemaa. Guru on ikävä vieras, varsinkin jos se tulee kesken 
varmuuskopion 15. levykkeen kirjoittamisen. 

Hedakan virhe on helppo korjata itse. Hedakan rakenne on aivan sa¬ 
manlainen kuin minkä tahansa muun Amigan lisälevy aseman. Varsinai¬ 
sen pyörittimen lisäksi siinä on pieni piirikortti. Kortin avulla Amiga tun¬ 
nistaa siihen liitettyjen levyasemien määrän ja tyypin. Kortilla oleva kyt¬ 
kentä on periaatteessa samanlainen kaikissa lisälevyasemissa, Hedakan 
suunnittelijalle on vain sattunut pieni erehdys. Koska laite toimii kuiten¬ 
kin lähestulkoon oikein, sitä ei ole havaittu. 

Bugin korjaaminen vaatii yhden johtimen katkaisemisen piirilevyltä. 
Toimintavarmuutta voi parantaa asentamalla yhden 1.0 kilo-ohmin vas¬ 
tuksen. 

Aluksi piirikortti täytyy irroittaa peltikotelosta. Kotelon saa auki avaa¬ 
malla pohjassa olevat kuusi ruuvia. Levyasemaan menevät kaksi kaapelia 
ja liitäntäkaapelin liitin irrotetaan koltista. Koitti on kiinni pohjalevyssä 
kolmella ruuvilla. 

Katkaistava johdin on piirilevyn kääntöpuolelta kuvan osoittamasta 
paikasta. Yleismittarilla voi varmistaa, että johdin on todella poikki. Vas¬ 
tus ei ole välttämätön. Se tulee 74LS74:n nastan 14 ja 74LS38:n nasuin 2 
välille kuvan osoittamalla tavalla. 

Ennen kotelon lopullista kasaamista kannattaa tarkistaa, että Hedaka 
toimii odotetulla Uivalla. Jos moottori kuulostaa pyörivän koko ajan kun 
levyke on sisällä, katkos on väärässä paikassa tai jäänyt johtavaksi. 

Pekka Pessi 


KATKOS 


oootpoo f 
cfp qoqoq o-oobbooo 

Qoooo^o 7 —bobo^> 

i i 


L-/- 

74LS74 


74LS38 


Katkaistava kohta 
on alta katsoen 
piirilevyn oikeassa 
yläkulmassa. 


Guru vastaa 

Oletko repimässä hiuksia päästä ongelman takia, johon jollakulla muulla 
on varmasti ratkaisu? Askarruttaako jokin pikku juttu niin. ettei yöllä saa 
unta? 

Kirjoita Gunille. Guru vastaa omalla palstallaan! Guru myös vastaan¬ 
ottaa pikku vinkkejä, rakennusohjeita, kysymyksiä, vastauksia muitten 
kysymyksiin, kaikkea mahdollista C64:n, C128:n ja Amigan käyttöön 
liitty vää. Gunille voi kirjoittaa osoitteella: 

C=lehti 
Guru 
PL 64 

00381 Helsinki 


Ps. Peleihin liittyvät kysymykset ja vinkit hoitaa Peliguru. 


Syöttöä ja tulostusta 


CLI-ohjelmien yhteydessä on mahdollista käyttää syötön ja tulostuksen 
ohjausmerkkejä < ja >. Pienempi kuin -merkillä ohjelmat saadaan luke¬ 
maan normaalisti näppäimistöltä otettavat tiedot <- merkin jäljessä ilmoi¬ 
tetusta tiedostosta. Suurempi kuin -merkillä puolestaan komentojen tulos¬ 
tama teksti saadaan ohjattua haluttuun tiedostoon. Tiedoston nimi on an¬ 
nettava välittömästi <- tai »-merkin jälkeen ilman välilyöntiä. 

Edellisten lisäksi Commodoren Shell sekä ArpShell ymmärtävät »- 
merkinnän, jonka avulla komennon tulostus saadaan lisättyä jo olemassa 
olevan tiedoston loppuun. Ellei tiedostoa ole olemassa. Commodoren 
Shell antaa virheilmoituksen, mutta ArpShell luo tiedoston automaattises¬ 
ti. 

Esimerkkejä: 

HDO: 1> date >ram:huu 
HDO: 1> tvpe ramthuu 
Monday 05-Nov-90 23:03:46 
HDO: 1> date »ramthuu 
HDO: 1> date »ramthuu 
HDO: 1> type ram:huu 
Monday 05-Nov-90 23:03:46 
Monday Ö5-Nov-90 23:03:57 
Monday Ö5-Nov-90 23:03:59 
HIK): 1> echo >ram:huu ”11:00" 

HIK): 1> date <rani:huu >nil: ? 

HDO: 1» date 

Monday 05-Nov-9011:00:03 

Ensimmäisessä esimerkissä date-komennon tuloste ohjataan RAM-le- 
vykkeelle tiedostoon huu. Sen jälkeen tiedosto tulostetaan, siihen lisätään 
vielä kahdesti nykyinen aika ja tiedosto tulostetaan uudestaan. 

Toisessa esimerkissä luodaan ensin tiedosto, jonka sisältö on kellonai¬ 
ka 11:00. Date-komento ei normaalisti odota käyttäjältä mitään syötettä, 
mutta kysymysmerkin avulla se saadaan kysymään uutta kelloaikaa. Jotta 
date-komennon tulostama ohje ei näkyisi CLI-ikkunassa. se ohjataan pois 
>nil:n avulla. Kun date nyt kysyy uutta kelloaikaa. se lukee sen tiedostosta 
rarmhuu. Samalla tavalla voidaan huijata muitakin CLI-komentoja, jotka 
eivät normaalisti jää odottamaan käyttäjältä mitään syötettä. 

Jukka Marin 


nle5*"SigBir." : *v2.li 
OPEN rjles FOR OUTPUT AS 11 
lir*-U : aS- H " 

Loop: 

1 m-lln+1 

READ itS : IF THEN Endeth 

Seyond: 

l=lNSTRlx5," ") 

IF i>0 THEN 

x5»LEFT5(x&,i-1 ) +MID6(xC,i*l> 

GOTO Beyond 
ENO IF 

aS-UCASE5(x5> 

csO=RIGHT5 <x$, 2) : x$-LEFT$ <x$, LEN <x0 I -2» 
sura»0 

FOR i-1 TO LEN(x5) 

3um a suni» (ASC (MID5 (xS, i, I)) XOR 1) 

NEXT i 

IF (sum AND 255><>VAL("tH"+C8$) THEN 
PRINT "Checksura erroc in line''/lin 
GOTO Endeth 
END IF 

xS"aSfX$ r 8$="" 

FOR i-1 TO LEN(x5) STF-P 7 
IF MIDö <xS, i, 1) - “G" THEN 

IF MID5 <x5, i+2) THEN aS-MIDS 1x5, i) : GOTO l.OOp 
yS =STRJNGSlASCINIDS <xS,i+I, 1))-63,VAL<“*H”>M1DS1x5, i-2,2) 1 ) 

ELSE 

y$-CHRS «VAL ("6H"*MIDS <xS, i, 2> I > 

END IF 
PRINT »l,yS; 

NEXT i 
GOTO Loop 

Endeth: 

CLOSF. Il 

PRINT “Operation complete” 

END 

1 DATA ga0003 f3gf00 OlgjOO 54qa00 03e9gb 00544e 54ff£8 42acff fc42ac 37 

2 DATA £ff829 4Bfff8 423008 ff43ffl 00f62c 780004 4tt«efe 682940 fffc67 22 

3 DATA 5693c9 2c7300 044eae feda24 40206c i£f84a 306724 6lga00 9e2c70 c«? 

4 DATA 00044e aefCfifl 203cga OOgaff 80B2cl aa0016 claaOO laclaa 0O124e 43 

5 DATA ooff62 2c7300 044eae f£B824 2a0012 262a00 16282a 001a4e aef£82 te 

e DATA 41faOO fl0611a 202c££ fc670e 22402c 780004 4eaefe 6242ac £ffc7C Id 

7 DATA 004eSc 4e7546 o73f£0 224£45 raOO30 9efc00 9447*E 00042c 780004 B8 

8 DATA 4eaefd f62c6c f£fc4e aeffc4 220067 10240b 4alb66 fc534t> 26öb96 of 

1 DATA B24e.no ffdOde fcOOB4 4cd£0f fc4e75 16c04e 757400 121804 010030 ed 

10 DATA 65260c 010009 83180c 010031 65ga04 010020 5f0l0c 01000a 650e0c o5 

Is DATA OlOOOf 6208e9 826904 840160 d24e75 646f73 2e6o69 627261 727900 ad 

12 DATA 536967 41ga6c 6C6320 3d2025 30396c 782c20 536967 578169 74203d ai 

1 3 DAIA 202530 3SGc7S 2c2053 696752 656376 64203d 202530 366c76 OagaOO 4c 

14 DATA -1e7laa 000312 da 

DATA •* 
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A TA RI/ROLA ND PA CK!! 

Nyt sekä huippuluokan ATARI mikrotietokone että ROLAND 
musiikkilaitteisto poskettomaan yhteishintaan! 


PAKETTIHINTAAN 8.990,- 

‘huom! ohjelma vaatii monitorin toimiakseen! 


ATARI 52Q STE 

• 1/2 Megatavun muisti, laaj. >16 Mt.»MIDI-liitännät 

• Käyttöjärjestelmä ROM:issa »Sisäinen 3.5“ levyas. 


CM-32L 

• 128 äänenväriä» 32 rumpu/perkussiosoundia 

• Digitaalikaiku ja -viive» 32 ääninen» MIDI in/out/thru 


PC-2QQ 

• Dynaaminen koskettimisto »toimii myös paristoilla 

• Bend/Modulaatiokahva» Valittavat kontrollerit 




TENTRAX 

• 10 raitaa» Reaaliaikamiksaus 

• Toimii kuten nauhuri • Nuottieditointi 


KÄY TUTUSTUMASSA SEURAAVISSA LIIKKEISSÄ: 

HELSINKI: MALMIN URKUKESKUS Kaupparaitli 13 • MIDIMUSIC Flemlnginkatu 10 • PRO CENTER Mechelininkatu 15 • TIETOTARVIKE Merllullinkatu 31 • 
JYVÄSKYLÄ: B!TMAN'S Yllopistokaiu 4 • MIKKELI: MIKKELIN KIRJAKAUPPA Porrassalmenkatu 25- OULU: MUSIIKKI KULLAS Torikatu 12 • RAISIO: RAISION KIRJA 
Tosalanaukio 1 • SALO: PR-MUSIIKKI Helsingintie 1 .TAMPERE: AHOSEN MUSIIKKI Hämeenpuistikko 17-19 . TAMPEREEN SOITINKESKUS Näsilinnankatu 30 ■ 
VARKAUS: VARKAUDEN MUSIIKKI Kauppakatu 29 

TAI KYSV PAKETTIA LÄHIMMÄLTÄ A ATARI /Roland JÄLLEENMYYJÄLTÄ. 


Atari 520 STE +Power pack 

4 . 480 ,- 

Roland Tentrax-softa 

950 ,- 

Roland PC-200 MIDIkeyboard 

1 . 950 ,- 

Roland CM-32L soundimoduli 

3 . 1 %.- 

normaalihinta 

10.570,- 































Petri Teittinen 


Apinoiden 

osa at 

sinäkin! 


Kesän kooman jälkeen 
pelitalot alkavat heräillä 
horro ksestaan ja 
julkaisevat uusia, kesän yli 

levänneitä, pelejä yhä 
kiihtyvällä nopeudella. 
Jopa normaalisti 
rauhalliseen tahtiin pelejä 
valmistavat ohjelmatalot 

innostuvat. 


L uen,siilin. jonka hiiriohjatut 
seikkailupelit ovat ihastutta¬ 
neet ja vihastuttaneet seik- 
kuilijnitu jo kauan, julkaisi 
aivan jokin aika sitten 1'antasiapelin 
Loom. ja nyt on myyntiin tullut 
The Secret < M" Mnnkcv Island. 


Apinasaaren 

salaisuus 

Silmiä puhkovaa 3-D-grafiikkaa. 
kon ia repivää reggae-musiikkiaja 
täysin hiiriohjatun kävttäjaliityli¬ 
uun tarjoaa Lucasfilmin uusin 
seikkailupeli. The Secret OI 
Monkey Island. Tai näin sanoo 
paketin takakansi. Sama mainos¬ 
teksti kehuu vielii pelin sisältäviin 
kryptisiä sisäpiirin vitsejä, joita 
vain älykkäin ihmiset ymmärtävät. 

TSOMI sijoittuu ajallisesti 
muutama sala vuolta taaksepäin, 
ajalle, jolloin raivoisat merirosvot 
pitivät kauppamatkustajia pelon 
vallassa. Pääkallolipun heiluminen 



ovat sinua kohteliaampia!" — 
"Hienoa, että ehdit sukukokouk- 
seesesi!". 

Sisäpiirin vitseistä mainittakoon 
jatkuvat viittaukset Lucasfilmin 
edelliseen peliin. Loomiin. Kapa¬ 
kassa törmäät miekkoseen, jonka 
paidassa on rintamerkki "Ask me 
about Loom". Kysyessäsi miehel¬ 
tä sitten Luomista, hän luettelee 
sujuvasti päivänselvän myynti! ha¬ 
luan. Toisaalla taas pelaajalle tar¬ 
joutuu mahdollisuus sanoa: "1 am 
Bobbin Threadbare (Loomitt san- 
kaii). Are you my motlier?”. jo¬ 
hon laiuoinnilla varustettu luun¬ 
murskaaja vastaa: "No. Your 
mother is a duck.' ‘ Loomia pelan¬ 
neet tajuavat varmasti, mistä on 
kyse. 

Päinvastoin kuin Loom ei The 
Secret Of Monkey Island ei todel¬ 
lakaan ole helppo peli. Vaikeutta 
löytyy kokeneillekin seikkailijoille 
aivan tarpeeksi, aloittelijoille ja 
kielitaidottomille liikaakin. Siksi 
en suösiltelekaan sitä seikkailitpe- 
leihin vasta tutustuvalle. 

PC:n omistajille TSOMksta on 
tarjolla jopa kaksi versiota. Ami- 
goille vain yksi. PC-henkilöillä on 
valinnanvaraa 16-värisen ja 256- 
värisen TSOMIai välillä. Mainit¬ 
tavan arvoista on se. että 256-vä¬ 
ristä grafiikkaa ei ole tehty vain li¬ 
säämällä muutama pikseli 16-väri- 
siin kuviin, vaan kaikki kuvat on 
piirretty uusiksi alusta alkaen. 
Osittain tämän takia pelin 256-vä¬ 
riset grafiikat vievät tilaa uskomat¬ 
toman määrän, ja peli tuleekin nel¬ 
jällä I ID-disketillä. Diskettimää- 
rän takia 16- ja 256-värisiä versiota 
myydään erikseen. Vielä ei ole tie¬ 
toa. siirretäänkö Amigan TSO- 
Ml:in grafiikka suoraan 16-väri- 


tuulessa merkitsi liihes varmaa ta¬ 
varoiden ja rahojen menotysUi, 

FVktaja kontrolloi nuorta |x>ik;ia 
nimeltä Guybrush Threepvvood. 
joka ihannoi merirosvojen villiä 
elämää, ja haluaa itsekin meriros¬ 
voksi. Kuinka ollakaan, lähes 
kaikki merirosvot ovat yllättäen 
siirtyneet väliaikaiselle eläkkeelle 
ja majailevat Melee-saaren lukui¬ 
sissa juottoloissa kertoillen hurjia 
tarinoita. Pelaajan pikiä ottaa sel¬ 
ville. mikä on ajanut merirosvot 
kuivalle maalle ja siinä siimalla 
aloittaa menestyvä merirosvon 
ura. 

Lucasfilmin edellisten pelien 
(Zak McKracken. Maniat Man- 
sion. Indiana Jones and The Lasi 
Cmsade, Loom) liipiian peliin on 
heitetty raikasti huumoria, joka 
uusitun pelisysteemin ansiosta is¬ 


kee entistäkin lujemmin. Uuden 
systeemin parannuksia ovat pa¬ 
rempi animaatio, laajempi pelialue 
ja automatisoidut käskyt. Viimek¬ 
simainittu on parannuksista terve¬ 
tullein. Siirtämällä pointterin esi¬ 
neen piialle, näkee välittömästi mi¬ 
tä käskyjä voi käyttää esineeseen. 
Oikeanpuoleinen hiiren nappula 
sitten suorittaa käskyistä automaat¬ 
tisesti loogisimman. Esimerkiksi 
kun siirretään nuoli oven kohdalle, 
syttyy kiiskyvalikossa heti käsky 
OPEN. Hiiren nappulan painal¬ 
luksella käsky sitten toteutuu. Ei 
eniiii ärsyttävää hiircnvatkau.sla 
oven avaamista tai sulkemista var¬ 
ten. 

Merirosvoille tuttu miekkailu 
on toteutettu pilke silmäkulmassa. 
Mickkaiiunopcttaja selittää aivan 
vakavissaan, ettei taito ole tärkein 


asia miekkailussa, vaan ilkeät 
kommentit vastustajalle. Itse tais¬ 
telussa kumpikin osapuoli saa vuo- 
tollaan heittää loukkauksen toisel¬ 
le. ja toinen vastaa siihen parilaan¬ 
sa mukaan. Vastauksen sujuvuus 
on erittäin tärkeää taistelun loppu¬ 
tulosta silmälläpitäen. Jos vastus¬ 
tajasi vaikkapa heittää "Katscle- 
rnisesi saa minut melkein oksenia- 
maan!”. ei vastaukseksi kelpaa 
mikään "Vai niin!", vaan voito¬ 
kas miekkailija livauttaa suupieles¬ 
tään nokkclasti "Kun katsoo si¬ 
nua. tuntuu siltä, että joku on jo 
tehnyt sen!". Hah! Pisteet kotiin. 

Muita klassisia leikkauksia ja 
vastauksia ovat esim. ’ 'Sain tämän 
arven kasvoihini raivoisassa taiste¬ 
lussa!" — "Se varmasti opettaa 
sinua kaivelemaan nenääsi!" ja 
"Olen jutellut apinoillekin, jotka 


sestä PC:n versiosta. 

Lucusfilm ei koskaan ole liiem¬ 
min loistanut peliensä auraalisella 
tarjonnalla, eikä nytkään. Amiga 
ja PC:n AdLib taijoavat käytän¬ 
nössä lähes samanlaisen musiikin 
ja äänitehosteet. Pelattavuus on 
hiiriohjauksen ansiosta identtinen, 
joskin Amigan TSOMI tuntuu hie¬ 
man hitaammalla. 

Monimutkaiset pulmat, hulppea 
huumori ja loppuun ;tsti ajateltu 
suunnittelu pitävät kynsissään pit¬ 
kät ajat. Ohjelmoijat ovat arv ioi¬ 
neet. että keskivertopelaajalta 
(englanninkieliseltä) menee pelin 
läpipelaamiseen n. 30 tuntia, joten 
tekemistäkin riittää. TSOMI on 
ehdottomasti Lucasfilmin tarjon- 
nan kärkeä, eikä yhdenkään seik- 
kailupeleistä kiinnostuneen pitäisi 
jättää sitä väliin. 
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Joulunajan 

autopelit 

500 mailia hikeä 
Electronic Alisin lievän kohun 
aiheuttanut Indianapolis 500 on 
viimeinkin saatu käännetyksi 
Amigallc. Hyvät uutiset: käännök¬ 
sen on tehnyt sama p;tri valjakko. 
j;i huonot uutiset: Amigan Indy 
500 on ja ci ole kovin nopea. 

Amigan Indy 500:sta löytyy va¬ 
likosta optio, jolla saa säätää vek¬ 
torigrafiikan yksityiskohtien mää¬ 
rää. Nyrkkisääntönä on: mitä 
enemmän yksityiskohtia, sitä hi¬ 
taampi ruudtinpäivitys. High De- 
unl -tasolla vektorigrafiikka nykii 
ja tahmaa aika pahasti, mutta Lov 
De tai I on nopeudeltaan jo 20 MHz 
386-K':n tasoa. Suomeksi siis: ai¬ 
van tarpeeksi nopea. Jos sinulle 
riittää pelkkä ratti ja kaiteet, on 
Amigan Indianapolis 500 ehdotto¬ 
masti ostamisen arvoinen peli. Jos 
taas haluat katsomot ja katsojat, 
puita ja pilviä, osta PC/AT ja sii¬ 
lien Indianapolis 500. Ruudunpäi- 
vitystä lukuunottamatta Amigan 
Indy 500 on aivan identtinen PC:n 
version kanssa. 

Indianapolis 500 -kisa ajetaan 



ovaalin muotoisella radalla, kisan 
pituus on juuri 500 mailia, ja auto¬ 
jen huippunopeudet lähes 400 
km/h. Peli taas on erinomainen si- 
mulaatio kyseisestä kilpailusta. 
lYlaajan täytyy ajaa tuntikausia vi- 
ritellen autoaan kilpailukuntoon. 
Lähes kaikkea mahdollista voi sää¬ 
tää. joten ei ihme. että kerran kun- 
loon säädetyn auton voikin tallen¬ 
taa disketille. 

Ennen kisaa pelaaja osallistuu 
aika-njoon. jossa ajetaan neljä 
kierrosta niin kovaa kuin päästään. 
Kierrosten keskiaika määrää liihlö- 
paikan itse kisassa. Valikosta voi 
valita kilpailun pituuden ja samalla 
vaikeustason. Kymmenen kier- 
toksen kisassa autoa on vaikea saa¬ 
da romuksi, kun taas pidemmissä 
kisoissa pienikin lölväys toisiin au ¬ 
loihin tai radan reunukseen sin- 
gaultiui ilmaan kilokaupalla metal¬ 
liromua. jolloin kilpailu loppuu 
pelaajan osalta siihen. 

Yleisesti ottaen Indianapolis 
500 on Amigan paras ja realistisin 


aulosimulaalio, missä piileekin 
osittain sen heikkous. Koska rata 
on ovaalin muotoinen, ja sima on 
vain nel jä mutkaa vasemmalle, va¬ 
rikko. eikä rnitään muuta, saattaa 
pieliin kyllästyit yllättävän nopeas¬ 
ti. Oma viehätyksensä tietenkin 
piilee auton säätämisessä ja testaa¬ 
misessa. mutta vain yksi rata... 
Realismi taistelee tässä tapaukses¬ 
sa peliä vastaan. Megaisen koneen 
omistajat saavat käyttöönsä oival¬ 
lisen Ilistani Replay -toiminnon, 
jolla voi katsoa koska vain omaa 
ajoaun muutamasta eri kuvakul¬ 
masta uusintana. Makeimmat ko¬ 
larit saa myös talteen disketille. 

Jos uisit todellista simulaattoria, 
osia Indianapolis 500. kevyem¬ 
män viihteen etsijät voivat suunna¬ 
ta katseensa vaikkapa seuraa vaksi 
esiteltävään peliin. 


Englannin 

autoteollisuude 

huippusaavutus 

Parista Bond-elokuvasta tuttu Lo¬ 
tus Fisprit on ostettu autopelin ai¬ 
heeksi. Cnemlin osti oikeudet au¬ 
ton nimeen ja ohjelmoituni Mag 
netie Fields -ryhmällä Pitstop ll:n 
manttelinperijän. 

Lotus Esprit Turbo Challenge 
muistuttaa joka suhteessa vanhaa 
klassikkoa Pitstop IT:ta. Ruudun 
jako kahteen osaan, varikkokäyn- 
nit ja muut. kaikki on kuin Pitstop 
ILsta. Missä kaksi pelaajaa voi 
ylitä aikaa ajaa kilpaa toisiaan ja 
pariakyrnmentä tietokoneen ohjaa¬ 
maa autoa vastaan. Mitään aikara¬ 
jaa vastaan ei ajeta, vaan sijoituk¬ 
sen perusteella pelaajat saavat pis¬ 
teitä. ja kaikkien ratojen jälkeen 




UUSI PELILEHTI 
AMIGALLE 

AINUTLAATUINEN KOKO MAAILMASSA! 

MegaFlash-PELIDISKILEHTI ILMESTYY KERRAN KUUSSA 

ENSI VUODEN TAMMIKUUN PUOLESTA VÄLISTÄ ALKAEN ! 



MegaFlash SISÄLTÄÄ * PEUARTIKKELEITA * PELIPALSTOJA * TOP-LISTOJA ERI PELIAIHEISTA * 
PELIVINKKEJÄ JA RATKAISU KERTOMUKSIA * LUKIJOIDEN KIRJEITÄ * DIVARIN * OHJELMIA * PELEJÄ * 
DEMOJA * GRAFIIKKAA * MUSIIKKIA * KILPAILUJA * ARVOITUKSIA * HIGH SCRE-LISTAN * TESTEJÄ * 
HAASTATTELUJA * JA PALJON PAUON MUUTA 'JA MIKÄ PARASTA; 

UUSIEN PELIEN TAATUSTI TUOREIMMAT PELIARVOSTELUT DEMO-ESITYKSINÄ! 

(DEMOT SUORAAN ULKOMAISILTA PELI VALMISTAJILTA!) 

MegaFlash TARJOAA SEN, MITÄ TAVALLISET LEHDET EIVÄT PYSTY TARJOAMAANI 

PYSY MUKANA PELISSÄ JA TILAA OMA 'MEGIKSESI’1 
MAKSA POSTISIIRTOTILILLEMME PSP KU 917 106 VAIN: 

198 MK/12 KK/NROA 105 MK/6 KK/N RO A 19 MK/1 KK/NRO 
MUISTA MERKITÄ NIMESI SEKÄ OSOITTEESI SELVÄSTII 
VOIT TltATA MYÖS KIRJATTUNA POSTILÄHETYKSENÄ TAI PUHELIMITSE! 

TILAA HETI! SILLÄ PELIN NIMI ON NYT - 
MegaFlash PL 100 70701 KUOPIO PUHELIN 971-225 820 (jp klo. 9-22) 
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Simulaattori - ryöppy 


yhteispisteet ratkaisevat voittajan. 
Kontrollisysteemejä on valittavana 
kolme erilaista, erot löytyvät vaih¬ 
teiden ja kaasun käsittelystä. 
Kumpikin pelaaja voi näin valita 
itselleen paremmin sopivan meto¬ 
din. 

Huolellisen suunnittelun Iisaksi 
itse peli on uskomattoman hyvä. 
Vaikka molemmat ruudut ovat 
täynnä toimintaa, [eli ei hidastu 
tippaakaan. Ratoja on hieman tois¬ 
takymmentä erilaista, ja ne vai¬ 
keutuvat progressiivisesti. Erityi¬ 
sen hyvin ohjelmoijat ovat onnis¬ 
tuneet vauhdin tunnun luomisessa 
ja ratojen .suunnittelussa. Aika 
ajoin todella tuntuu siltä, että auto 
kiitää lähes 230 km/h, ja uskomat¬ 
tomat nousut ja laskut saavat hei¬ 
koimmat voimaan pahoin. 

LETC kamppailee Inriy 5(K):n 
kanssa ai van eri sarjoissa, sen takia 
niitä on vaikea mennä vertaamaan. 
LETC on mieletöntä hupia kaverin 
kanssa pariksi viikoksi, ja siinä 
kaikki. Kun olet oppinut ulkoa 
kaikki radat, ja osaa! ajaa ne läpi 
kovaa, siinä kaikki. Mutia pelaa¬ 
minen alusta loppuun saakka on 
erittäin hauskaa, sen varan hyvin 
Magnetic Fields on onnistunut. 
Suosiuelen ' hauskoista" autope¬ 
leistä pitäville. 


FCtssä mainetta keränneet lento- ja 
muut simulaattorit ovat pikkuhil¬ 
jaa kääntyneet Amigallekin. En¬ 
simmäisenä ehätti MicroProsen F- 
19 Stealth Fighter. joka ilmaantui 
kauppoihin jo lokakuun lopussa. 
Siinä lennetään Yhdysvaltain 
huippusalaiseHa "näkymättömäl¬ 
lä" koneella, ja suoritetaan arka¬ 
luontoisia tuhoamistehtäviä eri 
puolilla maailmaa. Amigan ver¬ 
siosta ei ole kuin kehuja, se on tä¬ 
lliin mennessä kevyesti Amigan 
paras lentosimu. Ohjelmoijat ovat 
onnistuneet rutistamaan Amigasta 
tehoa irti aika mukavasti, mikä nä¬ 
kyy sulit' nopeassa vektorigrafii¬ 
kassa. Äänet eivät ole mitenkään 
loistavia, mutta menettelevät pa¬ 
remman puutteessa. F 19 tarjoaa 
lentosimuisia kiinnostuneille peli- 
iloa pitkäksi aikasi. 

Marraskuun alussa myyntiin tu¬ 
li toinenkin MicroProsen simulaa¬ 
tio. Ml Tank Platoon. Siinä pe¬ 
laaja komentaa neljän tankin osas¬ 
toa ja suorittaa tehtäviä pääasiassa 
Euroopassa. Peliä voi pelata strate¬ 
giapelinä. iunmiLskelupelinä tai 
niiden sekoituksena. Ml TP on 
yksi MicroProsen realistisimpiaja 
vaikeimpia simulaatioita, ja sen 
opettelemiseen menee jo paksun 
käsikirjankin ansiosta päiväkausia. 


Amigan MI Tank Platoon on erin¬ 
omainen käännös alkuperäisestä 
PC-pelistä, ja tyydyttää varmasti 
strategiapeli päivät pitkät pelaa- 
vien pahimmat pelihalut. 


Sierran perheenlisäys 

Amerikkalainen Dynamhc työs¬ 
kentelee tätä nykyä Sierran supien 
suojissa. Uudella "Dynamix-Part 
of die Sierra family"-logolla va- 
aistetulsta peteistä ensimmäinen 
on Amigan A-10'lhnk Killer. Pe- 
Iaiija lentää A IO Thunderboit 11:1- 
la, joka on v;utavasten suunniteltu 
panssarivaunujen tuhoamista viir¬ 
ien. Peli suorastiiiin vilisee digitoi¬ 
tua grafiikkaa, aivan lentokoneen 
mittarisi) >on asti. 

Valitettavasti A-10 ei lennä 
Amigan leniasimujen käijessä. 
Vektorigrafiikka on suorastaan 
naurettavan hidasta, eik;i pelatta¬ 
vuus sen johdosta mitenkään häi¬ 
käise. Kone yliohjau mielettömäs- 
ti. kun joystickiä tulee väkisinkin 
v äännettyä liikaa odotellessa jotain 
lapalituvaksi. Täytyy myöntää, et¬ 
tä pelissä on kivaa grafiikkaa, mut¬ 
ta se ei korvaa kehnoa pelattavuut¬ 
ta. Amigot voivat unohtaa A-I0:n. 
ostakaa ennemmin vaikka F-19. 


Multimediaa 

Flight Of Tlie Intruder -kiljusta on 
nyt tehty elokuva ja PC:n lentosi¬ 
mulaattori. PC:n FOTI on ehdot¬ 
tomasti yksi parhaita koskaan teh¬ 
tyjä simulaattoreita, enkä usko että 
jouluksi ilmestyvä Amigan versio 
jää paljoakaan jälkeen. Mia ohjel¬ 
moiva Rovvan Software kun taitaa 
bitinnyplaamisen sen verran hy¬ 
vin. mainio esimerkki on vaikkupa 
aika tuore Falcon Mission Disk II. 

FOThssa pelaaja saa lentää A-6 
Intruderilla ja F-4 Phantomilla. 
Intruderilla suoritetaan pommitus- 
lentoja. kun taas Phantom tuhoaa 
tutka-asemia ja vihollisen lentoko¬ 
neita. Mi sijoittuu ajallisesti min¬ 
nekäs miiluille, kuin Vietnamiin. 
Veikkaanpa, euä F-19 on helise¬ 
mässä. kun Amigan FOTI ilmaan¬ 
tuu kauppojen hyllyille. 

Amigan Ultimat 
Amigan Ultima V on tullut myyn¬ 
tiin marraskuussa ja Ultima VI 
valmistuu hyvää vauhtia, tuskin 
kulienkaan vielä jouluksi. Kään¬ 
nökset on tehty Englannissa, mut¬ 
ten osaa sanoa niiden laadusta vie¬ 
lä miniän. Käykää paikallisessa 
mikroliikkeessänne katsomassa, 
miltä näyttää Amigan Ultima V, 
tai. mikä parempaa, tilatkaa postit¬ 
se suoraan koriinne. 


APUA S 


Secret Of The Silver Blades 

Nimimerkki "Mngic Finger" (mi¬ 
käköhän niistä'.’) Iisalmesta on sel¬ 
vitellyt C-64:llä hopeamiekkqjen 
salaisuutta ja lähetti yksinkertaiste¬ 
tut läpipeluuohjeel. Sen verran yk¬ 
sinkertaiset. ettei pelaajaa rasiaan¬ 
kaan kädestä opasteta alusta lop¬ 
puun. vaan näinä vinkit on suun¬ 
nattu niille, joilla on ja hieman ko¬ 
kemusta ko. pelistä. 

Tapa Red Dragiin Weil Of 
Knowledgcssä. niin saat Weilin 
haltuusi. Tästä on paljon hyötyä. 
Sadalla jalokivellä saa tietoja Wei¬ 
listä. Seuraavaksi mene kaupun¬ 
kiin ja asekaupan vierestä olevasta 
tunnelista, josta pääsee oikeaa reit¬ 
tiä menemällä Old Red Dragonin 
luo. Tapettuasi sen sinun pitäisi 
löytää AMUI-FT, josta on hyötyä 
avainten ja salaovien etsimisessä. 

Mene sitten M inc Entranceen, 
josta pitäisi etsiä S stadin osaa ker¬ 
roksista I —8. 5. kerroksesta löy¬ 
tää VAI.An, joka liittyy ryhmääsi 


kukistettuasi Lizard Kingin. Sun¬ 
iin osat löydettyäsi mene temppe- 
likcrroksccn ja kuuntele mitä Os 
Wulf sanoo. 

8. kerroksesta pääsee oikean 
reittiä piikin Dridereiden kerrok¬ 
seen. Matkalla ylös vastaasi tulee 
"IMAGE”, jota vastaan voit joko 
taistella tai sitten tyytyä puhumi¬ 
seen Pasifistit käyttäkööt sanan 
säilää, taistelussa vastustajaksi il¬ 
maantuu Iron Gnlemeja. Matkalla 
pitää löytää seuraavat avaimet: 
BRASS KEY. SILVER KEY, 
GOLD KEY. joita tarvitaan 
Dreadlordin pyhäkössä. JäMiriaa- 
lian tultuasi oikeaa reittiä pilkin 
löytyy myös Frost Kings' Village, 
Etsi kuningas ja ole samaa mieltä 
asiasta, niin pääset jäälinnaan. 

Marssi Dreadlordin pyhäkön 
ovelle, ja löydät Osvvullin hengen. 
Hän antaa hyviä aseita, jotka tule¬ 
vat todella tarpeeseen. Mene oves¬ 
ta ja ratkaise vipujen arvoitukset. 
Kulje valeseinän läpi yläkertaan. 


Sano Riudun vasemmassa alakul¬ 
massa Iron Golemille "STEE- 
LEYE". ja pääset Golcmeisla 
eroon ilman taistelua. Mene taas 
ylöspäin ja vastaasi tulee erikoiso¬ 
sia, jotka kysyvät edellä mainittuja 
avaimia. Käytä ensimmäiseen 
oveen hopea-avainta, toiseen kul¬ 
taista ja kolmanteen pronssiavain- 
la. 

Niiin löydötkin itsesi napit vas¬ 
takkain Dreadlordin ruumiin kans¬ 
sa. Rytinän jälkeen joudut vielä 
listimään läjän Iron Golemcja ja 
Meduusoja. Tämän jälkeen voit¬ 
kin ihailla hetken kivaa kuvaa, 
jonka jälkeen astu teieporttim, ja 
jatka mutkaasi Weilistä kohti kau¬ 
punkia. Niun on peli sitten vii¬ 
meinkin pelattu läpi. 


Pool Of Radiance 
Tuomo Huurre Ilomantsista on 
pelaillut C-64:n Pool Of Radian- 
cea, joka on jo tullut Amigallekin. 
Tässä [homon linkkikokoelma 
parempia aseita halajaville. 


Jos jakelet halvalla nuolia, saat 
ennen pitkiin Bag-nimisen aseen, 
joka tekee ihan mukavasti vaurioi¬ 
ta. Daitteja ja Javelineja jakamalla 
saat myös mukavan ja tehokkaan 
aseen. Kokemusta saat näppärästi 
tappamalla kaupungin vartijat ja 
ryöstämällä jonkun vastaantulijan. 
Tällöin et voi enää yöpyä kaupun¬ 
gissa. Etsiydy paikkaan, josta saat 
miehiä ja missä mies kysyy "Do 
you vvant to train?"'. Vastaa myön¬ 
tävästi ja tallenna pelihahmosi kiis¬ 
ki llii Remnve Character. I .isiiii sit¬ 
ten hahmo aiemmin talletettuun 
pelitilanteeseen ja hahmollasi on 
tallella kaikki kokemus, kilut ja 
kalut. 

Ja näin on jälleen kerran selailtu 
ja kelailtu liipi uusimmat kuulumi¬ 
set. Nimimerkille Magic Finger 
lähtee G64:n peli kiitokseksi vin¬ 
keistään Secret Of The Silver Bla- 
desiin. NiUidään taas ensi kerralla. 
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| PARHAAT TARJOUKSET! NOPEAT TOIMITUKSET! 


C-64 Kasetit: 

DECISON IN DfSfRT 49- 

50ID FUGHT 49- 

DRAGON SPtRfT v 49- 

STEf L THUNDEQ 59.- 

lOOBlN 39- 

BUJE ANGE15 49- 

CHUCK YEAGERS ATF 39.- 

SKATE OR Dll 39.- 

fERRARi FORMULA 1 39- 

CRACKDOWN 49- 

EXNA5TY WARS 49- 

E MOTON 49- 

CHAMPON5HIP GOLF 49.- 

PHM PEGASUS 29.- 

KICKOFF 49.- 

IASÖ SU UAL) 49- 

RAUY CROSS 49.- 

SCRAMBlf SPIRITS 49.- 

AMERiCAN DREAMS 67- 

CHAMBERS OF SHAQUN 49- 

SONC BOOM 49.- 

DEFENDER OF THE EARTH 49- 

FOOTBAll DIRECTOR 49.- 

AFTE8 THE WAR 49.- 

FOCTBAIL MANAGER WORLD CUP 67.- 

AMIGA: 

MU5C X JR 795.- 

MUSC X 995- 

CHESS CHAMPON 170.- 

DCSOUJTION IOI 70.- 

TIME 104.- 

CONQUEROR 170.- 

ROAD BLASTERS 139.- 

GUARDIAN ANGELS 67.- 

FUIURE BIKE SILMULATOR 67- 

OUTRUN 67.- 

VORLD CLAS5 LEADERBOARD 67- 
CIOUD KtNGDOMS 99.- 

KIDCOVES 99- 

fAIDON F 16 70.- 

AM05 350.- 

Ml LAVIN TIK 195.- 

PIAYLR MANAGER 139.- 

RAUy CROSS 99- 

TURRCAN 139.- 

BCKOFF 2 170- 

AD7ANCED SK! SlM 49- 


NINTENDO 
GAME BOY 
UUSI 

KÄSIVIDEOPELI 


PRO POVVERBOAT 49- 

ITALA 1990 49- 

NTTRO BOOST CHAliENGE 49- 

TREASURE ISLAND 1>ZZY 49- 

SUPLR SXi CHAliENGE 49- 

BMX SIMULATOR 49- 

SA5COMBAT 49- 

EUTE 04- 

GPAND SIAM TENNIS 67.- 

CRACKDOVVN 04- 

MOONWALKER 104- 

E-MOTON 04- 

DYNASTY WARS 04. 

CYCLES 09.- 

GRAND PRIX CIRCUIT 09.- 

HOUNO OF SHADOW 104- 

2ANY GOU 104 - 

SWORDSOF TWlllGMT 104- 

POVVERDROME 104.- 

KEEf THE THIEF 04- 

FERRARI FORMULA I 104- 

INTERCEPTOR 104- 

BARDS TAIE II 104- 

GR/VITY 99.- 

THEME FttRKMYSIERY 99.- 

AUSTERUT7 99- 

8ATTLE VAI LEV 67- 

KRISTAL 139.- 

TV SPORIS FOOTBAll 139.- 

JUMPING JACKSON 139- 

AFTER THE WAR 04.- 

3D POOl 104.- 

STARGLIDER 2 104- 

THUNDERSTRIKE 139- 

P 47 THUNDERBOLT 04.- 

MARB1F MADNES5 67- 

RVF HONC* 139.- 

HUNT FOR REDOCIOBER 139- 

FOOTBAll MANAGER WORLD CUP 139- 

CARRIER COMMAND 104. 

IOMBARD RAC RAUY 70- 

HOSTAGES 139- 

HOT ROO 09- 

KICK Of F 139- 

BARBAP1AN II 04.- 

5TUNTCAR RACER 139- 

RICK DANGEROUS 139- 

MJCROPROSE SOCCER 09- 

IORD5 OF RISING SUN 09- 


PD-ohjelmat nyt 

7,50/kpl. 

Ny> saat meillä lähes talkki »alavina olevat PDI 
Amioaan ja ST hen fC Ile käylyy n 1800 levyllisiä Tilaa 
jisöUys!uetlelo levykfauel Mu>s!a llmottlaa koneen 
merkki 

Petipä keth l pelipokeHI 2_ hyöly paketti demopa kelli 
Kaikissa O levyllisiä täyllä tovoioa VAIN 75,-/ 
paketti - Saatavana sekä AmqaIlo. olla ST le 
AmiQalie myös sempakefli I ja 2 (k«16v )/75,~ / 

paketti. 

DISKETTIKOTELOT: 


3.5” 40KPL 

44,- 

3.5” 80KPL 

49,- 

3.5” 120KPL 

65,- 

3.5 - POSSO 

145, 

5.25” 50KPL 

44,~ 

5.25” lOOKPL 

55,- 

5.25” 12QKPL 

60,- 


DISKETIT: 


3.5” DSDO 
3.5”DSDD Nanhun 
3.5” DSDO 3M 
3.5” DSHD 3M 
3.5” DSHD 
5.25” DSDD 
5.25”DSDD con,m.4.00 
5.25" DSDD 3M 5.50 
5.25” DSHD 4.00 


10KPL100KPL 

3.00 3.00 

6.90 5.90 
7.50 6.50 

15.00 13.50 
6.30 5.70 
2.00 1.55 
3.50 
4.75 
3.50 


5.25 DSHD 3M 10.00 9.00 
MYÖS MUITA MERKKEJÄ! 
Nyt on modeemit edullisia! 
Kysy! Esim. 2400bd ulk. 
SUPRA vain 950,- 


Philips 8802 

Värimonitori + kaapeli 

1695 ,- 

Philips 8633 Väri/ 

Stereo Monitori + kaapeli 

1995 , - 


MEGADRIVE 

VIDEOPELI 

1350 , - 

C-64 PAKETTI 

* PELIOHJAIN * KAS.ASEMA * 3 
MODULIPELIÄ * KOKOELMA 
KASETTEJA 

1195 , - 


TARVIKKEET: 


Printteripaperi /10OO kpl 
Hiirimatto 
Kotelo hiirelle 
Puhdistusdisketti 3.5” 
Puhdistusdisketti 5.25” 
Monitori suodatin 
Monitori alusta 12” 
Monitori alusta 14” 

PC/AT näppäimistö! a a tik k o 

Printteriteline 


Pidätämme oikeudet muutoksiin 
itsellämme. Huom! Pelien hinnat ovat 
ilmoituksessa posti myyntihintoja. 
Myymälässä on eri hinnat. 


I Ijl ■*°+ °R I ]| 

□ r a □ n 1 


AMIGA 

500 

+ HIIRI + HIIRIMATTO + 10 
LEVYLLISTÄ PELI- JA 
HYÖTY OHJELMIA + 
PUHDISTUSDISKETTI + T 17- 
MODULAATTORI 



KONEEN OSTAJALLE 
STARTTI-PAKETTI 

350,- 

KK:n HINTA YLI 550.- S/S: DISK.BOXI, PELIOHJAIN. 10 
TYHJÄÄ DISKETTIÄ, I PELI IVALITTAVISSA N.30:STÄ 
PELISTÄ mm. CYCLES. CftAHO PRIX CIRCUIT CARRIER 
COHMAHO. HOSTAGES, HOT ROD, KICK OFF JALKAPALLO. 
RALLY CROSS, BARBARIAN 2, RICK DANGEROUS, LORD 
OF RISING SUN. KID GLOVES, GRANÖ SLAM, DELUXE- 
PAINT HUIPPU PIIRTO-OHJELMA^ YM.YM—1 '2 KPLsTTA 
MEIDÄN VALITSEMIAMME PELEJÄ. 

AMIGA 500 
+PHILIP S 8833 

STEREO/VÄRIMONITORI + 
HIIRI + HIIRIMATTO + 10 
LEVYLLISTÄ HYÖTY- JA 
PELIOHJELMIA 


LISÄMUISTI AMIGAAN 512 KB, 
KELLO/KALENTERI, KATKAISIN, 
lTAKUU 12 KUUKAUTTA.) 


75- 
19,- 
39,- 
19- 
19- 
79,- 
95- 
IIO,- 
395,- 
85,- 

OLEMME AVANNEET 
LIIKKEEN HELSINGISSÄ 
SNELLMANINKATU 25 
KRUUNUHAASSA. PUH. 
1354831 


LISÄMUISTI 512 KB, KATKAISIN, 


LISALEVYASEMA 

AMIGAAN, KETJUTUS, KATKAISIN, 


LISALEVYASEMA + LISÄMUISTI 


KELLOLLA 

KOVALEVY AMIGAAN 

PROFEX 33 MB AUTOBOOT 


Komentokeskuksen edulliset hinnat ja suuri valikoima on jo tiedossa 
yli 40.000 asiakkaalla. Tilaa itsellesi ilmainen postimyyntiluettelo! 


3495 ,- 

KOMEN TO KESKUS 

POSTIMYYNTI PL 391, 90101 OULU. PUH. 901227741. MYYMÄLÄT OULU: ASEMAKATU 9, HELSINKI: SNELLMANINKATU 25. 














Myth 

(C-64) 



Kaikki aseet saa painumalla yhtäaikaa pohjaan näppäimet Aja ?. 

Jaakko Toijala. Suinula 


Dragon Ninja 
(Amiga) 

Kirjoita pelin aikana TERRCFLC. jonka jälkeen F3 antaa loppumattomat 
elämät ja L hyppää seuraavaan tasoon. 

Mikko Nikkanen, Helsinki 


Trivial Pursuit 
(C-64) 

Vastaamalla kaikkiin kysymyksiin YES. pääsee (yleensä) pelin helposti 
läpi. 

Mika ja Marko Salonen. Tampere 

Rainbow Islands 
(C-64) 

Painelemalla F7:aa monta kertaa krediitit nousevat huippulukemiin. 

Mika ja Marko Salonen. Tampere 


Castle Master 
(Amiga ja C-64) 

Saamasi laskusillan alas. älä menekään heti sisälle vaan jää sillalle ja heila 
kivellä sitä neliötä, jota laski sillan. Kun olet linnanpihalla, heitä kivellä 
lippua, joka liehuu lipputangon nokassa. Onnistuneen heiton jälkeen voit 
kivittää alas taivaalle ilmaantuneen aaveen. Katakombeissa tien tukkivien 
möhkäleiden ali voi ryömiä Kirkossa mene saarnatuolin taakse, ryömi 
koloon ja pääset huoneeseen, jossa majailevat aave. avain ja ovi katakom¬ 
beilla!. Avain noidan taloon löytyy linnanpihalla olevasta kaivosta. Noi¬ 
dan talossa muista kurkistaa maton alle. Kirjastossa työnnä ylävasemmal¬ 
la olevaa vihreää kirjat, ja seinään ilmestyy salaovi, 

Ville Helin. Helsinki 


Vendetta 

(C-64) 

Kun jokin ruutu aikai tympiä todella pahasti, paina pohjaan yhtäaikaan 
kirjaimet T. Y. U. I. V ja B. Näin pääset suoraan seuraavaan ruutuun ja 
saat automaattisesti mukaasi kaikki aseet ja tavarat. 

Mikko Tupeli ja Joni Toivola. Ähtäri 


The Great Giana Sisters 
(C-64) 


Anna koneelle resettiä ladattuasi peli ja kirjoita: 

|x>ke 7561.2 (retum (etkä tipu enää kuoppiin 
poke 9876.5 (retum) eivätkä ötökht enää vaivaa sinua 
svs 2127 käynnistää pelin taas. 

Juha Luhliisela. Turku 
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TILAA MIKROBITTI, C=LEHTI, KIRJAT, KANSIOT 


•••• 


LEHTITILAUS 

Tilaan C=lehden edulliseen säästölilaushintaan. 

12 kk vain 145 mk. 0K09 

Olen jo MikroBITIN tilaaja ja tilaan Olehden erikoishintaan, 

12 kk 105 mk. 0K10 
Asiakasnumeroni on 

Katso asiakasnumerosi MikroBITIN takakannen osoitelipukkeesta 
9 ensimmäistä numeroa ensimmäisellä rivillä. 

En ole MikroBITIN tilaaja, haluan sekä MikroBITIN että C=lehden 
12 kk säästötilauksena hintaan 291 mk (186 + 105 mk). 0K11 

Tilaan MikroBITIN edullisesti jatkuvana sääslotilauksena. 

12 kk vain 186 mk. 0K12 


Nimi 


KIRJAT JA 
LISTAUKSET 

i 3119 Huvia |a Hyötyä Commodore 64 
-kirja 95 mk 

3116 Huvia )a hyötyä MSX -kirja 95 mk 

3117 Huv:a ja hyötyä MSX -kirjan 
listaukset kasetilla 6S mk 

3'15 Basicista konekieleen -kirja 125 mk 
3:20 Amiga I kirja 125 mk 
3127 Amiga 2 kirja 125 mk 
IJ 3126 Amiga 3 -kirja 125 mk 


C=LEHDEN 

KANSIOT 

3198_kpl C=%hden Säilytys- 

Kansioita ä 33 mk 

Lahelyskulul 10 mk-'1 kpl 
12 mk® kpl ja 15 mk/yli 3 kpl 


UUDET KIRJAT JA OHJELMALEVYKKEET 


.4^ 


3133 Moöeemtnkayitajar Käsikirja 125 mk 

3134 Commodote-64 Pelintekijän opas 145 mk 
MikroBitisSä |a C=iehdessa 1990 ilmestyneet 
ohjelmat 69 mk/kpl 

3135 C-64 Ile I i 3136 Amigalle 


Kirjojen ja listausten 
■ähetyskulut !8 mk. lähetys 
•tippumatta siitä, moniako 
luotella Maat 


Nimi 


Osoite _ 

Postinumero ja -toimipaikka 



Osoite _ 

Postinumero ja -toimipaikka 






















LEVYASEMA. 44©,- 
LISÄMUISTI I 


MYYMME AIDOT COMMODORE AM1QAT, SKANDI-NAPPAIMUSTÖLLA JA 6KK:N TAKUULLA 

ASD0-PABCETT1 «*** - iMmMrrmoiii n n 



JOULU TULEE, MITÄ PUUTTUU? 

/WSW LkH«^an RF332C 35' Uhkut 5 VlrlakylkuTikuj 6kk.47« 

AMIGAN Llsälevyasema GOLEM 35' TrackDlsplay yms. Takuu 6kk.749mk 

MGM Llsälevyasema RF542C 5.25' 360/880KB. ket titm_.Takuu 6kk...649nik 

AMIGAN Tasokas CEW-mot*osamplerlHilqltolntlohjelmlsto. Takuu 6kk-279mk 

AMIGAN A590 SCSI 20MB:n kovalevy A500:lle.2MB:r™ist*orttl(tytdä).2995* 

AMIGAN A590 .2MB mubtla.../590:I6 6kbi takuu..........3595mk 

AMIGA 500:!le vtrussuojausmoduull dtskdrlve-porttlln..pysäyttää virukset!. 99mk 

AMIGA 500:Ile NEW ART koko koneen pölysuoja. Kestävää muovia. 99mk 

AMIGA 500:lk bootselector. mahdollistaa boottauksen DFIstä. 69ro k 

AHIGAN ACTION REPLAY MODUULI 549*!! 

Tekee Amlgastasl todella AMIGAN? Mukana TÄYDFII IhFN suomenkielten opas¬ 
kirja! Nyt on aika toimia! Tilaa itsellesi la lah|aksl...Takuu 6kk.549* 


S^ECiAL MIDI TOSI MUUSIKOLLE m- 

MIDI IN. MIDI THROUGH. 4XMIDI OUTI HAIRIÖSUOJATTU METAUJKOTELOI. 


miEM STEREOSÄMPLERJ 

OLBTTKO KYLLÄSTYNYT LELUIHIN? SILLOIN VALINTASI ON SAKSA LAINEN, LAADUS¬ 
TAAN TUNNETUN GOLEMIN VALMISTAMA STEREO-DIQITOUA. ÄÄNENVOIMAKKUU¬ 
DEN NÄYTTÖ, SÄÄDIN. STEREO/MONOKYTKIN.TUKEVA METAUJKOTELO.TAK.8KK 

takoo hiiret 

GOLDEN IMAGE, OPTISMEKAANINEN. "PARAS AMIGAN HIIRISTÄ" 285,- 
GOLDEN IMAGE, OPTINEN. TARKKAAN TYÖSKENTELYYN.365.- 


UUT ATO-TARVIKKEET 

Hllrlmatto. nukkaantumaton. Anll-Statlc....Koko A4 Slnlnen/punatea.25mk 

DISKETTI BOXIT: 10/3.5' 15mk. likolllset: BO/3.5' 49mk. 120/3.5'. 69mk 

PUHDISTUSOISKETTI 3.5' tai 525' . neste__ 25mk 

J0UST1CIT: By OfflceData. Computek DATA6 75mk. Computek DATA8. 95mk 

PHLIPS CMK33 STEREOVÄRMONITORI.SCART -KAAFELL Takuu 6kt_1850* 

EPSON LQ-400 24-neulalnen kirjoitti (180merk/s). takuu 6kk.„.2195mk 

4X256 RAM-Mulstlpllrlt 69mk/kpl KlckStart ROM VL3 190*/kpl. Kysy multa 

Y TILAA LUETTELOLEVY AMIGALLElL 

Me tarjoamme sinulle suomen suurimman ja edullisimman Public Domaln va¬ 
likoiman Amlgalle. Meiltä saat kaldd Fteh. Faug, Tbag, Amuse, Amlcus, Sacc 
Panorama. QameFrame yms. PD-sarjat Erikoisesti suosÄtolemme suomessa 
hyvän vastaanoton saaneeseen ALLADIN-PD-Sarjaan tutustumista, se pttää 
sisällään mm. demoja, meoademoja. pelejä, pornoa. aptVhyötyohjelmla. ym6. 
yhteensä yli 450 levykkeefilstäl AUadbi PD.1 saat suomessa VaIn MEILTAl 
Lista levykkeellä on esitelty kokonaisuudessaan pitkälti toistatuhatta levykettä 
käsittävä Amloa-PD-vaHkolmamrnel Lisäksi levyllä on lisätietoja muista tuot-/ 
\s jetetamme^ekä COBRA-PELI a VIRUS-X 4.001 Hlnta(sls.posllkulut):15mk^ / 


TOP-TEN BOXS ® 

L TOP-TEN DEMOS.10 mahtavaa demokokoelmaa—. 

2. TOP-TEN MECAL)EriQ&..Amig,an parhaat megademot_ 

3. TOP-TEN CAME*.PUÖ&W pelejen eliittin edustajat. 

4. TOP-TEN MAC:AZINE^.....'Journali6tin' unelma! parhaat lehdet! 

5. TOP-TEN R-18. "Lapeilta kielletysitH" pahimmat. 

6. TOP-TEN COCTAIl.'maukkaimmat palat"Uemoja,K-l8 jne. 

Jokainen paketti sisältää 10 levykkeellietä aihealueensa par¬ 
haimmistoon kuuluvia "teoksia' Jokaiseen pakettiin kuuluu 
10/15” special-boxi! Paketit 90mk/kpl! t iiinpty the best! $ 


marEG mm 

TUNNETUN VALMISTAJAA,TYYLIKÄS HIIRI ASOOllEI 

HIIRIPORTIN JAKAJA A500:LLE 149.= 
MannesMan MT-81 Printteri nyt 1099 ,= 
Loput RF302C levyasemat. 449 ,= 

HAUSKAA JOULUA JA LOISTA UUTTAVUOTTA, KIITÄMME ASIAK¬ 
KAITAMME ANTOISASTA YHTEISTYÖSTÄ! Terv. The Outia* Ky. 



AMIGA 500+virtaiahde+hilri+peli & hyötyohjelmapaket- 
ti+hiirimatto+TV-modiilaaHori + Suom.manuaali + puh- 

distuslevyke+hiirimatto....TAKUU 6kk.3395mk 

AMIGA 500+virtaiähde+hiiri+Suom.manuaali.. 2995mk 
MEGA-AMIGA-500 (1 MB-Chip-RAM) paketti.. 3695mk 


RF332C+GOLEM MUISTI 

UUlSTieSA KELLO 4 KALENTERI SEKA VRTAKYTK1N,TAKUU «KK 


A S TA 14CCE 749mk! 

ASTA 2400E-TARNS MODEEMI ULKOINEN... 749mk 
ASTA 2400E-MNP5 MODEEMI ULKOINEN... 1295mk 
Asta modeemeissa nopeudet 300-2400bpe, Virheenkorjaava MNP5 
Asta ykää jopa 4S00bpe:n linjanopeuteen. Modeemien mukana toi¬ 
mitetaan RS232C-kaapell sekä termlnaaliohjelma.Takuu astalla 6kk 


LISÄ M UI S TIT AMIGAAN 


GOLEM/ROCTEC 512KB:n Muistinlaajennus A500:lle, 
Akkuvarmennettu kello/kalenteri+virtakytkin,Takuu 6kk 

+Suomenkielinen opas.276mk 

CIRCUITS 512KB:n Muistinlaajennus A500:lle, virta- 
kytkimellä. MADE IN FINLAND, TAKUU 12kk. 249mk 


mwm tarjous h 

NONAME.3.5" DS2D 10KPL 39mk 

MEDIATECH. 3.5" DS2D 10KPL49mk 

TDK MF.3.5" DS2D 10KPL 85mk 

NEONCOLGR 3.5" DS2D 10KPL 50mk 

COLOR-LEVYKKEIDEN MUKANA SAAT 10/3.5' SPECIAL-MU0V1B0XIN! 


40PELIÄ& 70 APUOHJELMAA 169ink 

COLOMBIA-ELITE COLLECTION 

VANHA COLOMBIA-PAKETTI ON JÄÄNNE "KIVIKAUDELTA"I 
UUDENVUODEN KUNNIAKSI; IIIMl COI Q4JRIA-PI ITP Cd I PCTIOM 
SISÄLTÄÄ: 40 PEUA 1 70 APLLHYOTYOHJELUAA.UUITTA ET TARVIT¬ 
SE! PAKETTIIN KUULUVAT PELITiOfi)ELMAT ON VALITTU TUHANSIEN 
EHDOKKAIDEN JOUKOSTA.NMH PARHAAT OVAT PÄÄSSEET T4UKA4H 
TÄMÄN PAREMPAA LAHJAA ON 'PEL1MIEHELLE* VAIKEA KEK3IAI 
YHDEN ALE-PEUN HINNALLA ILOA PITKÄKSI AIKAA.leOmA 


VIIDENTÄHDEN TIKUT,TAKUU D» 

TA© 1; ©S,- TAO S0;1S8,- 

AMIGA 500:LLE, HYÖDYLLISET KOKOELMAT 

HOME BUSINESS PACK. 7-levykettä.95mk 

VIRUS-DESTROYER KOKOELMA,Eroon viruksista 39mk 
PS. MEILTÄ SAAT MYÖS KAIKKI PEUS,EUHOPD:T..... 

THE OUTLAV KY VAITEUTEITI 
MAN&MAN Co:i JÄLLEENMYYJÄ 

MYÖS ILTAISIN & VIIKONLOPPUISIN, KLO 21 :00 ASTI 

THE OUTLAW KY 

PL 40, 00331 HELSINKI 

PUH: (.90) 506 2563 

TFLFFAX: (90) 557 892 

















































































1‘iilomainonlaa 

raUiradoilla. 


Lotus Esprit Turbo 
Challenge 


Amiga, SI 
Graniin, 2 95,— 

Viimeaikaisissa autopeleissä on 
tyydytty yrittämään siirtää kolik¬ 
kopelin tehoa kotimikron kuoriin, 
eivätkä nämä riisutut mallit ole 


kiihtyvyydellä ja huippunopeudel¬ 
la. 

Grafiikka on todella onnistunut¬ 
ta. Vauhti pysyy nopeana, vaikka 
ruudulla olisi kamaa kasakaupalla. 
Spritepohjainen 3D toimii kuin 


Nitro 

Amiga 
Psygnosis 
295 — 

Hyvät pikkuauto-pelit ovat livistä¬ 
neet poissaolollaan Amigassa. 
Kun mainiota Super Sprinttiä ei 
sitten koskaan satitukaan käänne¬ 
tyksi Championship Sprintistä pu¬ 
humattakaan, yrittivät lukematto¬ 
mat haipitpcliyhtiöi täyttää aukon 
rupupeieillään. Nyt yritliiä vuoros- 
liuui Psygnosis. 

Mi sijoittuu kaukaiseen tule¬ 
vaisuuteen ja ideana on yksinker¬ 
taisesti saapuu maaliin ensimmäi¬ 
senä. keinolla millä hyvänsä. Ra¬ 
dat vaihtelemat kaupunkimaise¬ 
mista tiheään viidakkoon, eikä eri 
vuorokaudenaikojakaan ole unoh¬ 
dettu. Super Sprintin tyyliin radal¬ 
la on kaikenlaista tavaraa, minkä 



soveltuvat erilaisille radoille, esi 


merkiksi Formula on paras asfaltti¬ 
tiellä ja Turbo Buggy viidakossa. 
Auton vaihtaminen ennen pakol¬ 
lista vaihtoa maksaa sekin. Niinpä 
kannattaa aina tarkoin harkita min¬ 
kä auton valitsee millekin radalle. 

Graafisesti Nitro on erinomai¬ 


nen. Autot ovat helposti tunnistet¬ 
tavissa. ja radat ja maisemat ovat 
täynnä mielenkiintoisia yksityis¬ 
kohtia. Psygnosikselle ominainen 
alkuanimaatio on maininnan ar¬ 
voinen. Siinä kilpa-auto poistuu 
lähtövaloista kumia polttaen. Int¬ 
ron animaatio näyttää siltä kuin se 
olisi tehty 100 kemia kalliimmalla 
koneella. Auraalinen puoli koos- 
tuu pääasiassa moottorin muri¬ 
noista. tömäykslstiija korvaa miel- 


paljon toisistaan eronneet. Kunnon 
Pole Position -tyyppistä rallipeliä 
haikaileva on joutunut kidutta¬ 
maan Pitstop lilla varustettua 
kuusnelostaan. 

Sitten Magnelic Fields sai sarjan 
yksinkertaisia mutta toimivia 
ideoita ja Pitstop II kohtasi, jollei 
voittajaansa niin vähintäänkin ver- 
taisensu. Kuin silloin ennen, kaksi 
pelaajaa voi samaan aikaan ottaa 
mittaa toisistaan ja varikkokäymi¬ 
kin löytyy. Varikolla saa vain lisu- 
bensaa. Sääli, sillä kuluvien ren¬ 
kaiden implementointi olisi tehnyt 
Lotukscsta käytännöllisesti täydel¬ 
lisen pelin. 

Toisaalta taas peliin on siirretty 
1.otuksen tekniset ominaisuudet, 
lukuunottamatta kiihtyvyyttä, jota 
on paranneltu. Fiksu keksintö on 
mahdollisuus valita käsi- tai auto- 
maaUivaihteet: laiskaa vaihtajau 
rangaistaan suuremmalla bensan- 
kulutuksella sekä pienemmällä 


unelma, ja mitä mäkiin tulee ai- 
noastaan Slunt Car Racerissa ottaa 
vatsanpohjasta enemmän. 

Kovasti ilahdutti myös se. että 
muut autot eivät ilmesty näkyviin 
satunnaisesti, s aan kaksikymmen¬ 
tä muuta Lotusta pörrää radalla 
oman päänsä mukaisesti. Pelaajiin 
täytyy selvitä 10 parhaan joukkoon 
saadakseen jatkaa. 

Ainoa miinus koko pelissä on 
ratojen harjoittelumahdollisuuden 
puuttuminen. Plussiin verrattuna 
se paljoa paina: Lotus Esprit Turbo 
Challenge on tyhmästä nimestään 
huolimalta tämäntyyppisten auto¬ 
pelien paras. 

Nnirvi 
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keräämällä voi saada lisää polttoai¬ 
netta. menettää sitä tai saada turbo- 
kiihdytyksen loppukisan ajaksi, ja 
paljon muuta. Raitaa keräämällä 
saa kiso jen välissä virittää autoaan. 

Mi on kuvattu suoraan ylhääl¬ 
tä. Radalla on yhtäaikaa neljä au¬ 
toa. joista jopa kolme voi olla pe¬ 
laajien ohjaamia. Neljäs auto on 
aina tietokoneen ohjaama. Kum¬ 
ma. ettei peliin ole ohjelmoitu 
mahdollisuutta neljän pelaajan 
joystick adapteri Ile. 

Jokainen pelaaja voi valitti yh¬ 
den kolmesta autosta, jolla saa ajaa 
enintään kolme kisua peräkkäin. 
Sitten autoa pitää vaihtaa. Autot 


laisella säällä. Myös vaikeustason 
stia valita neljästä vaihtoehdosta, 
eikä ohjainnäppäintenkään luku¬ 
määrä pelästytä. I emäniisen lisäk¬ 
si pelaaja hoitaa myös osittain len¬ 
nonjohtoa kontrollihuoneesta, jos¬ 
sa kaikki tarvittava tieto suoriletta- 


lytlävästä musiikista. 

Autojen ohjaus on looginen ja 
helppo oppia. Etenkin kolmen pe¬ 
laajan voimin peli on suurta lystiä. 
Min vaikeus on liian nopeasti is¬ 
kevän kyllästymisen ohella ainoa 
miinus muuten mainiossa autope¬ 
lissä. 
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hyökkäystilanteessa on aluksi tur¬ 
hauttavaa. Eikä turäaummiaan voi 
purkaa edes omaan lennonjohto¬ 
torniin. sillä se osoittautuu harvi¬ 
naisen kestäväksi omien hävittä- 
jiensä ammuksia vastatuin. 

Snovvstnke on siis erilainen sii¬ 


Snowstrike 


C-64, Amiga. ST, PC 
Ep.vx/LI.S. Gold 
120,-/179.— 



Kone lähtövalmiina — pian saara/ 
Kolumbian huumehemUhuulia. 


Tämä on erilainen lentosimulaat¬ 
tori. Ihan samalla tavalla kuin 
kaikki muutkin. Siis erilainen. Eri¬ 
laisuutta ei kuitenkaan ole histo¬ 
riallisiin faktoihin tukeutuminen, 
mikä onkin osittain aina vaivannut 
lentosimuja. Tällä kertaa juliste¬ 
taan sotii huumeita vastaan ja tu¬ 
hon välineeksi valitaan hävittäjä 
I-I4-LCB COSMOS, koodinimel¬ 
tään Rapicr. 

Mi alkaa lupaavasti usealla va¬ 
likolla. joissa päätetään ketä tuho¬ 
taan, missä, kenen kanssa ja nui¬ 


vasta tehtävästä on saatavilla. 

Lentoon noustaessa [ieli paljas¬ 
taa kuitenkin todellisen luontccn- 
heikkoutensa hitauden. Puh¬ 
taissa siiviili-ilmailuun erikoistu¬ 
neissa lentosimuissii ci hitaus vält¬ 
tämättä tee peliä sietämättömäksi, 
mutta taisteUishnussatilanne on tu¬ 
van toinen. Jos pelaaja ehtii ohjuk¬ 
sen hakeutuessa maaliinsa käy¬ 
mään kahvilla, ci minkäänlaista 
liivistä tunnelmaa mi palavaa jän¬ 
nitystä oikein synny. Piiitomliini 
yrittää käsitellä väritettyjä kappa¬ 
leita. eikä vektorigrafiikkaa, ja tu¬ 
los on auttamattoman nukuttava. 

rämiin lisäksi ohjausliikkeiden 
tarkistus on hidas/heikkoja lento¬ 
koneen tarkka kohdistaminen 


nä mielessä, että se on Epyxin 
tuottama, ja elia toista samanni¬ 
mistä simua tuskin löytyy. Koska 
nämä eivät kuitenkaan riitä nosta¬ 
maan peliii samanlaisuuden ylä¬ 
puolelle. ei peliä voi suositella toi¬ 
minnasta tai edes simulaatioista 
kiinnostuneille. 

Yrityksenä hyvä 7+. mutta os¬ 
toksena ehdoton 6-, 
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Rick 
Dangerous 2 


Rick 
Denge- 
rnus on 
tasohyp- 
petype- 
tien /m- 
ruuti- 
päästä. 


DragonfUght 


Amiga, ST 
Thalion. 2‘>5.— 

Mitii on tapahtunut vanhalle kun¬ 
non magialle? Joko yli-innokkaat 
seikkailijat ovat metsästäneet lohi¬ 
käärmeet sukupuuttoon? Niiistii 
kahdesta arvoituksesta alkaa seik¬ 
kailu Drugonflightissa. joka edus¬ 
taa saksalaista näkemystä Ultimoi- 
den tyyppisestä roolipelaamisesta. 

Seikkailijoina on neljän tyypin 
perusjengi, johon kuuluu edustaja 
ihmis-, htdtija-, kääpiö- ja velho- 
kunnasta. Eränkäynnin ja örkinlis- 
timisen tantereena oleva maailma 
on jaettu osiin tutulla kaavalla. 
Tarvikkeiden ja tietojen lähteinä 
ovat lintuperspektiivistä yksityis¬ 
kohtaisesti kuvatut kaupungit ja 
muut keskukset, jotka saattavat le¬ 
vittäytyä hyvinkin laajalle alueelle. 
Ulkopuolisessa maailmassa on 
käytetty laajempaa mittakaavaa ja 
maanalaisissa holveissa k<dmitiltIi¬ 
teistä perspektiiviä hieman Dun- 
geon Masterin tyyliin, tosin ei lä¬ 
heskään yhtä hyvin toteuteltuna. 

Suurin ero Ultimaan on taistelu- 
systeemissä. mikä onkin pelin 
epäonnistunein osa. Idea sinänsä 
on erikoinen. Oma ryhmä ja päälle 
rynnistävä hirviölaumu on kuvattu 
animoiluina hahmoina sivulta, si¬ 
joittuminen syvyyssuunnassa sel¬ 
viää puolestaan kuvan ylänurkassa 
olevasta pienestä ruutukaaviosta. 
Raaistavin mokaus on siinä, että 
orkin kimppuun voi hyökätä vain 
edestä tai takaa ja liikkuminen on 
rajoitettu neljään suuntaan. Kun 
tantereetkin ovat samaa tylsää ta¬ 
samaitta. niin tappeleminen alkaa 
tuotu pikaa käydä puuduttavaksi. 

Hiiriohjatussu käyttäjäliitynnäs- 
sa ei ole valittamista, paitsi että 
ryhmää kuvaava läntti saisi liikkua 
kerralla edes oman milliinsä, ettei 
tarvitsisi hakata hiirennappulaa 
sormenpiiä valkoisena. Pitemmän 
piirille alkaa puuduttaa myös asuk¬ 
kaiden puheliaisuus, nimittäin var¬ 
sin usein joutuu lukemaan pari 
ruudullista turhaa tekstiä. 

Laajuutta pelin maailmassa riii- 



Dragonflightin 

taisteluosuus ci ole ergonomian r 


Utu sekä vaaka- että syvyyssuun¬ 
nassa: kaksitoista laajaa kaupun¬ 
kia. kymmenkunta neljätoistaker- 
roksista tyrmää ja loputon määrä 
erämaita. Käyttöesineitä löytyy sa¬ 
tamäärin. mutta vihollis-ja magia- 
valikoimaa saisi olla enemmän, 
myöskin laikasystecmissä voisi ol¬ 
la muutakin jujua kuin käärö jen lu¬ 
keminen. 

Ohjekirjanen on siitä harvinai¬ 
nen. että se on kokonaan värillinen 
ja vieläpä kuvitettu keskitasoa pa¬ 
remmalla sarjakuvutyylillä. Tosin 
ei ole kovin reilua, että ohjeiden 
alussa suositellaan 38 sivua pitkän 
johdannon lukemista, mutta toi¬ 
saalta roolipelien luonteeseen kuu¬ 


luu. ettei kaikkea tyrkytetä tarjotti¬ 
mella. 

Dnigonllighlin suunnittelijat 
olisivat saaneet opiskella liitunan¬ 
sa tarkemmin, mutta pienistä mo¬ 
kista ja lievän pinnallisesta ensi¬ 
vaikutelmasta huolimatta peli tar¬ 
joaa tuhdin välipalan, johon voi 
upottaa hampaansa ikeniä myöten. 

Jukka Tapanimäki 
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Awesome 


Amiga 

Psygnosis 

295,- 

Aivun kuin maailma ei jo olisi 
täynnä umpumispelejä. yrittää 
Psygnosis epätoivoisesti etsiä vielä 
pientä rakoa. Avvesomen nostami¬ 
seen harmaan massan yläpuolelle 
on käytetty upeaa grafiikkaa ja 
aseita erilaisia alapelejii. mutta riit¬ 
tääkö se? 

Pelaajan tehtävänä on pelastaa 
kahdeksan planeetan aurinkokunta 


tuhoamalla vihollisia, keräämällä 
rahan ja tuvaroitu, sekä käymällä 
kaupixta. Tavoitteena on väreisittä 
niin tehokas alus. elia voi käydä 
niittaamassa ptitipiretl.usen. joka 
aikix» laukaista niin tehokkaan 
aseen, että se saattaa pyyhkäistä 
kokonaisen galaksin kertaheitolla 
Imis helvettiin. Missäs minä olen 
kuullut tämän aikaisemmin'! 

Psygnosiksen tuorein megaee- 
pos tulee kolmella levykkeellä, 
joista ensimmäinen on kulutettu 


L'-M, Amiga. Atari ST 
Micro Prose 
120.-/179.- 

No niin. tälä ci tietysti voitu vält¬ 
tää: Rick D. seikkailee jälleen! En¬ 
simmäinen osa Rickin seikkailuis¬ 
ta oli aivan mukava, vaikkei kovin 
monipuolinen peli. Kohtuullisen 
menestyksen myötä jatko-osa on 
viimein valmistunut, mutta onko 
odotus ollut vaivan arvoista? Rc- 
peäyätkö Rickin verkkarit julkisel¬ 
la paikalla ja joutuuko hän kansal¬ 
lisen häpeänkohteeksi? Päätimme 
ottaa selvää. 

Rickin seikkailut jakautuvat pe¬ 
lissä viiteen kokonaisuuteen, joista 
jokaista voi pelata erikseen. poik- 
keuksena ainoastaan viimeinen ta- 
so.jota vartioi painonvartijoiden 
ykköskohde. Tlie Fat Man (Naga- 
sakiin pudotettu atomipommi oli 
saman niminen!). Jokaisen tason 
jälkeen pelaaja palkitaan ylimää¬ 
räisellä elämällä ja asevaraston 
täydentämisellä. 

Idea on sama kuin ennenkin: 
ratkaista yksittäiset ongelmat, jol¬ 
la estävät Rickin seikkailun jatku¬ 
misen. Ongelmat ovat nyt kuiten¬ 
kin hieman kehitellympiä ja erilai¬ 
sia käsiteltäviä vipuja on huomat¬ 
tavasti enemmän kuin ensimmäi¬ 
sessä osassa, mikä yksistään tekee 
jo jatko-osan pelaamisen arvoisek¬ 
si. 



Liikkumaton kuva ei tee oikeutta 
1 ne Sunien grafiikalle. 


kokonaan erittäin näyttävään ja 
upeaan alkuanimaatioon. Siinä pe¬ 
laajan tilus vvarppaa hyperavaruu¬ 
desta. kiitää pari kertaa hienosti 
naidun poikki ja lopuksi posauttaa 
vihollisen palasiksi. Tiima ei kuu¬ 
losta mitenkään erikoiselta, mutia 
nähtynä se aiheuttaa huokauksin ja 
loksahtaneita leukoja. Intro näyt¬ 
tää kuin suoraan jostain avuruuse- 
loktivasta nypätyltä. Alkuanirnäit- 
tiosta selvittyäni heitin kaksi jäl¬ 
kimmäistä diskettiä koneeseen ja 
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Deliverance - Stormlord II 


Rick liikkuu tosi mainiosti ja 
reagoi hyvin pelaajan ohjausliik¬ 
keisiin. joten pelattavuudesta ei 
peliä soi ainakaan moittia, Taustat 
ja animaatio on kaikessa yksinker¬ 
taisuudessaan toimivaa, vaikka 
onhan parin tason taustoihin kiin¬ 
nitetty enemmän huomiota (vii¬ 
meinen osuus sisältää tavallista 
enemmän pieniä graafisia vitsejä), 
Bsli myös vaikenee sopivasti, 
vaikka yleisesti ottaen ongelmat 
ovat tehty liian hel|xisti ratkaista¬ 
viksi. Eipä silti, kyllä helpohkoja 
pelejä on hauska pelata aina välil¬ 
lä. 

Rick in ei tarvitse hävetä omaa 
olemassa oloaan, mistä pitää huo¬ 
len hyvä suunnittelu ja vanhan 
idean onnistunut uuskäyttö. On 
vaikeampaa arvioida kuinka kauan 
kiinnostus peliä kohtaan pysyy yl¬ 
lä. ottaen huomioon pelin help¬ 
pouden. mutta ohjclmoinlituottee- 
na RD 2 on ainakin esikuvansa v e¬ 
roinen. Niin. ei lisäosien tekemi¬ 
sessä ole mitään perusteellisen 
väärää, kunhan vain ohjelmistota¬ 
lot muistaisivat muuttaa jokaisella 
kertaa muutakin kuin vain pak¬ 
kausta. Eivätkä Rickin verkkarit 
edes repeytyneet. 
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odotelin jotain mahtavaa. 

Mutta pettymys repi jälleen ker¬ 
ran selkänähän verille. Okei, peli 
on visut eilisesti ja auraalisosti Uv 
della massiivinen. Grafiikka voisi 
olla suoraan jostain uudesta kolik¬ 
kopelistä ja äänet luovat hienon 
tunnelman Itse peli on kuitenkin 
loppujen lopuksi tylsä kuin piru. 
Ensimmäisessä osiossa ruudulla 
köllöttää aivan liian iso alus tulitta¬ 
massa vihollisia ja asteroideja. Sit¬ 
ten laskeuduttuni planeetalle ja am¬ 
muskellaan. Vihollisista selviydyt¬ 
tyä siirrytään jaloittelemaan pla¬ 
neetan pinnalle ja ammuskellaan. 

Jos siitäkin selvitään, päästään 
kauptmktiviitiv aiheeseen, joka 
koostuu pääasiassa vain lixäusei- 
den ostamisesta. Tämän jälkeen 
palataan alukselle, matkan v arrella 


C-64. ST, Amiga 

Hcvvson 

120,-/179.- 

Stormlord oli hiui — Stormlord 11 
tulee olemaan hitti. Tosin Delivc- 
rancc voi tuottaa pienoisen petty¬ 
myksen ykkösosaan ihastuneille, 
sillä painopiste im muuttunut seik¬ 
kailupelistä enemmän shoofem 
up-pelin suuntaan, mutta vaikeu¬ 
tensa se on silti säilyttänyt. 

Partaisen myrskyherran velvol¬ 
lisuutena on pelastaa kauniita kei¬ 
jukaisia helvetistä takaisin taivaal¬ 
listen ilojen pariin (vai kenties niitä 
varten?) ja mikä parasta nuo vähä¬ 
pukeiset neitokaiset ovat kasva¬ 
neet runsaasti sitten ykkösosan. 
Helvetissä voi paikan luonteesta 
johtuen tavata kaikenlaisia hyy¬ 
piöitä. mutta onneksi epäonnisem- 
mai seikkailijat ovat suorastaan 


Suu siellä, vetelä täällä. 


ammuskellaan, noustaan aluk¬ 
seen. ammuskellaan, lähdetään 
kiertoradalta avaruuteen ja am¬ 
muskellaan. Mistä näitä pelejä oi¬ 
kein riittää, kysyn vain! 

Hienonnäkölsenä ja -kuuloisena 
ammuskelupelinä Avvesome on 
yksi kaikkien aikojen parhaita, 
mutta pelkkänä pelinä se on aivan 
likin pintapuolinen ja tylsä kiinnos- 
taakseen ketään kovin kauaa. 

Petri Teittinen 
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peittäneet jälkensä erilaisilla aseil¬ 
la. Jos jalat väsyvät, niin voi yrittää 
hankkia lohikaarmeratsun pelasta¬ 
malla sen munia. 

Deliverance on visuaalisesti 
melko hallitseva peli. sillä sen sa¬ 
tumaisen kaunis ja tummanpuhuv a 
grafiikka on tyypillistä Hevvsonin 
laatua. Ja kukapa ei haluaisi pelata 
peliä, jossa on puoiipukeisia kau- 
nottaria? Menevä taustamusa on 
uusi ManiacsofNoisen taidonnäy¬ 
te ja pelattavuudeltaan Stormlord 
Il on ennenkaikkea haastava. Se 
on vaikea kuten edeltäjänsä, mutta 
eri tavalla johtuen juuri jatko-osan 
uudesta luonteesta. Nyt ei enää tar¬ 
vitse käytellä eri esineitä tiukan 
paikan tullen, vaan tärkeää on eri 
aseiden käyttö ja ketterä liikku¬ 
vuus, jottei jäisi kuuman ilmanalan 
pysyväisasukiksi. 

Erittäin positiivista on pelin ja- 


Amiga, ST 
Core Design I .td 
295,- 

Pikkurillin kokoinen, itsensä ko¬ 
koista Ivöntivälinettä roikottava 
muskclimöykky löytyy (telien co- 
nanisoidun kliseraamatun sivulta 
yksi. Nimellä ei ole viiliä, kunhan 
takaluttecnä on "The Warrior" tai 
"The Barbarian". Pikselilootaan 
manaamisen syynä on yleensä jo¬ 
kin hirmu kauhea onnettomuus, 
kuten suloisten kotikontujen ylle 
langennut epätoivon varjo inhan 
Necromanccrin rellestäessä vapaa¬ 
na 600:n ruudun kokoisessa epäto¬ 
dellisuudessa. 

Pakkauksen takakannen väkisin 
väännetty leature-lista kertoo pe¬ 
listä kaiken. Viiteen kohtaan on 
kelpuutettu esimerkiksi maininta, 
että aarteista saa lisäpisteitä. Muu¬ 
tama ase ja valliin magiaa bonuk¬ 
sena, siinä olikin pelin koko anti. 

Tim ukissa on täsmälleen sama 
vika kuin Dynamite Duxin kään¬ 
nöksessä. joka muistaakseni oli 
myös Corcn käsialaa. Vihollisen 


hautuminen erikseen ladattaviin 
kahden tason mittaisiin paloihin, 
joiden lopussa annettavien koo¬ 
dien avulla voi jalkaa seuraavassa 
osiossa jo ansaitulla pistemäärällä 
eikä tarvitse pelata siimoja osioita 
uudelleen. 

Kokonaisuutena Deliverance on 
erittäin mielenkiintoinen tulokas 
kaikille scikkailuammuskelun ys¬ 
täville. Siitä puuttuu vain muuta¬ 
ma manalan kanta-asukas, niin se 
olisi ollut täydellinen. 

Kai Becker 
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lähestyessä on ensinnäkin otettava 
reilusti ennakkoa, jotta pikkumac- 
ho ehtii reagoida napin painalluk¬ 
seen. ja lisäksi on huomioitava 
aseen heilauttamiseen kuluva aika. 
Sitten loikataan pikaisesti kar¬ 
kuun. jotta ehtisi valmistella seu- 
raavaa iskua. Monenlaisiin ääliö¬ 
mäisiin ratkaisuihin on tullut tör¬ 
männeeksi. mutta tämä on yliveto. 

Entä mitä järkeä on siinä, että 
maassa luikertava mittarimato on 
tappava vastus tuhat kertaa massii¬ 
visemmalle barbaarille? Kovin 
rohkaisevaa ci ole sekään, että lap- 

potehossa ei ole havaittavista mi¬ 
tään kehitystä, vaikka ase vaihtuu 
kirvestä miekkaan, miekasta mou¬ 
kariin ja niin poispäin. Magialla 
vihulaiset sentään kylmenevät jou¬ 
tuisampaan taltuin. 

Pikkunappärii. muita haalean 
oloinen standarditaiteilu sekä taus¬ 
talla uikuttava supermarkettipim- 
putus luovat niin persoonattoman 
tunnelman, että vallan itkettiiä. 
Kaiken ruikutuksen lomassa todet¬ 
takoon. että TTW on kehno muttei 
kehnommasta päästä. Hieman 
luista vammalla ohjauksella siitti 
olisi saanut peräti kelvollisen pe 
rusröpellyksen. 

Jukka Tapanimäki 
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merkiksi 


ominai- 


alhaalla, ti 
sen venar 


moraa 


sännätään 


tyhjänpäiväisiä ideoita, kuten ru 
kuminan, jonka tasaisesta tikity 
sestii päätellen miehistö ei muu 
teekään kuin norkoilee messissä 


ja 420-milliset tykit, 
olen voi haarukoidt 


hia. niin tuloksena olisi 
mattavasti kiinnostavan] 


tuote 


Amiga, ST, Ams, S pe 
Micro Style/Microprose 
295,— 

Eipä ehtinyt kulua pitkääkään ai¬ 
kaa Electronic Alisin mainiosta 
Budokanista, kun Prosen piti syytä 
ulos peli samalla kaavalla. Toisin 
sanoen läjätään pakettiin mahdolli¬ 
simman aggressiivisia itämaisia 
riehumislajeja. 

Kendo on se vanha tuttu kcpin- 
huiskuttelu, joka tosin oli paljon 
monimuotoisemmin toteutettu 
EA:n (Judokanissa. Sama pätee 
Kung Fuhun. jossa ei ainakaan 
meikäläisen silmiin näv ualion- 
kaan 


sen 

viimeinen 16-bitiistcn laji on Kyo- 
Kushin-Kai. jota voisi liihinnä 
luonnehti vapaamuotoiseksi nyrk¬ 
kitappeluksi, Mukana on esimer¬ 
kiksi pääpusku ja jalalla polkaisi!. 
Eipä kovin budo-henkistä. Jostain 
kummun syystä kasibittisten ver¬ 
sioissa on enemmän ja erilaisia la¬ 
jeja: Kendo. Karate, Kung Fu ja 
Sumu. 


Ju neljä viiniin knmlepvlejä eikä 
loppua näkyvissä. 


puukkoa ja pollinpalaa. Toisin to¬ 
deten saa aivan itse piiältää millai¬ 
selle kiemuralle tikku on väännet¬ 
tävä, jotta raajat huiskisivat halut- 'listattu: 

tuja ratoja. Grafiikka: 

Vastustajien älyvapaus heittelee Äänet: 

laidasta laitaa, nimittäin alkupään Pelattavuus: 

vastukset enimmäkseen seisoske- Vetovoima: 

levät kun taas mitalikamppailuissa Yleisarvosana: 
sohitaan senkin edestä. Harjoitte¬ 


lua ei ole mukana, vaan sännätään 
suoman tatamille ottelemaan mita¬ 
leista kerrasta poikki systeemillä. 

Grafiikka on vähän suttuista 
mutta sentään suurta, animointi ei 
leukaa loksauta enempää kuin 
kuusiaidoin Exploding Fist ja ää¬ 
net taasen ovat tyypillistä sirkkelin 
särähtelyä. Piiteimmin kotvaan 
sopivat kendokeppien kidinat. 

Sen verran verettömän olon OG 
jättää, että ihmetellä täytyy. Ilmei¬ 
sesti saamme näistä kärsiä niin pil- 
kään kuin itämailla riittää toinen 
toistaan eksoottisempia lajeja, esi- 
vinkiksi, et- 
olla vielä kä- 
tekele ainakin 
keräilyerien 

puolelle. 
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Thalamus 
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Elämäii ja rotumuistia ylläpitävien 
kolmen Nonin THphylloksen elä- 
mänveri on saastunut, Tantris on 
tuomittu. Mutta viisas Gnosticsicn 
rotu rakensi Jalan ja Lämpöluotiii- 
men. joka pystyy keräämään ener¬ 
giaa Zealin sumuliekeistä. Varas¬ 
toitu lämpö on sitten luovutettava 
myyttisille kasveille Juhannusyö¬ 
nä. 

Tämä onkin oiva esimerkki, 
millaisia juonia peleihin ei saisi 
laittaa. Onliiui se omalaatuinen, 
mutta eihän tuommoisesta hourai¬ 
lusta ymmärrä hölkkäsen pöläystä. 
Kun ohjeita oli tavannut tusinaan 
kertaan ja pelannut välissä pari 
erää. niin alkoihan idea lopulta 
hahmottua, eikä se niin monimut¬ 
kainen olekaan. Ohjailtavana on 
lystikkäästi pomppiva saapas, joka 
roikottaa päällään palloa. 

Tarkoituksena on etsiä kasvilli¬ 
suuden täyttämästä kentästä Zealin 
liekkejä, joiden läheisyydessä syl¬ 
käistään pallo liikkeeseen ja yrite¬ 
tään pompotella se liekin päälle, 
josta se imaisee lämmön itseensä. 
Kun tätii kuviota on aikansa hierot¬ 
tu. käväistään välillä elvyttelcmas- 
säTriphylloksia. 

Oudon elämöinnin taustana on 
sopivan satumainen kasvikimta, 
jonka seassa saapas pomppii ja kii¬ 
peilee potkien sivummalle tielle 
osuvaa eläinläunua. Painopiste on 
selvästi tikunvalkaustaidoissa vä¬ 
kivallan jäädessä laka-alalle. Oh¬ 
jaussysteemi ei niitä helpoimpia 
ole. nimittäin jalkine poukkoilee 
hieman kurittoman oloisesti. Vielii 
hankalampaa on pitää irti päästetty 
pallo kontrollissa. 

Räikeästi värikkäässä taustassa 
on surrealistinen tunnelma, joskin 
speetrummainen holhous hieman 
häiritsee. Tiilillä katetun sokkelon 
vierityksessä on tyydytty nykäise¬ 
mään uutta maisemaa esiin muni 


Amiga, C-64 
Vlagk llytes 
ENNAKKOVERSIO 
Tykkivene ei ole niitä yleisimpiä 
simuloinnin kohteita. Johtuisiko- 
han siitit, että periskoopin loisessa 
päässä hääräily tarjoaa enemmän 
taktisia optioita. U.S.S John 
Youngissa tiimit ongelma näkyy 
välittömästi, silla vaikka yritys on 
kova. erityisen hääppdiseen tulok¬ 
seen ei ole ylletty. 


ja 

kerran on 

hestymistapakin oi 
kainen. eli 
ja sitten tulta vyön 
Aseistuksesta 
piaoval I Sil¬ 
joilla vastapuolen voi 
tähtäimeen. Myös 
käyttäminen on mahdollista, mutta 
tiukassa tilanteessa aivan liian 
dasta. Nimittäin lähistöllä ei kovin 
pitkään tarvitse roikkua, kun ve¬ 
neen ranko alkaa muistuttaa sveit- 
sinjuustoa. Vähänkin isomman 
saattueen upottamisessa on pakko 
turvautua tietokoneohjattuihin oh¬ 
juksiin. joiden käyttäminen on 

puolestaan tylsän helppoa. Hie¬ 
man mielenkiintoisempaa näperte¬ 
lyä taijoaa sukellusveneiden puh¬ 
kominen syvyyspommeilla. 


U.S.S. John Young on varsin 
ajankohtainen peli. 


Toiminnan vesittyneisyys ja 
taktisten kuvioiden vähäisyys te¬ 
kee pelistä liian pinnallisen tuntui¬ 
sen. jotta siihen jaksaisi uppoutua. 
Radio, navigointi, konehuone yn¬ 
nä muut menut eivät mitään olen¬ 
naisia elementtejä peliin lisää, ci- 

inakaan toimintaosuuteen. Ja 
'ällässä on mukana liiysin 
ideoita, kuten ruo- 
tikilyk- 
miehistö ei muuta 
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kerrallaan, mikäei ainakaan pelaa¬ 
mista helpotit. 

Nykyisenä varmojen ideoiden 
aikana täysin omaperäiset toimin¬ 
taseikkailut taitavat olla sukupuu¬ 
ton partaalla, sillä ne miellyttävät 
vain valikoitua joukkoa. Taitaa 
myös Hcatseeker kompastua sii¬ 
hen. että se on hieman liiankin 
omituinen. 
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Teemana on futuristinen kilpa-ajo 
ajajan näkökulmasta. täytetyllä 
vektorigrafiikalla ja high-tcch- 
ascilla. Raahaamalla kaksi Ami- 
gaa samaan huoneeseen (this town 
ain't big enough for the two of 
as...) voivat onnelliset Amigol pe¬ 
lata toisiaan vastaan johdon väli¬ 
tyksellä. 

Pelaaja edustaa Maata suuressa 
kilpa-ajossa, vastassaan toista¬ 
kymmentä muiden planeettojen 
edustajaa. Aluksen varustamisen 
jälkeen pelaaja tipautetaan masii¬ 
noilleen kilparadalle. Rata sisältää 
kahdenlaisia osia. Lähtö tapahtuu 
isolta aukealta, jossa pystyy etene¬ 
mään vain maalian vedettyjä vii¬ 
voja pilkin. Tarkoituksena on ke¬ 
rät;! lisäaseita. polttoainetta ja 
muuta mahdollista roipetta. ja li¬ 
vahtaa sitten portista loiseen 
osioon. Portin takaa paljastuu tun¬ 
neli. joka käämyilee ja väänlyilee 
hullun lailla, hieman samaan ta¬ 
patin kuin Povverdramen tunnelit. 
Tunnelin päässä on sitten taas alue. 
jossa voi kerätä tavaraa. 

Kamoja rohmutessa pitää pitää 


Mitiiänsanoinaiunta futuristista kilpa-ajoa. 

Final Coimtdown 


Amiga 

Demonvvare. 295. — 

Saksalaista perua oleva Final 
Countdovvn aiheuttaa melkoisen 
tyrmistyksen, kun pakkauksen saa 
revittyä auki: ei Utinkaan pelioh jei¬ 
ta. Vaikka kuinka pahvilootaa ko¬ 
peloi. sieltä löytyy ainoastaan kak¬ 
si vihkosta, joista ensimmäinen si¬ 
sältää taustatietoa ja lokikirjan 


muistiinpanot, toinen on puoles¬ 
taan Amiga SK KK) -tietokoneen oh- 
jekirja. Pelaajan älyä ci ainakaan 
ole aliarvioitu. 

Tauslajuoni kertoilee, että maa- 
ta Uihcstyvä asteroidi on suurella 
todennäköisyydellä naamioitu 
muukalaisalus. jolla on pahat mie- 
lessään. Komentaja Laira Tvrik — 
viehättävä kultakutrinen naishen¬ 


kilö - kyllästyi jahkailuun ja sa¬ 
detti itsensä paikan päälle muka¬ 
naan kannettava Amiga 900Ö -tie¬ 
tokone ja suihkureppu. Valistuk¬ 
seen kuuluvat myös pitkin käytä¬ 
viä levinneet energiakapselil ja 
miinat. 

FC tuo vahvasti mieleen Impos- 
sible Missionin. Ensinniikin käsia¬ 
seet on jätetty pöytälaatikkoon ja 
toiseksi päätteiden räpläämisellä 
on olennainen osuus. A 9000:n 
käyttäminen onkin jotain aivan 
muuta kuin valikoiden selailua, 
sillä se matkii DOS-ymparistöä si¬ 
sältäen tusinan verran komentoja, 
joita tarvitaan avaruusaluksen kes¬ 
kusyksikön penkomiseen. Aloitte- 
ievalle tietokoneenkäyttäjälle peliä 
ei todellakaan ole tarkoitettu. 

Kun sankaritar on oppinut vält¬ 
tämään miinat, robotit, voimaken¬ 
tät ja suilikurepun polttoaineen 
loppumisen, pahimmaksi ongel¬ 
maksi osoittautuu paljastumisen 
vaara. Tarvitsee vain seisoa vää¬ 
ränlaisen robotin reitillä tai sorkkia 
väärää tiedostoa, niin seurauksena 
on yleinen hälytys ja peli on luola 
pikaa kerrasta poikki. Vieläen eh¬ 
tinyt selvittää, onko kyseessä pelin 



Harvinaisen looginen, ei aloittelijoille. 


mielessä, että tietokoneen ohjaa¬ 
mat koneet kiitävät koko ajan kohti 
mitalia. Tilannetta voi tietenkin ta¬ 
soittaa ampumalla kanssakilpaili¬ 
jat tuusan nuuskaksi, mutta lie yrit¬ 
tävät tehdä saman sinulle. 

Mairix Marauders on aika mi¬ 
täänsanomaton peli. Paketin tttka- 
kanteen lätkäistyt ylisanat eiv ät pi¬ 
dä paikkaansa alkuunkaan. Vekto¬ 
rigrafiikka on tahmeaa eikä aina¬ 
kaan lisää pclinautintoa. Ääniefek¬ 
teistä tai musiikista ei jää mitään 
mieleen, mikä selittänee niiden ta¬ 
son. Tunneleissa pelattavuus on 
ihan OK. nuitta viivoja pitkin ete¬ 
neminen tnvarankeräystasoQIa on 
todella iirsvItävää ja huikeaa. 

Kaiken kaikkiaan Matti* Mu 
rauders on epäonrästunut yritys 
luoda vauhdikas, kiinnostava ja 
väkivaltainen tulevaisuuden ylei- 
sölaji. Vältä. 
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liiallinen vaikeus, vaiko yksi huk- 
kerointihaaste muiden joukossa. 

Toimintaseikkailuksi FC on 
harvinaisen looginen, jopa paino¬ 
voiman pienuus on otettu huo¬ 
mioon liikkeiden hitaudessa. Va¬ 
littamista ei ole aluksen yksityis¬ 
kohtia tulvivissa sisäkaluissakaan. 
joiden luoma tunnelma on sopivan 
mystinen. Mainittakoon vielä, että 
eräät äänitehosteet on napattu suo¬ 
raan Alienista (lienee tekijöiden 
suosikki, sillä otuksen suuvarkki 
on osa Demonvvarcn logoa). 

l itinöin törmää peliin, jossa 
kaikkea ei ole väännetty rauudan- 
gasta. vaan tilaa on jätetty myös 
kutkuttavalle "niistä on kysymy s'' 
-tunteelle. FC tarjoaa omalaatui¬ 
sen. älyä rassaavan haasteen, joka 
saattaisi jopa olla lutusuimisen ar- 
voinen. 
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muun vastaavan kädessään pitele- 
mänsä esineen. Vaikeitnmilla ta* 
soilla tarvitaankin jo enemmän 
päättelykykyä, sillä sormenjäljistä 
tai aseeseen viittaavistu vihjeistä ei 
välttämättä näy jälkeäkään. 

Murhasta kertovan sanomaleh¬ 
den etusivua näpelöimällä on mah¬ 
dollista luoda peräti kolme miljoo¬ 
naa erilaista murhamysteeriä, jois¬ 
sa kuitenkin toistetaan muutamaa 
perusväriaatiota. Hieman häiritsee 
se. että kaikki esineet, käsiaseet 
mukaanlukien, lojuvat näkyvillä 
paikoilla pitkin pöytiä. Olisi paljon 
kiinnostavampaa, jos ne joutuisi 
etsimään vihjeiden perusteella. 
Toinen heikkous on siinä, että vai¬ 
keutta on lisätty keinotekoisesti 
epäiltyjen lukumäärällä. 

Lieviin mekaanisesta rakentees¬ 
taan huilimatta Murder! on poik¬ 
keuksellisen nokkela peli. On hy¬ 
vin antoisa kokemus saada mys¬ 
teerin osat kokisin pala palalta, 
kunnes murha on täydellisesti re¬ 
konstruoitu. Kaiken kukkuraksi 
tätä iloa riittää vaikku loppuiäksi. 
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Peleihin sopii sovellettu Murp¬ 
hyn litki "Mitä parempi aihe sitä 
suurempi pettymys”. Ideoijat ovat 
taas kirmanneet läpi sieltä missä 
aita on matalin tai kokonaan laho. 
Tuloksena on persoonaton kyhäel¬ 
mä. jossa juostaan edes Likaisin ta¬ 
samaalla ja välillä vaihdetaan ker¬ 
rosta hissillä. Emaapeli sen verran 
massasta, että sankarin ihonväri on 
vaihteeksi sininen. 

Voivottelut sikseen, on sankari¬ 
hahmoa sentään yritetty hyödyntää 
täysipainoisesti. Irokeesitukkaisen 
mutani in ensimmäisenä hommana 
on etsiä biosiruille tallennetut ase- 
veljensä Gunner. Bagtnan ja 
Heini, toisin sanoen varusteensa. 
Nu-Eulhia saastuttävät North 
pyyhkäistään rutiinilla pois tieltä ja 
sivutyönä ratkotaan yksinkertaisia 
pähkinöitä, joissa on muutamia 
nokkeliakin oivalluksia. Esimer¬ 
kiksi verkkokulvotestin voi näppä¬ 
rästi kieltää irtopäällä. Sarjakuvan 
hengen mukaisesti varusteet ovat 
valppaina, mikä on käytännössä 
toteutettu siten, että biosirua ku¬ 
vaava ikoni alkaa v ilkkua jos kave¬ 
ri havaitsee jotain kiinnostavaa. 
Eiköhän kuitenkin olisi ollut te¬ 
hokkaampaa pöllävttää puhekupla 
varusteen kylkeen. 

Keskimmäinen puolisko Joelista 
onkin Space Harrietin tyylistä Ien 
telyä kolmiulotteisesti rullaavan 
muiulattiaii yllä. mikä ei vaikuta 
erityisen kiinnostavalta. 

Aihetta kuvittamaan olisi sopi¬ 
nut paremmin nimmasävyinen 
tausta kuin räikeästi väritetty ves- 
sankaakelirhaiscma. Aivan koh¬ 
dallaan ei ole sankarin anatomia¬ 
kaan. Kiväärinperällä ja veitsellä 
huiskimiset näyttävät hyvältä, 
mutta kävelytyyli on kuin oranktUa 
ja hyppely kuin selkävikaisella 
kengurulla. Ja on se kumma, ettei 


naul hyvä aihe ole inspiroinut kun¬ 
non taustamusiikkiin. 

Hienoja alku- ja loppustrippejä 
lukuunottamatta peli ei tee tar¬ 
peeksi oikeutta esikuvalleen, mut¬ 
ta on siinä sentään pelattavuutta ja 
sopiva vaikeustaso. Rahoillensa- 
kin tuntee saavansa enemmän vas¬ 
tinetta. knn ohjekirjaseen on pai¬ 
neltu kaksi ensimmäistä Rogue 
Tnxtper tarinaa, piirtäjänä mestari 
Dave Gibbons, 

Jukka Tapanimäki 


Murder! 

Amiga. ST, PC.C-64 
U.S. Gold 
295.- 

Kunnon dekkaritarinan luulisi ole¬ 
van antoisa aihe (teliin, mutta yllät- 
tävän v iillän niitä on näkynyt. Lä¬ 
hinnä tulevat mieleen vanhat Info- 
cornin klassikot, kuten VVitness. 
Suspect ja Deadline. U.S. Gold te¬ 
kee kulttuuriteon ottamalla aiheen 
käsittelyyn rohkean omaperäisellä 
tyylillä. 

Murder! käy suoraan asiaan: 
amatöörietsivän edessä lojuu ruu¬ 
mis. josta aluksi tiedetään vain ni¬ 
mi. löytymishelki ja kuolintapa. 
Klassiseen tyyliin on selvitettävä 
muiha-nse, motiivi ja tietysti mur¬ 
haaja. Aluksi mcinaa mennä sormi 
suuhun, sillä yläluokkaisen ylelli¬ 
sissä tiloissa hyörii sekalainen 
joukko asukkaita, vierailuja palve¬ 
lijoita. jotka kaikki ovat yhtä syyt¬ 
tömän näköisiä. 

Tyylikkään mustavalkoinen, 
yläviistosta 3D-persjiektiivistä ku¬ 
vattu pienoismaailma on hyvin to¬ 
dentuntuinen. Sitä kansoittavat 
epäillyt kuljeskelevat huoneesta 
loiseen, pysähtyvät juttelemaan 
keskenään, istuvat sohvalle tupa¬ 
koimaan ja muutenkin käyttäyty¬ 
vä! luontevasti. Ääntä on käytetty 
niukasti, mutta seinäkellon tikityk¬ 
sellä. vienolla puheen supatuksella 
ja muilla minimalistisilla efekteillä 
on saatu aikaan hyvin tiivis tunnel¬ 
ma. 


muistilehtiöön, josta motiivit, joh¬ 
tolangat ja muut vastaavat löytyvät 
aiheiden mukaisessa järjestykses¬ 
sä. Esimerkiksi jos uhri murhattiin 
keittiössä kuristamalla klo 10:15. 
niin on hyvin kiinnostava tieto, ei¬ 
tä herra X poimi klo 10:05 viini¬ 
pullon keittiön pöydältä. Tällöin 
voidaan päätellä, että a) herra X 
saattaa olla murhaaja, b) herra X 
on saattanut nähdä murhaajan 
poistuessaan keittiöstä, tai c) herra 
X onjuoppo. 

Murha-aseen selvittäminen on 
usein kriittisin vaihe. Helpommal¬ 
la tasoilla riittää, kun ottaa sormen¬ 
jäljet aseeksi epäillystä esineestä, 
esimerkiksi yöpöydän miniveis- 
toksesia. Sitten tarvitseekin enää 
seurata epäillyn kannoilla kunnes 
tiima laskee pöydälle viinilasin tai 


200OAD:n Rogue Troaptrpelissä, 
jossa vakaalla ahmia lisenssiin 
asti. 


Seassa häärivän etsiviin tärkein 
tehtävä on ihmisten kuulustelemi¬ 
nen. Se sujuu näppärällä ikonisys- 
teemillä. jonka avulla voi tehdä ih¬ 
misiin. paikkoihin ja esineisiin liit¬ 
tyviä vakiokysymyksiä. Mikäli 
tietoon kiinnostava, sen voi siirtää 


Amiga. ST 
KrisaliS, 295,- 

?(KKI AD:n saijikset ovat olleet ko¬ 
vassa kierrätyksessä. Judge Dted- 
din ja Rogue Trooperin pelivetsiot 
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James Bond 007=n paluu 


toiminto- 


Bond palaa klauiieua, 


Käytä taitoja»! pyrfyltääk.esinu 
valloitui Mm aHa kun yxltC v«H. 

b.rgin palkkamurhaajia ja «M Y d 
Idan ja Lännen välillä. 

Jännittäviä takaaojojaksoja maali 
deuä kekdjä Gfcn erikoi,varotetulla 

la-tankki täynnä ja kampa,»m a* 

Yk»i-yhtä vedaan taidelujaboja, 
usealla totolla ja huippuealaiden 
ratkoi »emida. Tähän päivään meni 
pein ja jännittävin Bon (keikkailu. 
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1 Rick Dangerousll 

2 Back To fne Future II 

3 Wheels Of Fire (kokoelma) 

4 Hollywood Collection (kokoelma) 
Monty Python's Flying Circus 
Mean Streefs 
TNT (kokoelma) 

8 Pfalinum (kokoelma) 

9 Shodow Warrior 

10 Ninja Remix 

11 Flimbo's Quest 

12 Ullimate Golf 

13 Kick Off 2 

14 CurseOfRa 

15 Heroes (kokoelma) 

16 Salan 

17 LordsOfChaos 

18 Klox 

19 TieBreak 

20 Time Machine 

21 Rainbow Island 

22 Dragons Of Flame 

23 Skate Wars 

24 TestDrivell 

25 Alomic Robokid 

26 Accolade In Action (kokoelma) 

27 Stunt Car Racer 

28 Snowstrike 

29 Subbuteo 

30 Escape From The Pienet Of RM 


1 Salamander 

2 Star Wa rs 

3 TigerRoad 

Live And Let Die 


Hit Squad 
Hit Squad 
Kixx 

Elite 


MicroProse 

Mirrorsoft 

Domark 

Oceart 

Virgin 

U.S. Gold 
Domark 

U.S. Gold 
Ocean 

5 

6 

7 

8 

9 

10 

Outrun 

Califomta Games 

Empire Strikes Back 

DT OlympicChallenge 

Ghosts And Goblins 

BMX2 Simulator 

Kixx 
Kixx 
Hit Squad 
Hit Squad 
Elite 

Codemasters 

Amiga TOP 20 

System 3 
System 3 

1 

F-19 Stealth Fighter 

MicroProse 

Gremiin 

2 

Ultima V 

Origin 

Anco 

3 

Indianapolis 500 

EOA 

Rainbow Arts 

4 

VVheels Of Fire (kokoelma) 

Domark 

Domark 

5 

Ml Tank Platoon 

MicroProse 

Dinamic 

6 

VVelltris 

Infogrames 

Proton 

7 

Wings 

Cinemaware 

Domark 

8 

Gremlins II 

Elite 

Ocean 

9 

Shadow Of The Beast II 

Psygnosis 

Activision 

10 

Hollywood Collection (kokoelma) 

Ocean 

Ocean 

11 

Days Of Thunder 

Mindscape 

U.S. Gold 

12 

Turbo Lotus Esprit 

Gremiin 

Ubisoft 

13 

KickOff2 

Anco 

Accolade 

14 

Ratinium (kokoelma) 

U.S. Gold 

Activision 

15 

TNT (kokoelma) 

Domark 

Accolade 

16 

TheirFinest Hour 

Lucasfilm 

MicroProse 

17 

Nightbreed 

Ocean 

U.S. Gold 

18 

Night Hunter 

Ubisoft 

Electric Zoo 

19 

Operation Stealth 

U.S. Gold 

Domark 

20 

A-10 Tank Killer 

Serra 


UUSI ALL COPY SYSTEM 

KOPIOI AMIGALLE KAIKIN 


Vihdoin varmuuskoplolntljärjeslelmä, jolla aloittelijakin 

onnistuu. Emme ole löytäneet yhtäkään ohjelmaa, 
jonka suojaukset olisivat estäneet Ali Copy Systemillä 
suoritettua varmuuskopiointia. 

Laitteisto toimii ikäänkuin se kopioisi kaksipesäisellä levyasemalla 
oisketiisi toiselle levylle Ali Copy System ei häiriinny 
hankalistakaan varmuuskopiointia ha Haavista koodausjärjestelmistä 
vaan se hyväksyy kaikki formaatit. 

Tarvitset Amigaasi yhden lisalevyaseman. jona voit täydellisesti 
hyödyntää laitteiston tavallista kopiointiohjelmaa tehokkaampaa 
ja nopeampaa ali copy moodia Edullisen hintansa. 
hyötyohjelmavaJikcxmansa ja mm tehokkaan uuden sukupolven 
kopiomtiohjelmansa ansiosta Ali Copy System on hyvä hankinta 
vaikka et omistaisikaan iisäievyasemaa 

HUOM. Koska Ali Copy System kopioi kalkki tuntemamme 
Amigan ohjelmat, sen käyttö laittomien kopioiden 
levittämisen yhteydessä on kielletty. 



I 


AU Copy System lafetta seuraava kopiomti-hyötyohjetmapaketti on 
hyödynnettävissä myös ilman lisalevyasemaa. Järjestelmä sisältää 
lukuisia neuvovia kopioinnin suoritusta ja tarkkailua parantavia 
yksityiskohtia. Esimerkiksi muista kopiointiohiefmista poiketen voit 
seurata suoraan näytöltä minkälainen virhe minkä levyaseman ai 
minkä levynpuoliskon milläkin uralla esiintyi 
Tämä on mahdollista käytilpa vain Amigan omaa levyasemaa tai 
vaikkapa kolmea lisalevyasemaa. 


... JA LAITE ON HÄMMÄSTYTTÄVÄN HALPA. Ali Copy 
System maksaa ainoastaan yhden tietokonepelin verran. 


LAITE + OHEISOHJELMISTO VAIN 


269 ,- 


Yritykset: pyytäkää tarjous suuremmista määristä. 


Kyllä.. Täaan kopomlilaitteen oheisohjelmistoineen koliini hintaan 
269 mk + postikulut 19 mk 

Mikäli en ole tyytyväinen tuoneeseen on minulla täysi 10 vrk 
palautusoikeus ja 6 kk vaihto-oikeus mikäli laineessa Imenee 
valmistusvikoja. 

Nimi: _ 

Osoite: _ 

Postinumero:_Paikkakunta:_ 

Huom 1 Ola 2 laitella tai enemmän ia säasiai 20 % hinnasta Saal 
silloin jokaisen laiteen hintaan 215 mk Postikulut ovat vain 19 mk 
riippumana tiiausmäarasta Tilaan_kp kopiointlaitteita. 



VASTAUSLÄHETYS 
SOPIMUS 33720/48 


hi-tbc 



PL 65 


33003 TAMPERE 


C=lehti 6/90 


71 
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